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Pet let SCORE 


uvodnfk 


V beznem dennim chaosu si 
clovek mnohdy ani 
nevsimne nekterych dulezi- 
tych malickosti. Teprve v momente, kdy 
jsme zacali davat dohromady obdlku 
tohoto SCORE, jsem si podvedome 
vydelil sedesatku dvanacti a zustal 
mlcky zirat na monitor. Pet let, pro- 
boha, vzdyt' uz je to pet let, co 
deldme SCORE! 

Muj zivot i osudy vsech ostatnich brachu 
z bronze mi probleskly pred ocima. Co je to 
pet let? Je to hodne nebo malo? Jaci jsme byli 
tenkrdt, kdyz jsme pred lety sedeli 
v pokojiku na kanapi v prijemne konspi- 
rativni atmosfere a premysleli o zalo- 
zeni noveho casopisu? Kdo poprve 
vyslovil SCORE? Jak dalece se shoduje 
ci naopak list to, am jsme za to leta 
prosli a kam jsme dosli od toho, co se 
formovalo za branami sneni nevy- 
rcenych planu a prani? Rekl bych, 
ze SCORE doslo dale, nez v co jsme 
si dovolili, byt'jen tajne, doufat, i kdyz cesta, po 
ktere nds spolecny osud klopytal, byla ponekud 
trnitejsi, nez jsme ocekavali. Ale kdo by si nan- 
kal prove ted', v dobe, kdy mame prvm' petiletku 
za sebou a usmevave pochodujeme s mdvdtky 
vstric novym zi'trkum? Nova krev v zildch 
SCORE ted'jiz dunive tepe a my vitame zpet do 
naseho tymu dalsf a dalsi stare dobre redak- 
tory. Dalsim novym pnrustkem je v tomto cisle 
(po sahodlouhe odysseie jednanf a premlou- 
vani) sam zakladatel casopisu Excalibur a men¬ 
tor herni sceny v Cechach Lukas Ladra, ktereho 
timto do naseho tymu vitam a preji mu hodne 
stesti v nasi zivelne paranske branzi. Rad bych 
zduraznil, ze ted' vice nez kdy jindy jsou srdcem 
casopisu SCORE jeho clqriky! Jsou tim nejlep- 
sim, co vam prinasime. A^rochazite-li SCORE 
jen tak letmo jukdnim na hezke obrazky, pricha- 
zite o to nejlepsi: o nasi redakcni zivelnost, 
o nezkrotne paranske veseli a silici herni kul- 
turu! 

V tomto cisle vam prinasime 150 stran uku- 
tych pouze nejcistsi herni rudou. 

Z kovarske dilny je tu jeste tepla krouzkova 
kosile padesati nejlepsich her vsech dob. Na cer- 
stvem papyru naleznete Ctenarskou anketu 
o nejlepsi hru roku. Predzvesti noveho pisarova 
vyrazu jsou cerstve vyzdobene saly Novinek, 


Obsahu CD, obrazkova domena Parbus Pictus 
a komurkyTopTenu a Dopisu ctenaru. 

V magickem kotli pobublava odraz casu 
budoucich, davaje vam nahlednout do 
komnat Diabla 2, Quaka 3, Starsiege, 
Return to Krondor a dokonce i do pri- 
vatniho pokoje Simona the Sorcerera 
Tretiho. Ve zhnouci mucirne nasi nej¬ 
lepsi tryznitele rozvazali jazyk skupine cer- 
nych magu a zdpis jejich utrpneho zpovidani 
najdete v nasi bezvadne uvaze od tyrana 
Rybajze. £ihaje v krvavem pentagramu se 
zdpisnikem, odchytl nas dvorni mag Chlumsky 
neco toulajicich se kupcu, aby zapsal jejich 
osudy do nove rubriky Odchyt dusi, kterou 
naleznete v novinkach. Cestopisna rubrika 
jest jako obvykle naplnena nejednou bajnou 
i recenzi. Jako prvni jsme udatne navstivili 
^ fantastickou radioaktivni fantasii Half- 
Life, jiz potreti vykradli hrobku Tomb 
Raider, nahledli do merunoveho klani 
FIFA 99, podruhe nechali vykrvacet 
pannu do cise zvane Blood, neohro- 
zeny Jan z Eislerova prisel o ruku v prehisto- 
ricke zemi Trespasser a konecne znovu 
nalezeny Tomas z Mrkvickova si natahl hline- 
nou masku a jal se byt bohem v Populous 3. 
Zbytek sedlaku od Chlumce pritom tahne na 
King's Quest-8 a pevnost SCORE je opet stale 
pevnejsi a pevnejsi ve svych letitych zakladech. 

Pote, co se pred dvema mesici otrasly str- 
nule zaklady internetove SCORE stranky prili- 
vem nove krve, stala se jeji navstevnost natolik 
zasadnim faktorem nasi sledovanosti (na 
vrcholu az tri tisice hitu denne!), ze jsme se jali 
pravidelne a hutne ji obnovovat a pridali jsme 
moznost downloadovani (stahovani) citu, pat- 
chu a zbrusu novych dem. Jsme radi, ze je 
v nasem web hnizdecku tak casto nacpano 
a verte, ze budeme ve vylepsovani 
www.score.cz ustavicne pokracovat. 

Slabsi povahy bych timto rovnez rad varo- 
val, ze pocinaje timto SCORE... vlastne ani 
nevim, jestli to mam takhle na rovinu napsat, 
aby se nekdo nepolekal. Proste t jednodule. 
pocinaje timto SCORE . * 


Andrej Anastasov, 
sefredaktor 
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ENEMY INFESTATION 

Text: Andrej Anastasov 

Vyjimecnd a nijak ne inzero va no akcni hra 
- prijemne pfekvapeni pro Maestro 
Mamouliana i zbytek redakce. Alien! 
zamoruji vesmirne zdkladny a je pouze 
na vds p abyste jejich zelenou krvi o slizem 
pokryll povrch bezejmennych planet... 

DELTA FORCE 

Text: Jan Eishr 

Jak to tak vypadd, firma Novalogic se 
stale zlepsyje, Ttehe vrazdent i koseni 
protipechotnim kubmetem, to vse 
zazijete ve vynikajici strata gicko akcni 
hfe z pros t fed i specidteich jednotek 
Delta Force. 


TOCA 2 

Text: Tonic/ Starman 

Vynikajici pokracovam vynikajici 
hry oneb v recenzi na TOCA 2 se 
dozvite, prof Farid nebral telefony 
a proc Playstation magazin mdlem 
nevysel... 


BLOOD 2: THE CHOSEN 

Text: hiDDen 

A more se zmenila v krev... A recenzi na 
Krev 2 v poddni tajemneho autora hiD- 
Den yam nyni prinasime, Caleb se vracf 
s jeste vetsim arzendlem zbrani a jeste 
lepsi hratelnosti. Monolith si Bfoodem 2 
u nas iehli nepovedenou akei Shago . 


TOP 50 VSECH DOB 

Text: redakce 

Pet let SCORE... to je daba vhodna na 
vzpominani na zacatky hrani, na hry pro 
slavneho „gumaka tf i atmosfericke tituly 
z let neddvnych. Pfectete $i a hrach, ktere 
jiz vetsinou v obchodech nenajdete, ale 
jezzafi v hernim nebi svetlem vebnym... 

RIVA VS. VOODOO 

Text: Michai Rybka 

Navod na vdnacni nakupy v podani hard- 
waraveho mastera Michala Rybky. TNT 
Voodoo* neba snad i 740 ? Jakou novou 
kartu vrazit do naseho mildeka, abychom 
nemuseli kupovat za pul roku novou? 
Odpoved' naleznete vTechboxu. 































































































rag 


co jsme pro vas prichystali 


e spise tomto posledmm temef na tri kopy perga 
menuv nalezti jest mozno, jez zaplneny jsou az 
po okroj rubrikami nescetnymi. Hladove oko 
mendikovo tak muze popatriti na soubor jedne 
padesdtky her nejlepsich, vyhlasenych radou mudrcu nej- 
prohnanejsich ci na vynesem rozsudku nemilosrdneho 
o nejoblibenejsi hru nasjch ctenaruv tesiti se muze. 


V rozpalenem kotli magikove pak za pomoci bylin a lek- 
tvaruv vselikych bude vam umozneno v nejosny obraz casu 
budoucich nahlednouti. Popatnte tak s uctou a bazni 
v komnaty hruzne Diabla 2, Quako 3 i King's Questu 8. Jez 
vhled v nejniternejst zdkouti Simona the Sorcerera Tretiho 
vam v neskonale blahovuli nabidnuto bude. 

Do nitra pentagramu, kde duse bloudicf odhaluji tajem- 
stvi' ^asu budoucich, vam bude umozneno nahlednouti 


v domene Casu budoucich, zvanych tez Novinky. Nc i u- 
minovane rukopisy, ktere nasi spioni ziskali pri poutich 
zememi dalekymi, popatriti muzete v nove rubrice Par- 
bus pictus. Cestopisna rubrika pak po svetech astralm'ch 
vas provesti muze, takze i nejlinejsi oko ctenarske nav- 
stivi zemi Half-Life, Tomb Raider 3, FIFA 99, Trespasser 
Populous 3 i TOCA 2. Krvavou obeti panenskou v zemi 
Blood pak nose exkurze predcasne ukoncena bude. 
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Vftejte na SCORE CO 60! 

Budete-li sc mu v£novat porodne, garantujeme vam r z& vqb budou 
oci prechozet, 3q k by take ne r kdyz se mezi demy nachdzi tukove 
pecky jako Heavy Gear 2, Red Baron 2, Uprising 2, Tomb Raider 3, 
Trespasser, Wargosm „ No posledni ehvili z Nemecka od BiueBytu 
doroztlo i skveloskvouci hratelne demo no Settlers 3 - demo, ktere 
podobne jako vyse zrmnena nerri treba komentovat. 

Tuto stjprovou vanocni nadilku doplfiuje samozrejme klasickd 
paleta doplnku - poci'naje cheoty, pres patche az po shareware 
a utility. Zapomen out nesmi me ani na nose ho tradicmho spolupu- 
tovmka - elektronicky diskmag KELT. 

Pokud se do konzumace obsahu tohoto CDcka pustite skutecne 
pactive, zjistite, ze ho nestihnete sporddat drive, nez vyjde dalsi 
SCORE CD. A to bude jiz za m&sic. Takze zatfm 
NashJe na SCORE CD 61! 



Klingon Honor Guard 

Demo no Klingon Honor Guard n^nornend jen demo na prvni hr<j, ktam vy£la no Unreal 
Engifiu. zmam&nd vlastnc i prvni' demo na Unreal Engine samotny. Poku-d si tedy stale nej- 
ste jesle jisti', zdoli vds pocilac no Unreal staci, ttmto demem to jednoduse zjistfte, KHG 
by se dole oznocit jako ,Total Conversion“, o to z velmi otroktivnfbo prostredi Star Treku. 
Joko clen ditn/ vojenslte jednotky KlingonO budete mit zo likal Mbronit vrozddm vydcO 
imperio a imperium somotne e eh ran it pred rozbarenim. 5ve nepfaiele, i niehi rcce oha- 
roktaristicka ruzovofialovd krev, mozete vrozdit klosickymi klingonovskymi zbronemi - 
bat'letb nozem o dalsimi. Kdyz k tom a pfipocitamc jeste bodnoeervi od startrekovskeho 
fandy Jindficha Rohlika ^7/ >0|, jasne vychdzi, ze KHG byste nemiii m incut. 





Heavy Gear 

Konadn£ jsme se dockali pokracovdni Activisioniho a ken i ho simulatora bojovych rabotu 
Heavy Gear. Prastoza fcyl prvni dll v porovngni se svym nejvetsim rivalem Mschwoffio- 
rem precejen ,dvojfca", dvojko Heavy Georu jejii no hemf scenisuverenni jednickou. 

S turn, jak Heavy Gear 2 zachozi s grafikon. avldddnim, pFib£h@m, stavbau a struktu- 
rou mis i, to totizani jinak byt rremuze. Pokud se tomu zjakehokoliv dGvadu zdrgtibte uve- 
Fit je pro vds no CDcfcu pfipravene skuieent ,huge" (pnglicky ,obnovsky‘ ■ cti .hjudi*) 
demo na tento die mebo ndzoru vsoucasnosti suveranni najlepsi simulator mechwamo- 
ravakeho typu. 



I- 

d demo _ 


Jmerto dema 

Publikuje 

Delta {MB) 

Typhry 

Asghcin 

Groller Interactive 

27,GO 

RPG 

Blood 2: The Chosen 

Monolith 

35,00 

Action 

Dethkarz 

Infogrames 

25,00 

Racing 

Enemy Infestation 

Ripcord Games 

20,00 

Strategy 

Heavy Gear 2 

Activision 

68,00 

Action 

Jqkkal 

Blaze Technologies 

7,00 

Strategy 

Klingon Honor Guard 

Microprose 

32,00 

Action 

Mad Trax 

Ray land 

4,00 

Racing 

Madden NFL99 

Electronic Arts 

17,00 

Sport 

Pin boll Arcade 

Microsoft 

5,00 

Pinball 

Red Baron 2 

Sierra 

51,00 

Flight 

Rival Realms 

Digital Integration 

17,00 

Strategy 

Settlers 3 

Blue Byte 

50,00 

Strategy 

Tomb Raider 3 

Core Deisgn 

7,00 

Action 

Trespasser 

Dreamworks Interactive 

30,00 

Action 

Uprising 2 

3 DO 

35,00 

Action 

Vegas Games 2000 

3 DO 

10,00 

Other 

Worgasm] 

DID 

54,00 

Strategy 

Warzone 2100 

Eidos 

27,00 

Action 
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X- 


novinKy 


Jm^no 


Publkuje 

Anachronox 


Eidos 

Crucible 


Maxis 

Dark Vegea nee 


Reality Bytes 

Fatal Abbys 

Fly! 


SegaSoft 
Terminal Reality 

Galleon 


Interplay 

Gangsters 

Inertia 


Eidos 

Microsoft 

Lady, Mage and the Knight 


Attic 

Panzer Elite 


Psygnosis 

Pro Pilot 99 


Sierra 

Requiem: Avenging Angel 


Cyclone Studios 

Star Wars - Call of the Force 


Star Wars TC Team 

Starsiege: Tribes 


Sierra 

Total Annihilation: Kingdoms 


Cavedog 

Uprising 2 - Lead and Destroy 


3 DO 


I 
I 
I 
I 
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Tomb Raider 3 

Dobra hra je jako dojna krava. Dokud je poptavka, doji se o sto sest. jokrm e 
trochu zastara, vyrobi se pokud mozno klonovane .dvojce* a nabidnout to zakczi- 
kovi. 

Z pohledu zakaznfka vsak takova strategic neni spatnd. Co no tom, ze tir, nekdc 
bohatne, hlavne kdyz mi stale dodava to, po cem moje srdcc touzi 

V pripade firmy Core a jejiho Tom Roideru je situace navic o to lepiL ze se *eSo dit> 
na prvni pohled sice podobaji jako vejce vejci, jiz na ten druhy se viak dockcte *cnix>.o- 
nych zmen. Zatimco jednicka byla technologickym vstupem na pudu tohoto zcr'_ c bye 
zamerena vice na logickou nez ciste akem' strdnku, dvojka jiz byla zdlezitosti "yze ck6- 
Vsechny pnznivce .klasiky' jiste potesim, kdyz znovu opakuji fakt. ze trojko je de focrc 
krokem zpdt k jednicce - klasicke logicko<ikdni hre, kde dojde i na stfilem' ale kte^Os. bez 
zapojeni sede kury mozkove proste projit nejde. 

To vse samozfejmd v novem kabote, s podporou vsemoznych vychytavek a vyrr>cie- 
nosti, hardwaru a jeste jineho hardwaru - zkratka vsech atributu, ktere musi mi*, h?c ez 
se chce uchazet o misto technologicke spicky. 

Demo na jednu z nejlepsich, ne-li vubec nejlepsi akdnf hru roku proste nesmrte 
minout! Lara se vrod o s ni i perfektni zabava a dny a noci, ktere u ni strdvite 




<C~ patche 


Jmeno 

Soubor 

Ancient Conquest 

acw222.exe 

Axis & Allies 

axis_110.exe 

Cydonia 

cydpt 111.exe 

Descent: Freespace 

fs I0x001.exe 

Die by the Sword: Limb From Limb 

mutant.zip 

Gunmetal 

gmp13131.exe 

HEDZ 

hedz.exe 

Heretic 2 DEMO 

h2_demo.exe 

l-WAR 

iwar_pat.exe 

Lode Runner 2 

Ir2v11up.exe 

Madden NFL 99 

m99_rost.exe 

Mortal Kombat 4 

mk4patch.zip 

NCAA 99 

ncaa99_p.zip 

Rage of Mages 

rom1011.exe 

Rainbow Six 

r6103afu.exe 

Seven Kingdoms AA 

7kaa212p.exe 

Ultimate Race PRO 

urp_patc.exe 


<C City 


Jmeno 

Soubor 

5th Element 

5thele-g.zip 

Ancient Evil 

aevilt2.zip 

Arsenal 

bf_arsen.zip 

Axis & Allies 

rlxaatrn.zip 

Barrage 

clsbartn.zip 

Blitz Direct 3D 

trg-bd3d.zip 

Brusa Pinball 

clsbrtrn.zip 

Caesar 3 

caesar3-.zip 

Caesar 3 

caesar3f.zip 

Caesar 3 

clsc3trn.zip 

Centipede 

clscptrn.zip 

Centipede 

clsmiatn.zip 

Collin McRae Rally 

cmrally-.zip 

Delta Force 

wardftra.zip 

Emergency 

emergen.zip 

Enemy Infestotion 

trg-eitr.zip 

FI9 Stealth Fighter 

roster19.zip 

Fallout FAQ 

fallout-.zip 

Final Fantasy 7 

ff7che.zip 

Gubble 2 

gub2trn.zip 

Hard war 

hardwar-.zip 

Heart of Darkness 

hod-walk.zip 

Hoyle Casino 99 

clshctrn.zip 

Knight & Merchants 

ognkmtr2.zip 

Lode Runner 2 

clslrtrn.zip 

Lords of Magic SE 

lomse-tr.zip 

NHL xx viewer 

nhlinfo5.zip 

Nightlong 

nightlon.zip 

ODT 

warodttr.zip 

Rage of Mages 

clsromtn^ip 

Rainbow Six 

rbow6wmo.zip 

Reah 

reahslv.zip 

Red Jack 

redjacks.zip 

Street Fighter Puzzle 

sfp2xdat.zip 

Tomb Raider 2 

tr2-gh2^ip 

Tomb Raider 2 

tr2lastl.zip 

Trespasser 

trespas-.zip 

UFO: Enemy Unknown 

ufosaved zip 

V2000 

clsv2ktr^ip 

Vigilance 

clsvitrn^ip 
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Settlers 3 

No poslednf chvfli k nom do redakce dorozilo oz 
z Nemecko exkluzivni hratelne demo no strategicko- 
simulacni megabombu Settlers 3. Vsichni, kdo se 
v problematice vyznaji, vedi, ze tym, ktery stol za 
puvodnimi dvema drty Settleru, se rozdelil, jedna jeho 
dost pokradovala prdvd ve vyvoji dalSich Settlerij, 
.odpadlicka' polovino se vrhlo no zanrovd totoiny 
Knights and Merchants , jehoz demo jste mohli okusit 
na vlastnf pocitac no SCORE CD ci'slo 56. 

No vlastnf oci se nynf muzete presvedcit o odlis- 
nosti techto projektu a zejmena coby osoba nejpovola 
nejsf srovnot jejich kladne i ty jeste vice kladne stranky. 


I 
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Shareware 


Jmeno 

Soubor 

Ace 1.2a 

ace12a.exe 

AntiViral Toolkit Pro 

setup.exe 

Image Alchemy 

alchemy.exe 

Motherboard Monitor 

mbmon.zip 

NT CRT 

ntcrt22.exe 

PGP 5.5.5 

pgp555.exe 

Real Player 5.0 

realplay50.exe 

TweakUl 

tweokui.zip 

WinAmp 2.03 

winamp203.exe 

WinBoost 98 

wb98-11.zip 

WinZip 7.0 

winzip70.exe 

XING MPEG Encoder 

xmp3en10.exe 




c 


navody 


Jmdno 

SynFactor 

Wing Commander: Secret Ops 

Daedalus Encounter 
Tales Of Destiny 
Sonic The Hedgehog 
Redjack 




Soubor 

synfac.txt 

wcso.txt 

deaedal.txt 

talesof.txt 

sonic.txt 

redjock.txt 


Wargasm 

Podle Freuda tvoff dve zoklodni protichudne sity v cloveku touha tvorit o touha nicit. Pokud nejsou v rov- 
novaze, prevlddali jedna z nich nebo chybili jakysi moderujici prvek, dopada to s takto roztriJtenym 
indivtduem obvykle Spatne. 

Firma DID nynf rafinovanou slovni hrfckou tyto dve sily spojilo v jedine slovo: wargasm. 

Wargasm je nazev nove strategicko-akdni 3D feiby, kterd je podle mfndni dosavadnich zahranid- 
nich recenzentu schopna vnest do plytkeho a sedeho oboru trochu vzrusem a inovace. 

Pro vsechny z vds, kterf se tak ci onak chcete zdokonalit v umenf vojenskem, zvySit hladinu adrenalinu 
ve sve krvi o zoift silne bojove vzruSenf (jiny typ vzruieni je u poditoce dosti neobvykly), je pro vds War¬ 
gasm tou pravou volbou. 
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Trespasser 

Projekt z dilny DreamWorks vzbuzoval velko ocekdvam 
dlouho predtfm, nez table epicka vyprava do davno 
ztraceneho sveta Jurskebo parku spatrila svetlo sveto. 
O kvalitach hry svedci zvu£nd jmena lidi, kteri se podf- 
leli na jeji priprave (nekteri z nich pracovoli naprfklad 
v Looking Glass) a samozrejme toke jmeno jejiho vel- 
keho patrono, kterym neni nikdo jiny nez Steven Spiel¬ 
berg. 

V nasi' hratelne demoverzi se muzete no vlastni 
smysly presvedcit, nokolik se autorum hry podarilo nasi- 
mulovat realny svet s nejdokonolejsim fyzikdlmm mode 
lem vubec a s nekolika peknymi dinosaury k tomu. 




Uprising 2 

Uprising 2 - pokrocovdni velmi kvalitni 
strategickookcm' 3D hry od 3D0 
kone6ie tedy dorazilo i na vase pocitofie. 

Na rozdil od spise akcneji zamerene 
.jednicky' by dvojka mela tezit vie z kvalit 
silneho pnbehu a stavet no propracovo- 
ndm strategickem elementu. 

Pnbeh i princip hryje jasny. 0§klivi 
mimozemstane si dovolili zabajit invazi 
na uzemi, ktere jste do teto doby povazo- 
vali za svd vysostne krdlovstvi prove vy. 

Takze - co s tim? Sup do svebo obrne- 
nebo priblizovodlo vyzbrojeneho tezkou i 
lebkou artilerii, pnpojit komunikaeni 
systemy, zalehnout do anatomickeho 
tebotka a pustit se do nich. At jii akdni 3D 
mod. nebo rizeni strategie z .nodhledu* 
virtuolniho bojiste je v teto hre zomeren 
na vtazeni hrdee do deje a zamereni jeho 
pozomosti na likvidoci neprftele. 

Samazrejmosti je spousto staveb, 
zbrani, upgradu, banusu a serepebcek - a 
pokud by vom to snad bylo malo. muzete 
navic vyspekulovot nejake viastrw techno- 
logie. Zknatka optimal™ kombinoce. 





KELT 24 


Z celkoveho poctu priblizne sto padesati cldnku a dvaceti rubrik, se 
kterymi se v tomto jubilejm'm 24. cisle KELTa muzete setkat, bych 
vyzdvihl predevsim rubriku Poezie, ktera dostala novy graficky kabat, 
a navic zvetsila uz tak neuveritelne mnozstvi v ni obsazenych cldnku. 
Stejne tak stoji za zmrnku rubrika Hry ( ktera pod vedem'm naseho 
noveho redaktora zacina vypadat velice dobfe. Krome toho najdete 
u KELTa 100% funkem emulator SONY Playstation, takze to uz snad 
za to stoji, ne? 

Co chci ale tento mesic predevsim zduraznit, je blizici se KELT 
Party. Takze si rezervujte ctvrtecni vecer 10. prosince a od 20:00 vas 
cekdme v klubu Batalion jiz na pate KELT Party. Mdte se na co tesit. 

O NAS: Existuje pfatelstvi na internetu? 

HRY: Brdny Skeldalu, O.D.T., Ring, V2000, Ring 

FILMY: Cas dluhu, Dobry Will Hunting, MravenecZ, Vyjednavad... 

HUOBA: Future Listening, Sure Shot, Indian Gansta, Peach... 


GRAFIKA: LenZ FX, Free Form Deform, Corell PhotoPaint 8... 



KNIHY: O cloveku III, Proc bychom se netesili, Klon'98... 

UVAHY: Co se v kozesnictvi nedozvite, Zed Johno Lennona... 

POVIDKY: Let, Hrob, Koncert B-moll... 

POEZIE: Krdsne mlddi, Promeny, Ptam se... 

MILITARY: Noze a dyky, Apache AH-64A, F-16C... 

HARDWARE: Emulator PSX (pritozen na CD), 3D karty - Overcloc¬ 
king 

ZAHADY: Kryptozoologie, Nazca, Kruhy v obili... 

INTERVIEW: Andrej Anastasov, divadelm spolek Ararat 
SRANDA: Murphologie, hadanky, vtipy... 

GALERIE: Lucien Clergue, Skupina 42, 10. stoleti architektury... 
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O zenach, hrfchu 
a o hrach 
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Dtf UH€ VVHNANi Z RAJE. 

Prvm hrich byl naplanovany. Buh 
stvoril muze a zenu se zcelo jasnym 
zamerem a brilantne si vyhral 
s jejich anatomii' tak, ze bylo pou- 
hou otazkou casu, nez se dva ruzno- 
rodi' primati navzajem ocuchaji 
a zhresi. Tvrzem, ze snad slo o pro¬ 
blem spojeny se zram'm nejakeho 
plodu, je absurdm; kazdy lekar vdm 
nadmerne basteni ovoce vrele 
doporuci, coz se o nadmernem sexu 
n'ci neda. Ovsem potom muz vymys- 
lel pocitac a shledal, ze muze byt 
z ruznych duvodu zdbavnejsi nez 
zena, a tak - i pro Boha zcela pre- 
kvapive - zhresil podruhe. A to i bez 
anatomickych dispozici. 


Herni parky pritahuji nepomerne 
vice muzu nez zen. 

Proc? Tvrdi 
se, ze ze 
je nepo¬ 


merne 

vice zakotvena v rea- 
lite, ze se vice zabyva 
emocemi nez strelbou po 
mutantech a je jaksi vice doty- 
kova nez muz. Zbavme se pred- 
sudku - i bytost nezneho pohlavi 
(a nejen pohlavi') Ize snadno naucit 
ruznym zlozvykum, jako je koufeni 
doutniku, rizeni motorky nebo celo- 
denni herni parky. Letmo mohu 
uvest kamaradku, ktere jsem Disc- 
worldem 2 pod stromeckem zcela 
rozvratil poklidne planovany prubeh 
Vanoc, ci slecnu sekretarku, ktera 
o poledni pauze odchazela na 
cigaro a jeden dva relaxacm levely 
Doomo. To jsou ale vyjimky z pravi- 
dla. Moznd je to tim, ze zena je 
spise prakticky tvor a md mensi 


ci'ho 

Sprite. Tento feno- 
men 
zarazil 
pritomne 

redaktory, nebot' si 
vsichni - ovsem s vyjimkou 
uzaverek - uzi'vame zivota se 
vsi'm vsudy. Nekteri' i vice nez se 
vsim vsudy a nejeden muz z okruhu 
redakce uz na krku nese bn'me 
nasledku zivotnich kras a volani 
rodu; vsak - kdo by litoval? 


Trvale hrani her prinese po jiste 
dobe cloveku nejasny pocit, ze je 
vlastne trotl uzavreny do labyrintu, 
zacinaji'ci'ch intry a konacich outry, 
krmi'ci' se instantm'mi polevkami 
a napajeji'ci se zbytky uz vystydleho 
turka. Gamesm' seance prokldda 
debatami o hrach a hram v hospo- 
dach a k poledmmu se s tezkou 
hlavou probouzi v mistnosti, ktera 
nutne vyzaduje zasah uklidove 
cety. 


Ale i v nekonecnych reinkarnac- 
m'ch cyklech vyher a proher radi' 
demon Pud a d'abel Instinkt, kteri 
zkrousenemu hraci napovi'daji, ze 
jsou i dalsi veci, kterym by se mel 
venovat. Mozna prove tohle nasep- 


smysl pro detinske hricky muzu; 
evoluce experimentuje casteji na 
samcich a ti vlivem neotenie (tedy 
zbrzdem vyvoje) mozku zustavaji 
tak trochu dele detmi. Muz se proto 
radeji hrabe v nesmyslech, jako je 
nablyskany veteran, obrovske vlac- 
koviste ci zbesila parka 3D akce, 
zati'mco produkty zeninych korncku 
se daji spis sezrat nebo navleci na 
sebe. 


..MA TADY. KSAKflU, NfiKDO 
NEJAKOU HOLKU?!“ 

Prestoze vekovy prumer navstevm'ku 
SCORE show na Invexu viditelne 
prekracoval zakonny vek nezbytny 
k tomu, abyste si neco zacali se 
svou ucitelkou bez rizika jeji'ho trest- 
ni'ho sti'hani, objevilo se nad hla- 
vami davu jen par rukou. A i u nich 
existuje vazna pochybnost, 
zda se spis nena- 
tahly v oceka- 
vani 
prile- 
taji- 


tavanf vede k ohromne popularite 
virtualm'ch hrdinek, jakou je Lara 
Croft, ktera pozoruhodnym zpuso- 
bem kombinuje to nejlepsf z zenstvi 
riznute muzskym videm'm sveta. Je 
eroticka a svudna, ale presto odta 
zita a posedld spise palbou do 
nepratel nez mezilidskymi vztahy. Je 
drazdiva, ale sterilnf - tak jako ams- 
terodamske devky ve vykladnich 
sknm'ch bordelu. I ji si Ize v jistem 
slova smyslu koupit a manipulovat 
s m jako s loutkou: ,Chlapce, pojd' 
si se mnou hrat!" 

Je zajmnave, ze prove TOHLE 
s vetsinou normalnich holek nejde. 

A vetsine se to dokonce hnusL Cas 
straveny s Larou je podobny spis 
sexualm'm experimentum s nafuko- 
vaci pannou - jde se s m bavit kdy- 
koliv a jakkoliv; je to prizpusobiva 
loutka vzdy vyhovujfci' prikazum. 
Skutecne zeny vsak maji kupodivu 
vlastm' ego, a to obcas tuhe az 
k neprekousnuti (ze, cerve?). Jsou 
jaksi narocnejsi na cas a na sebe- 
premahani, zati'mco vi'tezstvi ve hfe 
je otazkou vlastm'ch schopnosti 
a vule. Ve vztazich to neplati 
a obcas je tezke rici, co je vlastne 
vyhra a co prohra. 

Jenze clovek md Smrt'akem vyme- 
zeny cas pouze jeden a musf si 
vybrat, jestli ho obetuje pro svoji 
zdbavu a nebo i pro nekoho jineho. 
Jisteze je mozne stravit zivot pravi 
delnou ritualni masturbaci pred 
oltarem virtualm'ho idolu nebo 
zamenit puvodni vyznam slova 
.orgasmus" za .opravdu skvely 
zazitek z hrani", ale Pud ani Instinkt 
urcite nebudou dokonale spokojeni. 
A nejde jen o to; mimo post'ucho- 
vdm dvou dibh'ku vetsina lidi nechce 
zustat sama, ale byt s nekym a take 
mozna privest na svet nasledovm'ky 
rodu - tfeba uz jen proto, aby jim 
mohla vypravet legendy o bdjec- 
nych hrach sveho mlddi. 

Je skvele zapomenout se 
v bajecne rozsahlych hernfch sve- 
tech, ale - jak pravi latinici - 
.Memento mori"; jednoho dne se 
paran muze probudit a uzasle shle- 
dat, ze opravdu bezvadna holka, 
ktera se mu hodne dlouho libila, si 
jaksi nekoho nasla o zivotni prilezi- 
tost je v trapu. A to muze byt fatalni 
zjistem, panove. 2eny maji proste 
neco do sebe a jejich vune probouzi 
v muzi bajecne pocity; je to jako 
dotek davnych dejin; neco, co se 
opakovalo od stvorem kazdou gene- 
roci znova a znovo. Neco bezvad- 
neho a opojneho, zazitek, se kterym 
je ve srovndni kazda virtualm' rea- 
lita hadr, a kdo se jednou nechal 
poradne sevnt zenskymi stehny, vi 
dobfe, o cem mluvi'm. 

Michal „Wolf" Rybka 







AUrichti vyirimrt vsedi vytwd kk.6u SVfl HUDBV A t^3£A 
fill v/ o pioto SB slmom jeho denem. Me fleoGtvTje urawer I < 
no ™ dobn neurdtou, mimfrii wok m dvc idt,. ‘ter mt^nosr 
vyhr-of si i left vstupnF ndbftfty U nebo 3 ftiy (D, Hi nete* 2 . 
ifeobzel zo pokmnu bezne ceny. Job pozomos pr nsnpu jc w 
biz obdrzim zdormo hodinky s faTtifaftiKL Pmiddre, 6 s roftS, 3. 
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vybeau vidy nvnimiftiE jedan fiii. V pfipode, re si necojBC'icm, 
fldekru frul HITTIP PRO VAS ■ speticlre vyim i tiluL 


-— — — — Objednocf oslo pro kojdy 

koinpakr (CO) mebo kcretu 
= = — ~ — — (MO nebo vijekazetu 

(VHS) pou wedenfi: smrn> 
=: = = = =J { sfalui pod jednoilivymi 

Wiiy, 

_ ___ _ _ Celkavf expedient popkrtek 

zo jobciknf d ztislnni 

+ hodriky s kalkulack-ou idnrnin objeditivky ftii AO Kf. 
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SC 18112666 
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Kupon vysliihnlEe, vtofte do obflkya zoskto no adresu: Srot liudby a video, P.O.BOX 1070, V Jomi I r 11121 FVniio ]. 
Toro nobftfta jrfaM pou-z-s pro obfioey CR. 
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* 50% sIbvd na liluly i lelo npbddky pooie pro nov* deny klubu 

* bezplplFie clemlvj v klubu 

* vyber ebl iben e muz iky □ vi dea v klrdu a pchodlt d pm ova 

* 6x rafnis zdarmn 32 strdobvy barevny kalafog 

■ klubove ceny videokaicl o hadehnich Mlulu niisi nez v obdiodedr 

* veliipp Kudebnich nphrbvek na CD nosicidi i na kazetach 

* zaruka k vnl ify origindlnech nahrovek od renamDvanydi hudebnidt a fil- 
movych vydavaiehlvi 

* vysok □ kvalrip ha lent z-ssilek. plalba az pri dorureni zdsilky 

* pi ovidelne rastlonE t£f. m'mVkotalogu ■ spotidlnkh nnbidek 

* ihned po obdrze n i vast prvnt obj ednavky stribrnb tfenskrt kcrta zdo rma 

* po predlozeni iinnske karty moz r osii mi kupu za vyha dne ceny u mno ha 
vytranyrh Dram v cefe £R 

6x rami idorma ohdrtite da postovra sdtmnky baitvny katofog! 

* vice nez 1501 ilulij 7 n&nolsa hudebnith idnru: rark£pap, film O' mazi- 
kdl, oldies, folk, lidova a elnkka hudba. medrtomi hud bo, mluveoe s’ovo, 
klasika, pro deli a da!si 

* siroko rtabidko vidwkoiel i domed t rchranicni produkce: komedie, thriHer, 
olt(ni story filmsiv budbo. polmdky nejuspssnijsi ieske filmy, videoserie 

* speddlni liluly vyduni v CR pouze pro deny klubu 

* slevy no vybrani Mluly 

* speridlni nobidky no vyfiodny nakup spotrcbnfho zboii 

* info rmare a pktuaNty o deni v klubu 


* Doba denslvi v klubu Svel budby a video je fn- 
sove oeomezenu. Po dvou lelerii ad data uvede- 
neho na vasi clenske korte (datum vaseba vstupu 
do klubu) touzetc sve cknsfvi pfsemne ukondi 
s dvoumeswii vypovedai Il'ufou, To zitameno, ze 
pokud budeteditit, oby vase cfenslvi skoncilok ur- 
Stemif datu, musiroe vai tfyjwed' obdriet dvo 
meswe predem. Into moznos! se pate opakuje 
kazdy rok, ttflvy 3eu mfadsi 13 let pofrebu[esou- 
blas zakonnych zashipcu dony sad^’sem na ob- 
jednadm kuponu. 

* Odber alespoh jcdnoho tilulu z kozdeho kato- 
fogu je vosEjdinou flenskori' pwinnaslf. Qbjed- 
nane tituly vorai zaskoio na dobirku. Expedirnf 
popM za zabdeo! o zddra m 60 Kf. 

* Pokud si i kotalagu nekdy zcpomenefe objerfrcl 
: kspot! jeden tilul v uvsdenem ubjednocim lermf- 
nu, zDslemo vom HITIIP PRO YA5 - iiy,l?l|ry jmE 
ft k nejotrokiivneism v piisiusncm katolagu No tu ■ 
loskuiemostvas samoziejmepiedern opozomir^, 

* Vase clensM zcfird prvni den ndsledu|idho 
nakupniho abdohl pa zaregislrovdni vasi pri- 
btasky: i. I, 1. 3,1.5, r 1,7. r 1.9. □ 1.11. 
prisEusnehn kolendaf niho raku. 


■.. 



1 ^' 



; j 

H 

^3 



1^1 

, LL .jfiflSH 

ili 















s 

11 h ,'4 K--, 

f 

^m* ^ 


Ipff 

^ g 





i ■ ^ 

mm 


| \ 


Vmt' M 









P^-i ' 4 uUi| 


























































































anketa 






Dune 2000 


NEJLEPSi SIMULATOR 
ROKU: 

a) .Joint Strike Fighter 

b) .. F-22: Total Air War 

c) .MIA2 Tank Platoon 2 

d) ......F 15 

e) .. Team Apache 

f) ..European Air War 

9 ).Longbow 2 

h) .Combat Flight Simulator 


Red Baron 2 


Vdzem ctendfi, 

blfz 1 sc konec roku a s mm i H dou- 
fejme, uz pravidelnd ctenarskd 
anketa, tykajid se tentokrat - echo 
jsneho nez - nejlepsich her tohoto 
roku. Vybrali jsme pro vds sest kale- 
gorif, v kazde z nich pa deseti titu- 
lech. Vsechno to jsou hry, ktere se 
budou uchazet 0 vast prized 
a o titul NejJepsi hra ctenaru 
SCORE. Jak muzete ovlivnit poradi? 
Nejlepe na korespondencnim h'stku 
nom napiste (no adresu SCORE - 
Mry roku, Krupkovo ndirt. 3, Praha 
6) po jedne hre v kazde kotegorii, 
kterou pavazujete za nejlepsi - vybi- 
rejte ale pouze z her, ktere jsme 
nominavoli (naminavat jsme rnuseli, 
prataze jinak by ve scitdni vznikl 
nedobry chaos). Hra, ktera dostane 
nejvice hlasu, se pak stone bud' 
vyvalenou hrou roku 1998 v done 
kategorii, nebo prim 0 HROU ROKU 
v kotegorii paslednf. Poradi her 
v jednotlivych kategoriich je zcela 
ndhodne, tokze jsme nic neupfed- 
nosthovali a nechdvame to jen 
a jen na vas. Rovnez bychom chteli 
upozomit no to, ze hlasovat muzete 
: on-linove, a to na nasi internetove 
SCORE stronce 
http://www, sco re cz, 

Tak zlomte vaz 0 volte ty sprdvne 
veci, jsme fokt zvedavi, jak to 
dopodne: 


NEJLEPSI AKCNI HRA 
ROKU: 

a) . 

b) .. Sin 

c) .,, Half-Life 

d) ...... SpecOps 

e) ..Rainbow 6 

f) ... Delta Force 

9).Quake 2 

h) .Conflict: Free space 

i) .Heart of Darkness 

j) ....... Incoming 


Ctenarska anketa ■ 
hry roku 


NEJLEPSI ADVENTURE HRA 
ROKU: 

a) .Sanitarium 

b) .. Grim Fandango 

c) .Curse of Monkey Island 

d) .X-Files: the Game 

ej .Nightlong 

f) ..Red Jack 

g) -... Blackstone Chronicles 

h) .Of Light and Darkness 

i) . ..Black Dahlia 

j) .Tex Murphy: Overseer 


MEJLEFSi RFG HRA ROKU: 

a) . Might & Magic VI 

b) .Hexplore 

c) .Final Fantasy VII 

d) . ..,.Fallout 

e) ....Fallout 2 

0..Brpny Skeldalu 

g} ... Boldur's Gate 

h) .Descent to Undermountain 

i) . ..... Die by the Sword 

j) .Enemy Infestation 


NEJLEPSI STRATE0ICKA 
HRA ROKU: 

□} ... MechCommander 

b) . ..Dune 2000 

c) . Storcraft 

d) .Caesar3 

«) . Battlezone 

f) .Rebellion 

g) .Commandos 

h) .Ubik 

i) .Magic & Mayhem 

j) ...People's General 


NEJLEPSI SPORTOVNI HRA 
ROKU: 

a) .NHL 99 

b) ...World Cup 98 

c) .Actua Soccer 2 

d) .....FIFA 99 

e) ...Links LS 99 

f) ..Ultimate Race 

g) ...Redline Racer 

h) ..Monaco GP Racing 2 

i) .Need For Speed 3 

j) . ... Motocross Madness 


i) .Flight Unlimited 2 

j) .Red Baron 2 

NEJLEPSI HRA ROKU 1998: 

□) . Unreal 

b) . Battlezone 

c) . SpecOps 

d) . Commandos 

e) .NHL'99 

f) ....Need For Speed 3 

g) ...Might & Magic VI 

h) .. Final Fantasy VII 

i) .Quake 2 

j) ..MechCommander 






















































































■; osledni dobou nam stale vetsi 
WJB radost delate svym aktivnim 
pristupem k elektronicke 
obdobe papiroveho SCORE, kterouzto 
je magicka internetovd domena 
www.score.cz. 0 toto nase internetov- 
ske ditko se starame s maximdlnim 
moznym usilim a snahou o co nejvetsi 
aktualnost. Tato nase zvysenb aktivita 
prinesla sve ovoce a surferi si jiz 
pomalu zacali zvykat na nase, kazdy 
den updatovane stranky, na kterych 
vam prinasime mnoho zajimavych veci, 
se kterymi se nemate moznost v papi- 
rovem casopise setkat. Jed mm z inter- 
netovskych bonusovych bonbonku jsou 
nase miniankety, ve kterych vam kazdy 
tyden predkladame nejakou otazku, na 


Jak jste hlasovali? 


o nasich ctenanch. Diky tomu se pak 
snazime udelat SCORE pro vas co nej- 
pritazlivejsf. Bohuzel, ne kazdy md 
v soucasne dobe pristup na internet. 

A po planovanem zdrazeni mistnich 
hovoru molochem Telecomu asi toto 
cislo nikterak zdvratne nestoupne. 
Mozna spise naopak. Proto jsme se roz- 
hodli se s vysledky techto anket sezna- 
mit 

Jedna z prvnich otazek se tykala 
nasich stredecmch podvecernich inter- 
netovskych slezin. Velice nds potesilo, 
ze se vetsine dotazanych docela libi 
a hodlaji se s nami takto virtualne set- 
kdvat i naddle. Dalsi otazka nds pak 
dokonale presvedcila, ze drtiva vetsina 





U joke z ndsledujicich zrusenych her je vam nejvice 
li'to, ze byla zrusena? 


niz nam muzete odpovedet. Teto, pro 
nas velmi dulezite, zpetne vazby se 
zucastnuje jiz pomerne velka skupina 
lidi. Kozdy tyden tok vymdmime odpo- 
•ed' asi od jedne az dvou tisicovek cte- 
^aru. Coz je jiz pomerne 
'eprezentativni statisticky vzorek, ktery 
nom vlastne pomaha udelat si obrdzek 


z dotazanych vlastni v soucasne dobe 
nejaky ten 3D akcelerdtor, coz pine roz- 
viji myslenku o naproste nezbytnosti 
3D hardwaru pro chod vetsiny soucas- 
nych her. 

Trochu nds vsak zarazil vysledek 
ankety, ktera se tykala vaseho pripo* 


jeni na internet. Drtiva vetsina 
z ndvstevmku nasich stranek jsou 
dial-upisti. Puvodne jsme spise oceka- 
vali, ze vetsina nasich ctenaru bude 
pripojena pres skolu, kterou studuji. 
Velkou radost jsme take meli z vaseho 
ohromneho ohlasu, kterym jste 
komentovali fokt. ze z nasich www 
stranek si muzete stahnout radu nej- 
cerstvejsich dem a patchu, ktere pro 
vas pripravuje nase elektronicka 
rybka. 

Priznivy ohlas jsme take od vas 
vymdmili v pripade dotazu na nasi 
SCORE show na Invexu. Marne z toho 
radost a jiz ted' planujeme, co rafino- 
voneho a zajimaveho na vas pripra- 
vime na dalsich zivych setkanich 
mezi redakci a vdmi. Klasickou 
otazku o oblibenosti hernich zanru 
vyhraly strategie, tesne nasledovany 
adventurami, akcnimi zalezitostmi 
a sporty. Rozdily v poctu hlasu 
v teto ankete byly minimdlni, takze 
hlavne jsme si odnesli zjisteni, ze 
mate proste a jednoduse radi pocito* 
cove hry. 





Jok jste k internetu pripojoni nebo se 
hodlate v nejblizsi dobe pripojit? 


Naproti tomu posledni dve anketky 
mely sveho jasneho viteze. V pripade 
dotazu na hru.jejizzruseni nejvice 
ranilo vase hrdcske srdce jednoznacne 
vyhraly Warcraft Adventures. Podobne 
suverenne rovnez vyhralo Diablo 2 
anketu o nejocekavanejsi hru. 

Na zdver bychom vdm chteli hlavne 
podekovat, ze se nasich anketnich hra 
tek zucastnujete, nebot'jen tak mame 
moznost co nejrychleji reagovat na 
vase pocity, a tak pro vas pripravovat 
co nejlepsi casopis. 

Petr Chlumsky 




Mate zajem, abychom no nasem serveru umistovali 
patche anebo nejnovejsi domo? 


Zucastmte se pristi debaty? 

























top 50 



TOP 50 vsech 


Pa peti letech 5CDRE si jaka ctenari zaslouzite v jubilejmm 
nejlepsi. Vedle lEti stranek navic, spousty recenzi nejzhavejslch 
mavych clanku mame pro vas na zacatek pripravenou opravdovou lahudku - vy- 
ber her, ktere povazujeme za nejlepsi z nejlepslch. Tap 5D toha, ca kdy pocltaco- 


va zabava nabizela, nehlede na to, jestli slo o hry na osmibitech, Amigach anebo 
PC. Nejlepsi hry naseho a vaseha zivata jsau pfed vami a stejne jaka v soutezlch 








a nejvetsl nadra. nejkrasnejsl 


sang neba nejlepsi autamobil. bu- 


deme vyhlasovat i nejlepsi hry 


ad pasledniha da prvniho. Ale ne- 


nechte se mylit - pasledni ne- 


znamena nejharsi, jen nejmene ex- 


tatickau zalezitost. Ted’ uz se 


ale pohodlne usadte a ohlednete 


se s nami za padesatkou toho 


nejlepslho. 


50. Noctrapalis 


45. Prince of Persia 1, E 


Jordan Mechner/Broderbund 

Jeden ze slavnych hernich designe- 
ru Jordan Mechner (mimo jine i au- 
tor detektivni adventury Lost 
Express) je autorem i obou dilu le- 
gendarniho Prince, arkddy, kterou 
hral snad kazdy. Prvni dil nebyl jes- 
te uplne ono, i kdyz animace po- 
stavicky byla v dobe, kdy Prince vy- 
sel, neco nevidaneho. Oil druhy na- 
opak predstavoval arkadni peklo, 
urcene jen pro ostri'leneho hroce * 
krome obligatmch strdzi cekaly na 
kazdem kroku propadajici se pod- 
lahy, bodaky, ostre brity ulozene ve 
zdech ci dokonce jedovati hadi. 
Velmi atmosfericka a velmi tezka 
vec. 

45. The Tone Rebellion 


The Logic Factory/Virgin 

The Tone Rebellion je jedna z mala 
realtimovych strategic ktera se 
v zadnem pripade neda oznacit za 
# klon Duny 2*. Se svymi .floatery" 
bojujete proti Leviathanovi, ktery 
rozdelil vas svet na mnozstvi astero- 
idu. Vasim ukolem je pomoci arte- 
faktu rozbit jeho peceti, tim ho po- 
razit a svet se opet spoji. Logic 
Factory nas jiz svou vybornou stra- 
tegii Ascendancy upozornila, ze jejf 
hry nebudou jednoduse pasovat do 


Flashpoint Productions/ 

Electronic Arts 

Noctropolis je temna a stylova ad- 
ventura, ktera se nechala inspirovat 
comicsovymi pribehy. Hlavni hrdina 
- v lidskem svete sotva uspesny ob- 
chodnik s comicsovymi knihami je 
nespokojeny s ukoncemm comicso- 
ve rady Darksheer, jedine sve pote- 
chy, kdyz tu dostane zdhadny bali- 
cek se zbrusu novym, neocekava- 
nym pokracovamm sveho oblibene- 
ho cteni, ovsem... hlavnim hrdinou 
v nem bude sam... 

Hra je uzasne atmosfericka zale- 
zitost, exceluji'd nadhernou grafikou 
a bizarnim prostredim. Vse je comic- 
sove neprirozene; hrac udivene pro- 
chazi lokaci za lokaci a nestaci' se di- 
vit. V delirickych vizich navstevuje 
doupe succuba, ukryteho mezi za- 
prasenymi sochami v marnici, pod- 
zemni labyrint sileneho chirurga, 
boha ukryteho v kanalu, smrtici di- 
vadelni predstaveni vysinute kouzel- 
nice ci surrealisticky svet vlastnich 
nocnich mur. Strhujici, bezvadna ad- 
ventura plna prekvapivych zvratu... 

43. SimCitu eooa 


Maxis 

Takjako jsou naruzivi hraci her, kte^ 
n se snazi vzdy vsech ny a vsech no 


SSI 

Steel Panthers jsou bezvadna taho- 
va klasika z obdobi druhe svetove 
valky. Na mape videne shore velfte 
tankum a jednotkam pandeku; uko¬ 
lem je pochopitelne vygumovat Jine 
Tanky a Jine Panacky. Boje jsou im- 
plementovdny pomerne realisticky, 
muzete mit napr. dve jednotky na 
jednom policku a jednotka muze li- 
bovolne kombinovat pohyb a strel- 
bu, coz je u klasickych tahovych 


strategii spfse neobvykle. 
Nejzajfmavejsi je obrov- 
ska flexibilita hry, ktera 
mimo preddefinovanych 
kampani a scenaru jako 
jedna z prvnich umela 
nove scendre generovat, 
a dokonce pomoci editoru 
map a jednotek vytvaret 
boje z gruntu nove. Staci 
jen dodat, ze k dispozici 
jsou vsechny vyznamnejsi 
tanky a jednotky vsech dulezi- 
tych statu ucastnicich se vdlky... 
a mdme tu zdbavu na opravdu hod- 
ne dlouho! 

47. swiv 


SCI 

Dalsi megarezba z Amigy. Ano, je 
to tak. Tou druhou hrou, ktera si 
ocelovou raspli brousi zuby na po- 
myslny kolac prichystany Bohem 
pro nejlepsi strilecku vsech dob, je 
SWIV. Zcela volne pokracovani sta- 
rickeho SilkWormo, jeste z osmibitu 
(pametnici jiste vzpomenou), se do- 
ckalo noveho zpracovdni. Zustala 
dvojice helikoptera jeep, ale ve 
SWIV u se na ni divate shora. Je to 
hra, ktera se zpacovanim vsech fak 
toru jmenovanych u Xenonu 2 da 
lehce usvedcit z pokusu o ziskani pr- 
venstvi v teto ostre sledovane herni 
kategorii. Jeji specialitou je prove 
moznost hrani nejen s helikopterou, 
ale i s jeepem. Ta tu nem pronic za- 
nic. Jsou totiz taci, kteri to s jeepem 
vzali opravdu smrtelne vazne a ce- 
lou hru s nim bez podvadeni projeli. 
Jestli je, nebo nem lepsi hrou nez 
Xenon 2, se sice nevi, ale jiste je ne- 
cim na co lide, co se ji oddali, nado- 
smrti nezapomenou. 


porazit, jsou i hra- 
cickove, pro ktere je 
nejvetsim potesenim 
pizlat se s domecky, 
stavet tovdmy a budo- 
vat silnice. 

Pro ne predstavoval 
- a pro mnohe stale 
predstavuje - posvatnou 
Kaabu bombasticky simu¬ 
lator SimCity 2000, ktery na- 
vazuje na starecka SimCity. 
Zasadni rozsireni prislo v revoluc- 
ni, izometricke, 3D otdeive a zoo- 
movatelne mape, a pak v ohrom- 
nem mnozstvi typu zon a special- 
nich budov, jez je mozne postavit. 
To neni vsechno - mesto musi byt 
zasobeno vodou, elektrinou, musi 
v nem byt bezpecno a pochrouma- 
ni SimPanacci se dozaduji simulo- 
vane lekarske pomoci. Je mozne 
hrat preddefinovane scendre, s po¬ 
moci editoru terenu generovat 
vlastni mapy a stavet si mestecka 
ekologicka a k bydleni prijemna 
nebo naopak megalomanske obyt 
ne krdlikdrny. Pohodovd gameska 
s velmi, velmi dlouhou herni vydr- 
zi... 


48. Steel Panthers 




















zddne skulinky, lac Tone Rebellion 
prekonala snad i ty ^nejuchylnejsP 1 
hry od Crya. A kdybycham na stara 
kolena, slintajice skrz bezzuba usta 
no svd gamesnicltd bffska, jiz zcela 
zesenilneli, nikdy nezapomeneme 
na geniolm hudbu teto hry, ktera 
dokonce pfimela i nasi sekretafku 
Janu, aby vypnulo radio a pine se 
oddalo melodimn, linoucim se z ved 
lejsj mfstnosti. 


44. Giana S/sters 



Rainbow Arts 

Pro tuhle skvelou plosinkovku mu si¬ 
te zahrabat v pameti tak hluboko, 
jak sahaji osmibity. Tedy pokud tarn 
VA$E pamet saha, ZX Spectrum 
a predevsim Commodore 64 dokd- 
zaly hostit hru, ktere se jeji zabav- 
nosti a predevsim hratelnostf vyrov- 
nd jen malo titulu i v dnesni dobe. 
Nddhernd grafika, skvela hudba 
o urovne, no ktere svym designem 
muzou Sonicovi vypadot bodfiny 
a Mariovi chlupy. Md-li nejake. 


43. Broken Sword 



Revolution/Virgin 

Broken Sword taktez neni hrou nik- 
terak starou - alespon v porovndm 
s Qstatmmi. Kdo si ale ten hie kou- 
iek nezahrdl, rozhodne prohloupil, 
-sko americky turista George 
Stobbart se stanete svedkem vybu- 
diu v poklidne parfzske kavarne - 
c ad te do by zacmd dobrodruzstvi, 
H; kterym se nemuze ndvsteva 
louvru □ Eiffelovy veze merit - odha- 
ten! tajemnych ndstupcu templaf- 
i-eno rddu, sezndmeni s atroktivnf 
■cvinarkou Nicole, ndvsteva nejruz- 
"esich casti Evropy pfi patrdni po 
-^ikaji'cfch vrazich. Pravem si 
Broken Sword vyslouzil strdnkove 
■adelsi recenzi ve SCORE vubec,,. 


4B. Warcraft & 



Bfczza rd/Si erra 

*Vbrcro/t jednicka by la prill s kopii 
4X/ny 2, proto si ve SCORE nevy- 
rauzila nijak zvldst oslnive hodna- 
-v - Naopa k dvojko se jiz vytdh lo 


o ve sve dobe byla vyhodnocena 
joko jasne nejlepsi realtimovd stra- 
tegie vubec, Oproti ostatnfm RTS 
by I Wore raft 2 pasta ven do atrak- 
tivniho prostfedf fantasy, col mu jis* 
te pridafo na oblibe i prodejnosti. 
Velky pocet jednotek, zahrnujfci kro- 
me pozemnich jak vzdusne, tak i nd- 
morni $fly, plus vynikajici grafika 
i hudba zafodily Warcraft 2 pravem 
do tahoto prestizniho seznamu. 


41. Heroes of 
Might & Magic 



New World Computing 

Saga RPG her Might & Magic ute- 
sene pokracuje, oviem stejne tak 
pokracuje trochu mladsi, ale name- 
ne populdrni serie turn-based stra¬ 
tegy i zosazenych do teboz sveta. 
Desitky a snad stovky monster pec- 
live prenesenych z vychazich dunge¬ 
on u, skvely koncept prozkoumdvdni, 
dobyvdni a kolonizovdni a vynikojid 
hratelnost. Tretf pokracovdni uz je 
mimochodern na ceste. 


40. Hired Guns 



Psygnosis 

Kdyz Amiga jesta vlddla svetu 
o kdyz se spolecnost 
Psygnosis jeste na 
teto vldda pod fie I a, 
byly Hired Gun$ dal- 
sim meznikem v poefto- 
cove zdbava. Otyri bo- 
jovnfei p rot i kdo-ted J -vi- 
cemu s orzenalem nici- 
vych zb rani, veetne inte- 
ligentnich sentry gunu, li¬ 
sa cky navrzene urovne, 
puzzly a hddanky a pfede- 
vsim dokonaly koncept - ve 
hfe totiz ovladdte vsechny 
ctyri postovy najednou, 
s vyhledem rozdelenym do 
ctyf malych obrazovek, 

A multiplayer v te dobe? 

Ale oviem, sice na jednom 
pocitaci, ale zato neskutec- 
ne zabavny, 

39. Porodroid 



Andrew Braybrook 

Poradroida jsme do Top 50 zaradili 
zejmena proto, ze si jiz tokrka nikdo 
nepomatuje no org a sticky 
Quazatron a Magnetron na asmibi- 
tec h. Paradroid je pozdejif prede* 
lavkou techto herod znameho pro- 
gromdtora Andrew Braybraoka na 
Amiga, C64 a jinych mosinkdeh, 
tokze si jej pfipomene vice paranu 
nezli jeho starsi brasky. Stejne joko 
u jinych nesmrtelnych her i zde vite- 
zf koncept nod zpracovanim. 
Paradroid je desne mozand realti¬ 
movd akce, ve ktere se prohdnite 
v robatech v rozsahlych kosmlckych 
korabech nikoJi jako jejich dobry ta- 
tfeek myshcek, ale joko virus, ktery 
zkratuje jejich obvody o uchvacuje 
jejich kovovd tela, Cilem je viechno 
znicit a nechat se uploodovat na 
dalsi korob. Nejprve se budete 
schopni 'dostaf pouze do robotu 
nizsi tridy, jako jsou poklfzeci, medi- 
ci, ucitele otd, Pozdeji se dostanete 
do robotu bojovych, do robotu velf- 
cich a nakonec do specidlnich vra- 
zadnych stroju, se kterymi se vam 
ostatni masiny budou moc dobre nt- 
cit. Kazdy robot vdmi napodeny 
vsak porno lu umfra, tokze mate jen 
Jimitovane mnozstvi casu, obyste jej 
vycucoli, poulili jej na co nejvetsi 
neplechu a nestesti a rychle si hle- 
dali novou obet. Skvela ved 


33. fir f\la !\log 



Gargoyle Games 

Sedavou mlhou zeme mrtvych nrkdd 
nepronikne slunce. Opici lide 

Sithe si dustojne vykra- 
cujf mokrovym stmem 
pustych bazin, Tsr 
Otochcn hlidd sve 
micro pole kamen- 
nych meg a lit u a ne- 
zivy. nesmrtelny hr- 
dina Cuchuldn 
smutne bloudi Zemi 
mrtvych, vecne hle- 
daje svuj klid. 
Podzemni sluje skry- 
vajt nikoli hordy ne- 
prdtel, ale nerozlusti- 
telne plesnivejicr svit- 
ky pine ztracenych 
moudrosti. Vsude se 
vdli stovky predmetu, 
ktere mrtvi jiz k nice- 
mu nepotfebuji, ole 
Cuchutain snod i ted' 
dokdze dot chaosu rad a zvitezlt 
Jeho vitezny ryk rozbouff more 
o krevz jeho temene bude opet pry- 
stit az do nebes, Je to nekonecne 
rozlehla adventura/neadventura, 
RPG/neRPG, ktera nedala spat mnc^ 
ha hrdcum pamatujicirn osmibitovy 
cos. Mnoho lidi tuto hru nikdy nedo- 
hrdlo o doposud o m sni. Valne vet- 
sine z vas uz asi Tir No Nog nic ne 
rekne, afe rozhodne si v nasem se¬ 
znamu zaslouzi d I st (t I it) na tornto 



decentnfm mistejako nejstarsi tituf, 
jehoz vysokd kvalita ndm i pres pro¬ 
post casu stale utkvivd v pometi. 

37. TFX 



DIO/Ocean 

TFX neboli Tactical Fighter 
Experiment byl pokracovanim le- 
gendarniho Retaiiotoru , Pravda, ne- 
byl prilis realisticky, niemene abso¬ 
lute skvela hratelnost, neuveritel- 
nb grafiko (ca dokdzoli DID yytfis- 
kat z 320x200, se proste musi videt 
na vlastni oci) a skvele detaily kata- 
pultovaly TFX na spici hitparad. 
Nasledovan EF 2000 a F-22 ADF 
dokazal TFX, ze prvni nmsto v letec- 
kych simuldtorech si udrzi snad na- 
vekyfirma Digital Image Design. 


35. Lemmings 



DMA Design/Psygnosis 

Kdo by si nepamotoval na roztomi- 
I o u I o g ic ko u zd I ezito s t Lem mings, 
v nfz jste museli co nejvice maitc- 
kych pidimuziku provest do bezpec- 
neho pfistavu protejsiho konce ob- 
razovky. Panackove ruznych povolo¬ 
rn, ktefi umeli nopfrklad debt scho- 
dy. zahradrt cestu ci vyplnit diru, 
byl * tak pouzivbni k smefovam prou- 
du obyvatelstvo na sprdvne misto, 
iemm/ngs t se svymi dvema pokra- 
covdnimi bylo vynikajfcf hro, ktera 
dodnes truni na slabsfch pocitacich 
ci u zvfdste nostalgickych gomesni- 
ku. 

35, Bottle Isle E 



Blue Byte 1994 

Skvela vdlecna strotegie, vyproduko- 
vand nemeckym tymem! Jako dlou- 
ho ocekdvany # velky strateg" pfile* 
tote no plonetu Chromos, obyste 
vedli vojska ROOMu proti nendvide- 
nym or madam rizenym pocitaco- 
vym supermozkem Titan-Net. 

Poctiva tahovka disponuje voji po- 
zernnimi, namornfmi i vzdusnymL Je 
nejen skvele hratelnd, ole take znac¬ 
ne ndroend a jejf dotadisk, 

Titan's Legacy, je jeste tuzsi. Kouzlo 
hfe doddvaji nejenam zprdvy nizstch 


































vefitelu q pruzkumij, ktere v prube- 
bu boju pfichdzeji, ale take rantin' 
3D pohled na prove probihajici boje 
ci prvni renderovone 3D otacsve mo- 
dely jednotek v on-line referencnich 
tabuikach. Jedinou vadou no krdse 
teto hry jsou jeji zlovestne noroky no 
DOSovskou pa met kterou uz dnes 
jen mdlokdo umi nakonfigurovat. 
Jinak je to kousek, ktery v dnesnim 
pekle realtimovych st rot eg it prindst 
r'adne to hove osvezeni. 

34- Space Hutk: 
Vengeance of the Blood 
An gets 


predevsim vybornd izometricka 
3D grafika a moznost tvorby mega- 
iomanskych vldckovist Hra je tak 
obrovsko, ze v pozdm'ch etapdch uz 
jen sotva stihdte venovat pozornost 
veskeremu deni. DeLuxe verze hry 
nostesti do znocne miry elinninuje 
hlavnf vadu puvodmho Transport 
Tycoona - totiz spatne zvlddnuti al¬ 
gor itm li pro ffzeni' dopravy, kterd se 
rada zasekdvala, a tak muzete ra- 
dostne hrdt a hrdt az do daleke bu- 
doucnosti, kde uz jezdi magneticke 
levitacm vlaky c podobne vyndlezy, 
Ke hfe je pfiddn i editor mop., takze 
fantazii se meze nekladou! 





3i?- Doom, Doom E 


Chris Sawyer/Micro Prose 

Kdo nemel vldekoviste rod! 
Realtimovy Transport Tycoon 
DeLuxe vam gmoiriuje nejen vytvo- 


Acti vision 


Gomes Workshop, Electronic Arts 

Puvodni Space Hulk bylq tahava 
strategic, odvozend ze stejnojmen- 
ne deskove sarddy produkovane 
Games Workshopem. Ovsem VQT- 
BA je zcela nepodobna poklidnemu 
duchu deskovych her, soustfede- 
nemu planovdm a vubec ko- 
morni otmosfefe. V poddnf 
teto hry jde totiz o sileny bo¬ 
ro r podobny Aliens, krizeny 
s logickym rychlikem. V ne- 
snmYne limitovanem case mu- 
site zadot svym bojovnikum - 
Termindtorum, potncim do 
legie Blood Angels - pfika- 
zy, strategicky je rozmistit, 
a pak ve 3D sledovat, jak 
se rvou s nekonecnym 
mnozstvtm Genesteaferu, 
onebo se zmocnit ovldddni 
jednoho z nich a vyrazit do 
boje; bitvy, kterd je graficky 
sice jednoducha, ale hldskami 
a vykfiky Termindtord resmir- 
ne ozivena - a tqky neskutecne 
krvava. V male hrdch uvidite 
steny o stropy pokryte krvi a kusy 
maso rozstrilenych pffser. a ve 
spojem s tszivou atmosferou depre- 
sivnich vraku lodi jde a zkusenost. 
ktera mnohemu hrqci stdhne rit'ku 
strachovou kfeci. 


33- Transport Tycoon 
DeLuxe 


id Software 

Je snad nutne pfedstavovat Doom, 
genidlni hru ad id Software, kterd 
vyvolglo v dobe sveho vyddri vlnu 
odporg o polemik nod 
pfililnou krvovosti? 

Kritici byli ten tak rot 
docela mimo, protoze 
singleployerove by I 
Doom reiativne sloby 
(snad az na prvni epi* 
zodu Doomo jednic- 
ky}, zota pfi multi’ 
playeru (Doom 2 
Mop 1 je asi nej- 
lepsi herni zabo- 
voc vubec) je 
Doom skutecnym 
Bo hem, nepokofe- 
nym ani Quokem, 
ani Quokem 2, ani 
Unreolem a s nej- 
vetsi pravdepodob' 
nostf ani pfipravO’ 
vonou Quote 3 
Arenou. Doom je 
jedno z her, ktere 
perfektne dokazyji. 
ze nejdulezitejsi je 
hratelnost a vse ostatni 
je az na dry hem miste. Na redakc- 
nich pocitacich mb samozfejme sve 
mis to a obcas je stisk kldvesy m V ve 
hfe jedind moznost, jak DTPdkum 
sdelit, ie se po nich neco chce.M 


31. Mech warrior E 


feni vlackovist, ale take site autodo- 
pravy, iadnf prepravy cr komplet- 
nicb oeroiinii. V cele hre nejdepou- 
ze o dopravu, ale a vytvofeni co nej- 
rozsahlejsi a hlavne nejvynosnejsi 
tronsportni site, kde muzete budo- 
vot i vlastnr prumysl! Hrace okoyzli 


I kdyz firma Activison uz ztratila li- 
cenci FAS A no svet Battletechu, 

\ kdyz pakracuje s trochu odlisnou 
serif Heavy Gear a i kdyz doiii ,me- 
chovky' 1 uz vznikaji pod taktovkou 
primo FASA Interactive 
a Mtcroprose, \ tak patrf 




Mechwarrior 2 k tem nejlepsim 
hrdrn, ktere se no tomto poll urodi- 
|y, Skvela komynikace $ wing many 
dokonale mise, vybornd grafika 
a pfedevsim atmosfera, A samozfej¬ 
me take intro, ktere si Activision ne- 
chall delat no zokdzku u hollywood- 
skeho grafickeho studio Digital 
Domain a nad kterym zustavb do- 
dnes slot nejenom rozum. 

30. UFO: 

Enemy Unknown 


a technologic obchod a uz tenkrdt 
multiplayer Powermonger je do- 
dnes nejlepsi RTS vsech dob a ani 
zavoje letitych pavucin mu nic neu- 
birajl z jeho lesku a sldvy, 

28. Xenon ? 


Micro prose 

UFO je jednou z mala tohovych her, 
ktere se libily skora vsem. Kozdy 
hrdc daslova s laskau vedl sve X- 
CGMi pandcky vleklou vdlkou s mt- 
mozemskym smejdem. jez vtrhl na 
nasi rod nou planetu; pecoval si sve 
dustojniky, ktere casern vycvidl tak, 
ze jim moht stezf konku- 
rovat i Ram bo, 

Bdjecnb hra 
kombinuje glo- 
balm' strotegii 
rozmisfovdni, finon¬ 
covan i a budovbnf 
zakladen, najimbni 
letadel i vojdku 
a nasledne stfhbrn' 
utocicich talifu, vyvoj 
novych technologii 
a hlavne noprasto bez- 
vadne, takticke 3D iza- 
metricke boje, ktere 
Fajnsmekfi mohli okore¬ 
nit nejen klasickymr 
zbronemi, ole taky u vy- 
sokotlakavoy sqradoy" 
s pomaci hodne- a vice- 
vybusnych hlovic nebo 
zdpolnych raket, 

Pohoda... 

Dokonaly balanc mezi 
taktikou a strategli udelal z UFA 
I jeho nasledovniku zdlezitost, kte^ 
roe nektefi postizenf jedind zufive 
pari dodnes. 


Bitmap Brothers 

Tezce ultimatni amigdcka stnlecka 
od legenddrnich tvurcu Bitmap 
Brothers, Od tvurcu, mezi jejichz 
dalsi drla patn takove bom by jako 
Chaos Engine 1 - 2 nebo 
Z a spousto dalsich. 
Ale i kdyby uz po 
Xenonu 2 nevydoli vu¬ 
bec nic, slavni by asi 
zustali. Xenon 2 je totiz 

nejlepSi stSileCka 

VSECH DOB, ales- 
poh to vetsina sveta 
znalych hracy chte 
nechte pfipoustk 
Nekterf tvrdf, ie toto 
konstatovani neni tok 
upine pravdive, proto¬ 
ze existuje jedna dalsi 
meg a fez ba z Amigy, 
ale o te pozdeji.., 

0 co sla. No, co si 
budeme vyklbdat, jako 
v kazde jine stfilecce, 
Slo o kosteni nepfdtel. 
Ale at uz to byli skveii 
nepfdtele, dech be- 
rouci grafika, nepfekonotelne origi- 
nalni bossove nebo doopravdy geni- 
blne vyvdzena hratelnost tak nebo 
tak, Xenon 2 patn mezi dve nejlepsi 
stfilecky vsech dob. 


c?3. Powermonger 



Bullfrog 

Jedna z prvnich her Bylffrogu 
a opet hit, jo k se patn. Po genidl- 
nfch Populous prilla stfedovekb 
strategic, kterd zavedla upine novy 
styi. Jestli vos dnes tfebo sokujf 
3D strategic jako Myth, War Games 
nebo Armor Command , vezte, ze 
Powermonger by 1 vubec prvni toko- 
vou hrou. Desitky zeml k pokofeni, 
obrovske armody, dobyvdnf vesnic 
o mest, tezba surovin, vyvoj zbrani 


S7. F-E3 Retotmtor 



Dl D/Ocean 

DID je moine povazovatza w firmu, 
kterd dole simuldtorum jmeno". Jejf 
genidlnf hry se obvykle usazuji na 
spid hitpardd, nejrnak tomu bylo 
s F‘29, Jiste si vzpomindte na jeho 
a ken i JIulu Afert2 1 " r kde jste mohli 
cokoli a kohokoli znicit nekoneenym 
mnozstvim raket A, pravda, F-29 
md jeste jednu dulezitou vlastnost - 
kdo v nem kdy pristdl, md ndrok no 
medoili,,. 























&&. Knight Lore 



Ocean 


V nod vlkodlak, ve dne clovek, ctyn- 
cet dni na nalezenf tajemneho pokla- 
du, ktery se nachazel ve ctyrech cas¬ 
te ch obrovskeho bludiite. Nutne byto 
i ses birat vetsi mnozstvi predmetu, 
jez se muselo hodit do kouzelneho 
kotle, aby se hrac zbavil lykantropie. 
To byta famoznt 30 ukcnf hro Knight 
Lore , no kterou si jiste vas kazetak, 
pripojeny k magi eke mu pristroji sira 
Sinclair^ pamatuje s fdskou. 

E5. Am* over Europe 



Dynami^/Sierra 

Druhy dtl populdrni ,Aces" serie od 
Dynamixu byl ve sve dobe jednoznac- 
re nejlepsim simulatorem z druhe 
■. etove vglky vubec, V Aces over 
.Europe jste v kuzi nemeckeho, ci spo- 
e-eckeho pi lota bojovali nad 
tvropou od pfedehry k vylodeni 
« Normandii, tedy od kvetna I944 r 
cz do konce vdlky v kvetnu 1945. 
P'TOvfi slave ,oces" v ndzvu napovba- 
: ze se setkate i se znomymi letecky- 
” esy te do by - a opravdu, pokud 
::e meli stesti, mohli jste v leteckem 
souboji potkat (a sestfelit) i Walthera 
\awotnyho, Fro n else Gab reski ho ci 
He nze Bara. Postupem casu jste sa- 
_ szrejme ziskdvdi nova a nova leta 
£ a, jez koncila az u legendbrniho 
■ .'e-262 ci rychleho bombarderu An 
234. Proste skvela vec, kterou jsme 
'shdy dohravall znovu o znovu, snozi- 
:■= se vylepsit sva skdre a dosahnout 
aik prinejmensim toliko sestfelu, jako 
vehlasny Gunther Rail. 


Warlord* 



| SS3 

Is imove je, ze v dobe, kdy svetu to 

I ’: *ych strategii vladly blue byto vske 
fifes fo/y Line □ Battle lsfe t nikoho ne- 
‘"cadb skloubit jejich system s klo- 
^c*au tolklenovskou fantasy... Az 
"c^ednou, jako bleskz cisteho nebe 
s a firm a SSG se svymi Warlords, 
dr.lords se ve sve dobe staly na- 
prastym hi tern (kterou hru muze 
“'■at OSM lidi pred JEDNIM pocita- 


cem?) a jejich druhy dil, ktery obsa- 
hoval nektera velmi dulezita vyiep- 
seni chybejici v jednicce, dosahl 
snod jeste vetsi slavy. No mnoho 
harddiscich stole Warlords zustava- 
ji a jsou pofeny znovu a znovu, az 
do zemdlenf... □ po resuscitaci zno¬ 
vu a znovu... 


Monkey Inland f, ? 



LucosArts 

Dobrodruzstvi pirato-adepta 
Guybrushe Threepwooda byla ztvdr- 
nena v jedne z nejlepsich 
klasickych adventur 
vubec. Jako prvnFch 
z her od LucosArts 
mel Monkey Island 
1 geniolni system 
Scumm, ktery pote od- 
venturdm zustai pek- 
ne dfouho r nez byl vy- 
stndan o neco vice in¬ 
to itivnim systemem Jed 
noho kliknuti mysi r '. 

Presto prvnidil Monkeys, 
v nemz jste zachronova i 
ze spdru zleho LeChucka 
svou vyvolenou Elaine, 
stejne jako dvojko, kterd 
svym mime bldznivynn 
koncem rozzlobila tis’ce 
brace, budou vzdy zopsa- 
ny zlotym pismem v ana- 
lech herni zabovy. 

£*8!* riv/ilizatinn 



Sid Meyer/Microprose 

^Civilizace" byvola synonymem po- 
jmu *excelentni strategickd hro". 

No prvni pohled slozita a nepfilis 
vdbnd hra predstavuje dokonale nd- 
vykovou pdfku, u nfz mnohy hrac 
strdvil nejednu noc, Ukol panovnika 
mocneho imperia si toho zbdak 
bylo treba pecovat o rozvoj mist, 
zdsobovani potravinami, vyzkum, 
vyrobu i pripravu or mad, nezbyt- 
nych jak pro obronu imperia, tak 
i pro rozsirem jeho hranic. Navic 
existuje fada ruznych zpusobu, jak 
hru dohrat - znicit vsechrty ostatni 
stdty a vytvorit obrovskou nsi, nebo 
naopok vyslat k Proxime Cento uri 
kolonizacni vypravu - o nechybela 
oni moznost zahrat si no vseobeeny 
nukleamf konflikt ci zdevastovat 
planet li sklenikovym efektem. Do 
pfichodu Ovllizace se objevilo uz 
nekoiik slozitych her, ale jenom 
mdio z nich bylo tak bdjecne vyvd- 
zenych a skvele hratelnych. A to 
plod do dneska... 


tjaaa Tomh Raider 



Core Design 

Tomb Roider o jeho hrdinkc Lara 
Croft je podle mnohych hrdcu ne- 
jen krdl sexualniho vytrzeni no do- 
mdcich pocitacich, ale i, podle ne- 
kterych ndzoru, nejlepsi akenf hra 
vseeb dob. Tomb Holder 3, recenzo- 
vany v tomto cisle je jednoznacne 
daleko zo hronicemi bezne origina¬ 
lity videne v dnesni dobe v poetto- 
covych hrach. Laik by sr moznd rekf 
- vzdyt to pordd vypada stejne, po- 
rdd tom jenom behd nejoko 
holko a strili! Opak je 
vsak provdou - fon- 
tosticky design urav¬ 
in i c jejich nesmirna 
roziehiosto bromady 
originatnich nd pa¬ 
ce no kazdem krq- 
ku, to je onen opra- 
vdovy Tomb Raider, 
iox si jej vychvaluj# 
o rise a nej chcipaji ti- 
S'ce hernich maniaku. 
Core Design je vet- 
rem oslehany progro- 
motorsky tym, ktery 
evidentne vi jak no to, 
cby jak po progromd- 
torski,. tak po grafic- 
ke a hudebni strdnee 
byla jejich hra tak 
v pohode, ze vsechno 
vlastne ustupuje do 
pozadi a zdstavd jenom cistd hro- 
telnost- 


Saga Ffitp 



David Bra ben 

Jok Wing Commander , tak X-Wing 
byly hry akeni. Elite, a zvlasti pok 
Frontier, pfidaly jelte dalsi fenomen 
■ strategii a obchodovani. Postupem 
casu jste na zbozi ci preprave lidi 
vydeldvali na stale lepsi a lepsi stro- 
je a mohli si zvolit so mi, jakou pro- 
fesni drahu v nekonecnem vesmiru 
nastoupite: obchodnik, autobusdk, 
pirat, ndjemny vrah ci vojdk. 5 prt- 
byvaj fcfmi zdrezy no pazbe se zvy- 
sovalo i vose reputace ci naopok 
odmeno u policie... 

Frontier mimoto dispon ova I 
jedmm z nejpresnejsich modelu 
vesmrrne todi vubec - k zastavem 
nebylo nutne vypnout motory, ale 
zopnout brzdne trysky,., Stacila 
tak chvilka nepozornosti a vleteli 
jste do asteroidu ci byli spaleni 
v atmasfefe bezejmenne planety. 
£tffe i Frontier byly proste bdjec¬ 



ne vici, ktere i dnes stoji zo za- 
hrdni. 


13. Linder a Killing Mnnn 



Access 

UKM byl velmi odvdzny toh firmy 
Access. V dobe, kdy $e trh s CD 
hrarni teprve rozjizdel, vydola hned 
ctyfcedeckovou adventuru, jez sice 
v prvni chvili vzhledem ke svemu 
oznoceni joko ^.interactive movie'' 
vyvolala neduveru, aby se pak - 
o prdvem - stala jednou z nejlepe 
hodnocenych herve SCORE. Na 
svou dobu vynikajiCJ grofiko, per- 
fektni prtbeh, tezke puzzly o no roz- 
dfl od ostatni ch interaktivnich filmfl 
i vybornd hratelnost kata paltovaly 
UKM do galerie nejlepsich adven¬ 
tur vsech dob. Spolu sdalsimi dily 
dobrodruzstvi soukromeho ocka 
Texe (Pandora Directive, Overseer) 
je UKM jedmm z mala interaktiv¬ 
nich filmu, pri jejichz hroni se vdm 
kazdych par mi nut nezvedd zotu- 
dek. 


IS. TF*f; flaggertail 



Bethesdo 

Firmo Bethesdo vydolo nekdy kolem 
roku 1995 velice zajimavou RPG 
hru nozvanou proste Arena. 

Jednalo se o ortgindlni zpracovdni, 
kde se mohl hrac $e svym jedinym 
hrdinou zee la vofne pohybavat po 
obrovskem svete a svou postavu 
i pribeh hry pozmenit k obrazu sve- 
mu. Arena mela veiiky uspech, □ tak 
si jeji pokracovani The Elder Scrolls: 
Daggerfoll ze sve predchozi podoby 
zachovalo celkem dost prvku, Jeden 
hrdina s jeste vetsi spoustou ruz- 
nych vlastnosti a schopnosti. Skvela 
mol no st vyvijet vlastnf kouzlo r vy- 
rabet magicke pfedmety. Pfes sve 
porodni problemy, zpusobene ne- 
schopnosti autoru dodat hru bez 
chyb (behem dalsiho pul roku po vy- 
ddni vyslo asi pet opravnych pat¬ 
ch u), se Daggerfoll nesmozgtelne 
za psal do ana!u (ne to, co myslfte - 
spfs neco jako do kronik) herni his- 
torie. Mimochodem, jeji dots i dil je 
netrpelive ocekdvdn 
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IT. Wing Commander 


viteho Atnika s nesmirne starym, 
zkusenym a mocnym vlkodlakem... ? 

15- Wizardry Vtt 


14. Terminator: 
Future Shock 


Origin/EA 

Nesmrtelno saga Wing 
Commander, v niz jste v prvnich di 
lech sledovali pribehy porucika 
Blaira, hraneho od trojky {Heart of 
the Tiger) zndmym Markem 
HammiEem, opet ozila novym po- 
krocovanim - Secret Ops, ktere na- 
jdete tento mesic na nasem CD. 
Ackoli, provda, mnoho 
hrocu treti a ctvrty 
dil castecne prd- 
vem obvinovalo 
z obetovdni hry ve 
prospech frlmovych 
sekvenci, je spolu 
s obema Privateery 
vsech pet {o pulji dflu 
Wing Commanders I eh' 
ce zaraditelnych mezi 
klasiku, kterou nem'rod- 
no jen tak minout. Stoct 
vzpomenout vynikajfri 
dvajku, jez mela jako jed 
na z prvnich her namlu- 
vene intro(l). Slogan 
Orfginu „We create 
worlds" se v pfipode 
Wing Commanderu yypl- 
nil naprosto stoprocent- 
ne, 

IS. Gabriel Knight E: 
The Beast Within 


Sir-Tech 

Pro nekoho peklo, pro druheho raj, 
Zatimco Maid nnensina $e rozciluje, 
le zddnd z vasich postavicek nemo 
□ni malilinkatou hokejku, ostatnim 
2 an fosetovym leskem Koh-i-nooru. 

Jedni ani okem nezavadili, 
druzi stravili cele pono- 
rent do pnbehu nekolik 
mestcu opojenL 
Wizardry 7 jsou v nasf 
redakd hodnoqeny 
v zebncku her vefmi 
vysoko. Nekton cleno- 
ve redokce je dokonce 
staveji no piedestal nej- 
vy$$i. A prod? Tech du- 
vodu je nekolik. Asi tfm 
nejhlavnejsfm je krasny 
a spletity pribeh piny 
obtilnych had a nek, kte- 
rym Wizardry 7 dispo- 
nuji. Ktery je take vel- 
mi, ale opravdu velmi 
dlouhy, takze game- 
play teto starieke hry je 
asi nejdelsim z krdtke 
historic pocitacovych her a pouhe 
projiti jWizardru* je zalezitosti ne- 
kolika mesicu, Cely pribeh je vysta- 
ven na genidlnim hernmn systemu 
se solidnim grafickym provedenim. 
Jen muziku je tfeba vypnaut a da 
CD pfehrovace vlozit kuprikladu 
Dvorakavy kvintety pro smycce a pi¬ 
ano a no nekolik mesicu se adsteho- 
vot do vprovde virtue I nibo sveta 
stvoreneho fu mou Sir-Tech. 


dobe, v joke ji zndrne dodnes. 

A kdyz uz zo nic, tak zo revoEucm 
pfinos do aboru si tahle hra v prvni 
padesatce the best her misto za- 

slouzT 


13. Populous ^ 



Bullfrog 

Populous 2 je vytrfbena verze otce 
vsech reaitimoyych strategii 
Populous 1. Na sen i Populous se 
takrikajic ^udelala" firmo Bullfrog, 
ktera tyto hry no boha doslova od- 
stortovala i definovala. Jako je 
tomu u vetsiny genial nich ved, 
i v srdd Populous lezi trapne jedno- 
duchy ndpad, jez je klicem k zdvrat- 
nemu uspechu ti pofanu celeho sve- 
ta. V Populous 1 & 2 tot iz neov I aba¬ 
te zodne vojska, restoji'te v dele efrk- 
ve a nejste potulnym rytiTem verbu- 
)LCtm proti zlemu kroli. V Populous 
jste Buh. Ze svych baldachynovych 
nebes vlddnete svetu zeleznou 
mod, Ponnod pnrodnich si I a ciste 
magie pomohdte I idem, ktefi vas 
vyznavoji, pfezit a zvitizit nad ne- 
prdtelskymi kmeny a bozstvy. 

Chrlite blesky, saz^te stromy, sesila- 
te mo rove rany, vyvol ovate pohra- 
my jako zemetfeseni, sopky, zdpla- 
vy, vetrne bonfe a jine lahudky vzdy 
tak, abyste co nejvrce ublizili nepn- 
teli. Cim vice lid f se hid si k vasi vire, 
tim vetsije vase moc atd. Populous 
3 je uz sice o necem trochu jinem 
(viz, recenze v tom to cisle), ale i pre¬ 
sto muzeme mluvit o neposkvrnene 
trilogil Trilogii, ktera definovala 
princip Duny 2 jeste dovno p red tim, 
nez se prvni pohunci Z Westwood 
Studios zacali bovit s Frankem 
Herbertem o llcenci... 

Ultima Underworld 1 r & 


Sierra On Line 

Mezi nbvalem multimedidlniho situ 
se neobjevilo prilrs mnoho opravdu 
dobrych her. Gabriel Knight 2 je 
sesticedeckova multimedidlni ad¬ 
venture a nadto skvela adventure! 
Ponorend do prisen lesu nedoleko 
Mnichovo, pdchnouci hnilobnym 
dechem vlkadlaku a korenend na- 
slddfou p rich u ti lidske krve, 
American Gabriel Knight, puvodem 
ze staroddvneho nimeckeho rodu 
Ritteru, se s kouzelnou neohrabo- 
nosti zaplete do zivotniho pribehu 
noblesniho staroddvneho vlkodloka. 
Zatimco bloudi mezi pod ez rely mi 
osabami z podivndho loveckeha 
spoiku, jeho pritelkyne Grace odha- 
luje silenou pravdu o Ludviku 
Bavorskem, o Cernem vlkovt a o zo- 
hadne ztracene Wagnerove opere. 
Temnd adventure ukoncend akei, 
z niz jsem se malem zbldznil, se 
non do pod man ivy ch tdnu 
Wognerovy hudby a spoiu s bajec- 
nym koloritem vytvdri zdzitek, ktery 
se opakuje jenom vzdene. Maze 
mrtvy krai pa mod v sauboji klacko- 




Bethesda 

Mozna ne vizudlne nejkrdsnejst 
FPS X-Engine mo jiste svoje 
musky a dnes uz je vskut- 
ku patetickou relikvii. 

Mozna ne nejorigindlnejs' 
ndmet ■ okenich stfilecek 
uz par urodilo, ale razhod 
senzacni atmosfero, skvele 
design ova ne mise a prede- 
vsim ovldddnr, ktere od te 
da by uddvd tokt vsem ndsle 
dujfdm 3D hrdm, I kdyz md 
nekdo proti 7: FS vyhrody, jed- 
no tomuto skveiemu titulu od 
Bethesdy uprit nemuzete - tah¬ 
le hra poprve zavedla kombina- 
ci ovladdni kldvesnice-mys v po- 


Origin/EA 


Podle mnohych nejlepsi 
dungeon vsech 
dob o nejlepsi 
hra slavneho 
Origlnu. Avatar 
se pfi svych toub 
kdeh Britonnti 
dostdvd do 
dungeanu, 
zvaneho 
Stygian Abyss, 
aby tom v pat- 
rech vyssich od 
halil cela ztrace- 
nd ztvouci kra- 
lovstvi, ndrody 
a sekty, o pote 


v patrech nizsich bojoval s hlubin- 
nymi demony, sifenymi mdgy, ne 
mrtvymi a podobnou haveti. Prvni 
z vlastniho pohledu videni dunge¬ 
on, vybudovony na revoluenim en- 
ginu o pravidlech, byl vernym hos- 
tem na prvnich 'undergroundo- 
vych' PGckoch v teto zemi a bylo 
tomu tak nejen ze zvedavosti, co 
noveho ze to k nam vetry pokroku 
zovaly, ale i ohromujici rozlehlosti 
o necekonou kvalitou teto hry. 
Desitky slozitych 3D map, stovky 
predmetu, mazony vyvoj postovy 
a cele stovky dialogu s NPC cho¬ 
re ktery, to vse T slozene v jedineeny 
pribeh o nenavisti, la$ce a hrdm- 
Stvi, je podle mnohych doposud 
nejpnnosnejsi pocin ujeteho 
Richarda Gariotta (duchovniho 
otce serie Ultim) pro RPG gaming 
Vel kb vec, tahle Ultima 
Underworld, zobere vbm tydny 
o tydny cire hernf 'prace'. 

11 - Final Fantasy 7 



Square Soft/Eld os 

Nintendovska RPG klasika vysla 
v sedmem pokracovdni v roce 1997 
pro PlayStation. Umelci ze Square 
Softu udeloti ze slavne sestnactibi- 
tove serie grafickou zranici prvniho 
stupne, dodali neodolatelny citu pi¬ 
ny pribeh s vyraznymi postavami^ 
narvall do tri CD stovky fantasmo- 
gorickych nepratel, nadhernych lo- 
kaci o uzasnych kouzel a z toho vse- 
ho udetali takovy humbuk, ze pri ja- 
ponske premiere stali fonousci ve 
frontach cele dny a nod. Nakonec 
se celosvetove prodalo nekolik mill- 
6nu kopii FF7 , veetne verze pro PC, 
ktera vysla pred par misici. V hod 
nocenich padaly desitky s napros- 
tou samozfejmasti o mnozi herni 
pametnici vefejne prohlasili: 

,Nejlepsi hra vsech dob!" 

tO. NHL 93 



EA Sports EA 

Nr 1 '- ?-■ : ■ neni v prvni desit- 

ce pc _ze # do poctu’ - diky sve feno- 
■ - zte si rozhadne za- 

S □ -z '■ 5■' _ z- pqmetihodnymi 





































Existujftn typy adventuristu. 
Zeptate-li se jich, kterd adventure je 
oadte nich nejlepsim pocinem vsech 
dob odpovi nasledovne: a) uvedou 
bovolnou adventuru, vydanou za 
posted ni dva roky, jako je Gabriel 
Knight 2, Broken Sword nebo treba 
Monkey island 3, b) vykfiknou: 

ndiana Jones and the Fate of 
Atlantis^ nebo c) zamyslf se □ rek 
ou: „Asi Quest for Glory. 11 Quest 
’or Glory je revolucnf zdlezitost, vy- 
-odukovana firmou Sierra, kterd je- 
: necne a doposud nepfekonanym 
.Dusobem kloubf dohromady klasic- 
ou point & click adventuru a RPG. 

prvm pohled si reknete; „Ha, ad- 
entura jako remen,' Vsechno vypa- 
-b tradicne adventurovsky: posta- 
- cka si to strdduje serif obrazovek, 
omlauvd s lidmi, zkouma a pouzf- 
•a predmety. Pak ale narozfte no 
rddstnf hldseni'typu ^Ndhrobni kd- 
nemuzete posunout, protoze 
::e slabi jako maucha" nebo 
. <ouzlo Pod rz mi ho nemuzete zcr- 
' jzlib protoze vale magie neni na 
: ^tficne urovni" To vse se neode- 


hrami vsech dob. Mnobo hrdcu 
na ni nedd dodnes dopustit 
a pokracovanf, kterd chrli EA 
Sports kaidy rok, ignarujf ve 
prospech nejstarsf hry teto se- 
rie. Ackoli si nekolik neznabohu 
stezovalo, ze pote, co hrdc 
objevil tu sprdvnou vychy- 
tavku, koncfcf v kazdem pn- 
pade golem, se hra stdvd 
tak trochu stereotypnf, bour- 
live debaty a trumfovdm se 
nejvetsfm poctem vstrelenych 
gblu za jeden zapas (Ondrejuv 
rekord je 36, ale jsou lidi, kte- 
rym se podarilo docflit i sedesa- 
ti bra nek) usvedcily tyto zvldstnf 
tvory, kteri snad nikdy neokusilr 
lahodu pri hrani NHL 93 r ze fzi. 
NejtepSi sportovnf hro vsech dab 
je proste NHL 53, s tim se neda nic 
del at 


9. Quest for Glory 1 


Sierra 

Trochu neco od 
RPG s vyvojem cha- 
rakteristik, interakd 
$ NPC pastavami. 
Trochu neco od okce 
s frenetickym klika- 
nfm mysf, kdykoli je 
to patreba, a tro¬ 
chu neco od 
multiplayerove- 
ho silenstvi, jez 
se pine projevilo 
nejenom no lokak 
rich sftfch zuri- 
vych hrdcu, ale 
predeviim na in- 
ternetu prostfed- 
nicvirn 

Battle.netu, ktery 
Blizzard poskytuje 
zdorma svym fa- 
nouskum. Diablo 
byla zkrdtka trefo do 
cerneho. Vyberte si jed- 
noho ze tn hrdinu a yydejte se do 
podzemi zapomenute vesnicky, ktere 
ale neni nicfnn jinyim nez branou do 
nejhlubsfch pekel. Izometricka grafi- 
ka, ndhodne generovane urovne, jez 
se zde pokazde meni, spousty kou- 
zel, zb ran i a tuny neprdtel, kterf ne¬ 
mo jf nikdy dost. A protoze hnidopi- 
chove mezi hrdci Diablu vytykali 
drobnosti jako maly rozsah, molou 
interakcf a trochu monotonm hratel- 
nost, Blizzard slibuje tqhle vsechno 
do drubeho dilu vylepsit. To ole nic 
nemeni na torn, ze Diablo zustdvd 
jednou z nejlepsich pocitacovych her 
vsech dob. 


7. DuneB 


IMijrWi iwFfiuHsi fiMgf 


- avd v zadnem RPG prostredi, at 
-z by to mei byt tradicnf dungeon 
ebo izometricke ddlavy typu 
^ ( ttmy 7 ci Fafloutu, ne, hrajete upl- 
t obycejnou adventuru, jez od vas 
: ce proste neco vfc. Hrajete Quest 
.'Glory l t heroicky RPG/adventu- 
t hybrid, ktery mnozi doposud vy- 
: ovaj( jako herni orgas aslo jedna. 


8. Diablo 



Westwood/Virgin 
Kdo by neznal prapredka vsech re- 
altimovych strotegii a hru, kterd je 
pro cely tento zdnr krdlovnou mat- 
kou. Dune 2 bylo postavena na ge- 
nidlnf knfze Franka Herberta Dune, 
kterd by rozhodne nemeia chybet 
vzddne knihovne sprdvneho hrace, 
K rodum Atreidu a Harkannenu, 
kterf proti so be bojovali v knize, pfi- 
dali Westwaodi jeste bezohledne 
Ordosy. Z dnesmho pohledu mela 
Dune 2 snad vsechny chyby, ktere 
mohou realtimovou strategri potkat: 
stejne jednotky na vsech strandch, 
nijakzvldst dobrou umelou inteli- 
genci ci absenci multiplayeru. 

Presto vsechno jsme se samozfejme 
s chutf prenesli - nejen, ze tu nic jt- 
neho lehdy nebylo, ale nikdo nemo- 
hl ado I at fantasticke atmosfefe, kte¬ 


rd Dunu 2 obestirda. Dune 2 t bo’ 
huzel trochu neprdvem, zee la zasti- 
nila Dune, svou predchudkyni od 
Cryo - vyborny mix strategic a ad¬ 
venture, ktery se drzeJ mnohem vice 
knizni pfedlohy. Mu si'me se take 
zmfnit o Dune 2000 , remake slav- 
neho origindlu, ktery vsak nenaplnii 
Opine nose ocekdvanf. 


E. X-Wing + TIE Fighter 



LucasArts 

X-Wing plus jeho pokracovdni TIE 
fighter a samozrejme r data disky 
obou her jsou zapsdny zlatym pis- 
mem do andlu hernf zdbovy, 
LucasArts chytre yyuzily sve licence 
na Hvezdne vdlky a doly milionum 
divaku trilogie to, po cem vsichni 
pdsli - simulator strojCi, s nimiz pro- 
vadeli rebelstf pi loti sve hrdi nske 
kousky. V genidlne navrzenych mi- 
sich musite se svym X Wingem, 
bombard ova d m Y-Wingem ci rych- 
lym stihaefm A-Wingem tu znicit ne- 
prdtelsky konvoj, tu ochrdnit vbstnf 
matefskou lod' ci dokonce v pasled- 
nich misich i probojovat se ke 
Hvezde smrti a nakonec somozrej- 
me poslat torpedo do vetradho 
otvoru reaktoru 

Noopok HE Fighter yds jak jiz 
o tom vy r pOvida samotre ;mgno 
hry, posodil do kokpitu Stroju 
Imperia, v nichz jste bojovali proti 
rebelskym teronstum ihle, zmena 
r etoriky...,. ole hlavne sirili mfr 
v znesvarenych cdstech golaxie ci 
chraniN imperialni obch®d proti do- 
ternym prratum. Vetsina hrdcu se 
vsak shodne na tom, ze op rati leh- 
kemu a kratsimu TIE Fighteru je 
mnohem obtiznejsi X-Wing tou nej- 
3epsi vesmirnou strileckau vsech 
dob. Kultovm charakter obou her 
dokazuje i fakt, ze jsou nynf znovu 
vydavdny no enginu novejsi hry X- 
Wing vs. TIE Fighter. 


5. Crusader: /Vo 
Remorse 



Origin/EA 

Vytecnd hro od Originu, kterd 
otfdsla pfedstavou o izometricke 


akd, se vyznacuje nejen bdjecnau 
grafrkou, ole i brutalrtou a do te 
doby nevfdanou moznostf znicit te- 
mer vsechno, no co pnjdete. 
Obrovske exploze skladu paliva, 
kvilejici hoficf nepfdtele nebo za- 
ludne pasti v rozsdhlych a propra- 
covonych urovnlch nenechalt abso- 
lutne nikoho v klidu. Uzjenonn prv- 
nf level, obsozeny v demoverzi hry. 
mel rozsah slusne samostatne hry 
ze sestndctibitovych pocitacul 
A oni dolsf urovne nejsou mensi 
a lehef -je nutne probijet se pro- 
stfedim plnym n e prate Is kych strdzi, 
elektronickych bezpecnostnfch 
systemu a spoustou pasti doslovo 
kazdy krok pdchne smrti. To vie je 
zapleteno do rafinovaneho pnbehu 
plneho necekanych zvratu, odhalo- 
vdni tajnych planu a jen postupne- 
ho zjistovani, kdo je vlastne pntel 
a kdo neprftel, 

Strhujici atmosfera, moznost 
avladat mechonismy a roboty 
nebo vsudypfitamne bezvadne in- 
strukce koi poroce WEC, proti niz 
jako renegdtsky kfizdk pozvednete 
sve zbrane, ucinily Crusader: No 
Remorse dost ova kultovm brou, 
kterd ani dnes neztmtila na pritaz- 
livostL 


4. Indiana Janes and 
the Fate of Atlantis 



LucasArts 

LucasArts, legenda nejen na poli 
adventure, se vryli do padvedomi 
hrdcstva zcela jiste nekoliko hernf- 
mi seriemi sogou X-Wing, potoz- 
mo vsemi hrami na motivy 
Hvezdnych vdlek, serif Monkey 
island a somozrejme Indiana 
Jonesem, Vybornd trojko - The 
Last Crusade byla v kvalite pora- 
zena ctvrtym dilem, Indiana Jones 
and The Fate of Atlantis. Stejne 
jako Monkey Island by I i Indy 4 
okorenen nezapomenutelnym cer- 
nyni humorem. Stejne pometihod- 
ne jsou i akeni sekvence s odboj- 
nymi nemeckymi solddty ci let 
v balonu... Indy 4 je jednoduse 
vzorem kvolitne provedene hry, 
kterd mb vse, co mb spravnd ad 
ventura mit: kvalitnf pfibeh, stred- 
ne tezke logicke hbdonky, vynikaji- 
ci grafiku (alespon na svou dobu 
urcite), nelinearnf prubeh, rozvet- 
vene moznosti reseni problemu 
a da I si' vyc hy to vky. Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis je zkrdtka 
jednou z nejlepsich adventur vu- 
bec. 


































3. Fallout 


Faster than Light 

Dungeon Master je podle vseo- 
becneho ohlosu a naseho redakc- 
niho hlasovam nejlepsi RPG hra 
vsech dob. Je to hra, ktera mo na 
svedomi hromadu umrlcu stoce- 
nych do klubicka u svych pocitacu, 


krecovitij svi- 
rajicich mys, 
tupe zirajicich 
prazdnymi dulky 
do neexistujiciho 
monitoru a spoko- 

J _se usmivaji- 

cich ve sve sladke smrti. 

Kult Dungeon Mastera presahl 
v dobe sveho vrcholu (priblizne 
pred peti lety) jakykoliv jiny zndmy 
herni fenomen (snad krome Doom 
& Quake silenstvf). Parani, paranci 
• obycejni sofistikovani hraci pocita- 
covych herzurive kreslili mapky, 
vzaisene diskutovali o kombinacich 
kouzelnych run, predvadeli si na- 
vzajem, jok kdo dokazal vycvicit sve 
kouzelniky a bojovmky, mfeli v ne- 
konecnych chodbach v ndruci 
chrasticich smrtek a malarickych 
zombii. Koncili v pastech a slepych 
ulickach, pdtrali po klicich, resili re¬ 
busy a hledali vychodiska ze zdanli- 
ve bezvychodnych situact 
Fantasticky datadisk Chaos Strikes 
Back zustavd doposud jednim z nej- 
rozsdhlejsich a nejobti'znejsich dun- 
geonu vubec. Mnoho lidi si na no- 
vych Chaosovych kobkach vylamalo 
zuby a doposud se snazi' zmapovat 
nezmapovatelne a prolezt prolezu- 
vzdorne. Autori Dungeon Mastera : 
Faster Than Light (FTL) zustanou 
navzdy zapsani v myslich starsich 
paranu jako bozi, kteri zari na noc- 
m'm hvezdnem herm'm nebi za to, 
ze byli prvni, kdo s uspechem, pre- 
hledem a svymi vlastnimi, skvele 
funkcm'mi pravidly uvedli na obra 
zovky pocitacu system podobny 
'stolnim doupatum' Dungeons & 
Dragons a svym vytvorem privedli 
do extaze nejen desetitisice RPG-po- 


Origin/EA 

Co by byl tento zebricek bez System 
Shocku ? A jeste lepe: co by byl tento 
zebricek bez System Shocku na 
PRVNIM rniste? Volba tohoto geni- 
almho cyberpunkoveho akcmho 
RPG od Originu do spicky naseho 
seznamu nevyvolala, na rozdil od 
ostatnich her nize, prakticky zadne 
redokcni valky a vsichni jsme se tak 
nejak shodli na tom, ze u System 
Shocku jsme stravili jedny z nejlep- 
sich hernich chvil naseho zivoto. 
Zrejme nejlepe popisi hru zaverecne 
vety z Andrejovy recenze ve SCORE 
11: ,System Shock hraji uz potreti 
znova od zacatku a pordd nalezam 
nove veci a ndpady, kterych jsem si 
predtim ani nevsiml. System Shock 
je vrcholem soucasneho hrani 
a kdyz vos hro snad nechytne na 
prvni pohled, spolehnete se, ze 
v okamziku, kdy proniknete do ovla- 
dani a ponorite se do deje, presta- 
ne svet okolo vas existovat. Zmizi 
vas ruzovy medvidek, babicka i nut- 
kdni navstivit WC a zustanete jen 
VY a System Shock." 

Vzpomehme hlavne na naprosto 
genidlni prostredi, ktere nas v noci 
pripravovalo mdlem o rozum, kdy 
jsme skutecne vnimali pouze hru a te- 


Black Isle/Interplay 

Fantastickd postapokalypticka RPG 
z dilny Black Isle, ktera mnoho hrdcu 
doslova priskvarila k seslim, poskytu- 
jic nevidanou volnost v rozhodovdni 
a kondni. Hlavni hrdina - ci hrdinka 
(pohlavi se meze nekladou) - je vy- 
slan z poklidneho Vaultu 13, kde se 
behem pravidelneho nedelniho ukli- 
du nedopatrenim rozbil plosnak 
s chipem pro rizeni cistern' vody, pro 
chip novy. Ani vy, ani vas hrdina 
nemo nejmensi tuchu o tom, jak to 
vypada venku. Cely zivot totiz strdvil 
za mohutnymi pancerovymi dvermi 
Vaultu, chrdm'ci lidsky obsah pred ra- 
diaci. Za nimi zacina Neznamo; stezi 
vite. kde se md nachazet nejblizsi 
dalsi bunkr. 

Obrovska, detailne propracovana 
a vybalancovona izometricka RPG 
pri pom in a Crusadero. na rozdil od 
nej jsou vsechny souboje tahove. 

Hru muzete ooakovat mnohokrdt 
s postavami nejruznejS'Ch vlastnosti 
-chytrym i hloupymi, polodebilnimi 
porezy i decentnimi d olornotv. rr.ist- 
ry noze i eleganrnimi snipery. Hra 
udivuje propracovonym pribehen-- 
kde mete ovsem ohromny pocet r uz- 
nych cest vedoucich k reseni. hromo- 
dou postranmeh ukolu. na ktere no- 
razite jenom vyjimecne, a vubec her¬ 
ni tajuplnosti, ktera vas nuti stale 
hledat, zda nenatrefite na skrytou 
lokaci, ukol nebo rafinovane schova- 
ny pfedmet. A jeste jedno doporuce- 
ni: Fallout se nejlepe hraje na jeden 
zatah, coz dolozi svymi vdeky pod 
rudyma ocima jak Michal Rybka, tak 
i Ondfej Maly nebo Honza Eisler. 


dungeon nikdd 
a nevideli. Fakt skvela prace. 

/. System Shock 

































































k y vyber z brant, ktery sahol ad jednfr 
duche pistolky jehlavky pfes stan¬ 
dard™' blasterqmety az pa sveteJny 
mec r ne nepodabny to mu 
2 Hvezdnych vdfek . 0 System Shocku 
se doji' napsat jiste kvanta dalsich $u- 
aerlativ, nesnmme ale take zapominat 
na to, ze je jiz del 51 dobu zarazen 
mezi bud goto ve titufy (a to jeho CD 
verze s vylepsenou grafikou). \ dnes, 

- zdplave 3D akcelerovanych her, je 
ednaznacne jednou z nejzdbavnej- 
s ch her vubec. Blize je tato bom bo 
vsech bomb rozebrana v rub rice k Ia¬ 


si ko 

v tomto aisle. 

Na leto se pripravuje 
System Shock 2 od Looking Gloss, 
ktery pobezi no Dark Engine (podob- 
nejako Thief] o md obsahovat jeste 
vice RPG prvku nez jednicko. Tesime 
se... 


Ve SCORE vzponniriali na svd mlo’ 
da herni leta Andrej Anastasov, Jon 
Eisler, Miehal Rybka, Ondfej Maly, 
Petr Chiu frisky, Jakub Cervinka 
a Farid D. Starman. 



is> 


rg mesice bgly udelovdny od Cisla 1 do 
Cfsla 20. Od tohoto SCORE se od oznaCovd- 
nf nejlepsich her ponSkud upustilo, takze 
Jsme si znovu prohtSdli naSe archivg se starSiml 
dfsly (smrk....) a retrospektivne jsme stanovlll hry 
mesice od SCORE 21 ai do dne£ka. 


SCORE 1 
SCORE 2 
SCORE 3 
SCORE 4 
SCORE 5 
SCORE 6 
SCORE 7 
SCORE 8 
SCORE 9 
SCORE 10: 
SCORE 11: 
SCORE 12: 
SCORE 13; 
SCORE 14: 
SCORE 15: 
SCORE 16: 
SCORE 17: 
SCORE 18: 
SCORE 19: 

SCORE 20 
SCORE 21 
SCORE 22 
SCORE 23 

SCORE 24 
SCORE 25 
SCORE 26 
SCORE 27: 

SCORE 28: 
SCORE 29: 
SCORE 30: 
SCORE 31: 
SCORE 32: 
SCORE 33: 
SCORE 34: 
SCORE 35: 
SCORE 36: 
SCORE 37: 
SCORE 38: 
SCORE 39: 
SCORE 40: 
SCORE 41: 
SCORE 42: 
SCORE 43: 
SCORE 44: 
SCORE 45: 
SCORE 46: 
SCORE 47: 
SCORE 48: 
SCORE 49: 
SCORE 50: 
SCORE 51: 
SCORE 52: 
SCORE 53: 
SCORE 54: 
SCORE 55: 
SCORE 56: 
SCORE 57: 
SCORE 58: 
SCORE 59: 
SCORE 60: 


SIMON THE SORCERER 
ELITE 2: FRONTIER 

GABRIEL KNIGHT: SINS OF THE FATHERS 

SIMCITY 2000 

TES: ARENA 

BATTLE ISLE 2 

RAVENLOFT 

PACIFIC STRIKE 

OVERLORD 

TIE FIGHTER 

SYSTEM SHOCK 

INFERNO 

MAGIC CARPET 

DESCENT 

DARK FORCES 

X-COM TERROR FROM THE DEEP 
STONE PROPHET 
FULL THROTTLE 

DUNGEON MASTER 2: THE LEGEND OF 
SKULLKEEF 

1944: ACROSS THE RHINE 
COMMAND & CONQUER 
MAGIC CARPET 2 
ENTOMORFH: PLAGUE OF THE 
DARKFALL 
STONEKEEP 

TERMINATOR: FUTURE SHOCK 

GABRIEL KNIGHT 2: THE BEAST WITHIN 

WING COMMANDER 4: THE PRICE OF 

FREEDOM 

NORMALITY 

ZORK: NEMESIS 

ALBION 

AZRAEL'S TEAR 

BROKEN SWORD 

PANDORA DIRECTIVE 

JAGGED ALLIANCE: DEADLY GAMES 

MECHWARRIOR 2: MERCENARIES 

DAGGERFALL 

REALMS OF THE HAUNTING 
DIABLO 

SAND WARRIORS 
STAR TREK: GENERATIONS 
X-WINC VS. TIE FIGHTER 
ATI AMT IS 
DUNGEON KEEFER 
UTTLE BIG ADVENTURE 2 
LANDS OF LORE 2 
INCUBATION 

JEDI KNIGHT: DARK FORCES 2 
BLADE RUNNER 
QUAKE 2 
FALLOUT 

WARHAMMER: DARK OMEN 

BATTLEZONE 

DIE BY THE SWORD 

UNREAL 

COMMANDOS 

MAX 2 

SPEC OPS 

NHL 99 

BALDUR'S GATE 
TOMB RAIDER 3 


Hry mesice jednotllvych SCORE: 













































parbus pictus 




Extreme Warfare 

Tym Trilobyte se neddvno potocel 
mezi zivatem o smrti a jeho hrdm 
jsrne obecne neddvalr prlis velke 
nadeje na uspech, Presto se nako 
nec ubranili a jejich dva pfipravo- 
vane tituly Extreme Warfare a Baja 
7 000 nakonec vyjdou. Extreme War¬ 
fare vypada nodmiru pekne - 
3D okcnf hra, v rnz muzete pi lotovat 
az deset pozemnich ci letajidch 
stroju, kazdy se ctyrmi uniktitmmi 
zbranemi ci zustat jednoduse na 
zemi □ nepritele, kterym je mimo- 
zemskd rasa Swayu, kosit vernou 
laserovou flintou. V Extreme War¬ 
fare je kladen velky duraz na multi¬ 
player - dvacet muitiployeroyych 
mi$i, v nichz se maze vrazdit az 32 
hracu, rozdelenych do dvou tymu, to 
zru oprovdu velice pekne. 



Black and White 

Rekne-li se Black&White, prvm, CO 
vetsinu z nds nopadne, je skotskd se 
dvema pudliky na etikete. Jrnak 
jmeno Block and White znaci pacin 
z dilny firmy Li on he ad, ktere nes&- 
fuje nikdo jiny, nez Peter Molyneux, 
ex-Bullfrog, zodpovedny mimo jine 
za Dungeon Keeper a Magic 
Carpet. Nava realtimovd strategie 
Black and White md Molyneuxcvi 
pa mad vratit se mezi elitu a zrejme 
se tak i stone - Molyneux totiz resus- 
cituje nektere napadyz nevydone 
Creation (viz clonek o mrtyych 
hrdch) plus doddvd nekolik genial' 
nich idejf vlostmch. Pffbeh je 
pomerne jed noduchy - na jakesi 
alternativnij plynule zaomovatelne 
z 3D pohledu videos zemi existuji 
narody, ktere vyznavaji kazdy sveho 
Boha - a dm neni nikdo jiny nez 
Velky Hrdc Sedici Pred Monitorem 
plus jeho umele inteligentm sou peri. 
Vtip je v tom, ze vase ovecky nejsou 
jen tape stdda posbuchajici huhloni 
kneze - kazdy z nich mo $ve osobni 
potreby a choutky, ktere muzete spl- 
nit r ci odepfft nebo jakkoli jinak 
ovlivnit. Block and White pfijde 
i s navou technology* ovlbdgnf Ges¬ 
ture Recognition, zolozene nrkoli na 
klikam, ale pffmo na pohybu mysi 
vedenem urcitym smerem urcitou 
rychlasti. Vzhledem k tome, ze Moly¬ 
neux je zndm svym odklddanim her, 
datum vyddnf zatim pracovne sta- 
novme na konec pristfho roku - a je 
se rozhodne na ca tesit. 





















pafbus pictus 


Actua Soccer 3 

To, ze jediny Gremlin se 
dokoze vyrovnat EA Sports na 
poll sportovmch her, je vec 
zndtnd- Nicmene minuly rok 
se mu s Actua Soccerem 2 
vlastne povedlo EA Sports 
i predehnat a ospala FIFA 98 
]en zpovzddii sledovala ryclv 
lou a velmi zabavnou okci 
v pod dm Actua Socceru 2 
(alespon v mych ocich). Actua 
Soccer 3 to bude mit jiz mno^ 
hem te-zsij, FIFA 99 je totiz 
oprovdu skvely fotbal (viz 
reeenze v tomto cisle) a bude 
volrce obtizne se na nej vytah- 
nout, Strdnku zvukovou, kterd 
je tradicne hlavni devizou 
Actua Socceru , vann zpro- 
stfedkovat nemuzeme, bu- 
dete tedy mu sot vzit za vdek 
nekolika scree nshoty z teto 
pripravovane hry kterd by 
mela jiz co nejdfive dorazit. 






Amen 


Cavedog by rod dokbzal, ze krome fantostickych realtimovych strategii umi 
debt i 3D akcni hry. Pldny s pfipravovonym Amenem jsou skutecne velko 
epe, autofi mluvio nekolika rozmernych urovm'ch, ktere by mely byt nekoli- 
kondsobne vetsi nez tradicni level v klosickych doomovkach. Frrmo je velmi 
skoupa na screenshoty, par jich vydala u pfilezitostr ECTS a nyni najednou 
□ "onikly z prisne strezenych trezoru dafsi tri, z nichz je alespon videt, ze so 
prinejmensim jedna uroven bude odehrdvot za polarm'm kruhem.,. 




Gorky 17 

Polsky tym Metropolis nam pod 
kndly TopWore krome tou- 
zebne ocekavaneho RPG Wit¬ 
cher (viz sloupecky} pripravuje 
j zojimavou hru Gorky 17, kterd 
je mnohdy priravndvona k X- 
COMu ■ lec, jak $ami outori 
tvrdi, Gorky 17 je ze tretiny 
RPG, ze tretiny adventure a ze 
tretiny strategie, Slibovdn je 
ostatne silny pribeh a interakce 
s ostatnim svetem (nejen 
pomod olova ci smrti'cich 
paprsku}; strategii si uzijete 
ve stnleni nejruznejiich mon¬ 
ster, kterd budete muset dostat 
i se zapojemm sede kury moz- 
kove jako v UFO; Enemy Unk¬ 
nown blohe pametL, 
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Prince of Persia 3 

Po vynikoji'cich hroch Prince of Persia J a 2, ktere se dostoly i do mast TOP 
SO se oblibeny hrdina dostane do tretiho rozmeru ■ nakolik to bude dobre 
v konkurenci s Indiana Jonesem 3D a samozfejme i stole stejne kvalitnim 
Tomb Raiderem , se neehdme jen pfekvapit. Graficky vypada Prince 
3D skutecne dobfe r s hratelnosti to podle naiich spionu z ECTS jii tak 
dobre nem Nezatracujme ole hru pfedcosne a pockejme si no plnou 
verzi, kterd by melo prijit co nevidet. 


Gothic 

Do 1st hrou od nasich zapad- 
nich sousedu je Gothic, 

3D okcni RPG. Hra by melo 
obsahovot skutecne Interak- 
tivm svet reagujid no vase 
any [podobne joko napr. ve 
Frontieru ci Daggerfollu); 
mimoto zddnd z postav 
nebude nehybne cekat no 
hlavmho hrdinu, ozjim plav- 
nym pohybem mece odstroni 
hlavu. Monstra se maji pro- 
chdzet a mluvit spolu - tzn. 
muzete je klidne i prekvoprt, 

□ tak ziskat nepopirotelnou 
vyhodu v souboji, Groficky 
vypada Gothic skutecne 
naprosto ozasne, pokud 
outori splni alespon polovinu 
to ho, co slibuji no sve inter- 
netove strdnce, mdme se no 
co tesit. 


Indiana Jones and the Infernal Machine 

Ani oblibenemu Indiana Jonesovi se nevyhnul tretf rozmer. Po vynikajicmn 
Indym vAtlantide (snod uplne nejlepsi adventure viech dob) se nds obli¬ 
beny hrdina s bicem prenese do roku 1947. Studena valko zaema □ ruska 
vlada htedo v ruindch mesto Babel tajemny stroj, ktery by me I byt dinnen- 
zionalnf bronou - a pokud by byl aktivovdn, mohl by smest zopadm stdty 
behem vteriny. Vie tedy zdlezi no jednom 3D mirzi - storem z no mem 
Indym... 

















































parbus pictus 


Tribal Lore 

Firma Gremlin se rozjfzdi 
a zqc\ n6 vydovat velmi 
zojimove hry mezi 
jinymi i realtime strotegii 
Tribal Lore, kterd pripo- 
mma nejvi'ce stary dobry 
Stronghold . Ctyfi rasy 
v pseudokeltskem svete, 
z nichz kazda md sve 
specificke dovednosti, 
cekaji jen na to, az se 
postavite do cel a jedne 
z nicb a ovladnete zbytek 
sveta {ehm_). Spatu 
s velmi pekne vypadajia 
grofikou a (udajne) velmi 
dobrou umelou inteli- 
genci se Tribal Lore jiste 
zafodi do skupiny her, 
ktere bychom nemeli 
minout. 





Big Brother 

Veiky Brotr s — v'c’iQrem stavby 
predvolebm'ch bgooarcu nc Letrse, jak 
by je mo- ' domnivat nasi prazsti cte- 
nor. iec odventurou na motivy genidl- 
r ,iho romanu 1984 od George Orwello. 
iok jiste vite, 1984 se dotklo vsech 
absurd it totaiitniho systemu - permo- 
nentniho strachu a spiclovdm, mucem 
nevinnych osob a vymdhdni priznani 
zc kozdou cenu ci nekvalltmbo zbozi, 
kterym bylo obyvatelstvo pfivddeno do 
stavu latentni' naStvanosti. Big Brother 
se odehrava padesdt let po romanu 
1984, pokud mne tedy me nevalne 
matematicke schopnosti n@klam.ou, 
podivame se do roku... eee... 2034. 
jako prolet Eric Blair, tedy prfslusnfk 
nejniisi spolecenske vrstvy, se prove 
vracite z vojny a zjistujete, ze vase mild 
zmizela beze stopy. Uneslo ji snod oba- 
vand fdeopolicie, stole se obeti Brotr- 
stva, ilegdlniha uskupem bojujiciho 
proti rezlmu cl ji zabili obchodnici no 
cernem trhu? To budete jiz v roli Blairo 
muset prozkoumot sami, a to velmi 
opotrne - stale nad vdmi visi hrozba 
ideoziocinu a nasiedne odvedenf do 
obavane mistnosti 101... Big Brother 
od firmy MediaX by me! vyjit nekdy 
v lete pristiho roku - o my se modleme, 
oby byl distribuovan i v Evrope. 
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□ark 
Reign 2 

Jiz se nemuzeme dockat no pokracovdni 
vynrkajici RTS, kterd m el a tak troche smulu, 
ze vysla ve stejnou dobu jako genidlni Total 
Annihilation od Cavedogu. Dark Reign bude 
pine 3D strategic, vyuzivaj id vlastni engine 
fir my Pandemic, kterd hru take pro Activision 
vyviji. Ha bojiste se tak budete mac! divot 
z jakehokoli uhlu a vysky. Dark Reign 2 vds 
zavede no Zemi 26. stoleti, tedy pred dobu, 
kdy se odehravala jednicka; budete tak 
svedky zacdtku konfliktu mezi Imperiem 
a Straz! svobody, Krorne klasickeho budovdni 
zdkladen a jednotek vds cekaji pfedevsim 
boje - ale jake bojei Krome Mythu 2 je Dark 
Reign 2 snad prvnf RTS, v niz budete bojovat 
i uvniir budov, samo 2 fejme zustanau i boje 
venkovni, jez budou ovlivneny i pocasim 
a ti'm, jestli se bitva bude odehravat v nod d 
ve dne, Jak se to jiz pomalu stdva stondor- 
dem, se hrou budou dodavdny i ruzne edi- 
tory map a vlastnosti jednotek. S Dark 
Reign 2 se setkame pffsti rok v lete, & 


Obdobi mezi lety 1467 1600 bylo pro Japonsko 
tragicke v teto malebne asijske zemi zuriEa takrka 
permanentnf abcanskd vdlka, v niz se jednatlive 
rody navzdjem vyvrazdbvaiy do posledniho muze. 
Konflikt by I jeste umocnen prichodern Evropanu 
o s nimi i modern ich stfelnych zbrank Jak idedlni 
prostfedi pro pocitaeovau hru, rekli si pdncve 
a ddmy z Creative Assembly a jali se vytvdfet pro 
EA Taisho: Total War. Taisho bude re a It im ova strate¬ 
gies ktera se podobd tak trochu Myth a £i Dark 
Ornerm/fi tedy pine 3D. No rozdil od obou techto 
her ale nepujde ani tak a jednotlivce ci nekolik men- 
sich jednotek, nybrz a skutecne, stfedoveke, obrov- 
ske armddy, slozene z az deseti tisic pandcku! Hra 
bade rozdelena do dvou rovin - strategic!^, v niz se 
budete starot o iogistiku, tedy zdsobavdni ormad, 
ndkup zb ran i a politicke a takticke die, kterd se 
bude tykat ciste bitevniho pole, na nemz to vsechna 
stejne vzdycky skondi. Budou vdm ulozeny takove 
ukoly jako potladt rolnicke povstdni, vyjedndvot 
z pristavajicimi Evropony ci zabranit vrohum nepfd- 
telskeho rodu proniknout az k vasemu feuddlovi, Set- 
kdte se s obligatnimi samurajr, barbary, ninjy, 
portugalskymi a nizozemskymi obchodniky ci vdici- 
cimi mniohy, Taisho; Total War vyjde pod 
hlavickou Electronic Arts na jare pristiho roku, 5 


Revenant 

[I\le]prijemne pmbuzeni ze 
spakajeneho hniti. 

Kdyz jsme ddvali ten to rok dohromady hitparade 
RPG titulUn netusili j$me, joky to bude problem, Nyni se 
ole situace pomalu, ole jiste meni o herni spoiecnosti 
kanecne zjistili, co hrdci skutecne chteji-dlouhe, tezke 
a nejmene peti sty subquesty oplyvajtcj RPG. Nyni tak 


Taisho: 
Total War 




zozivd tento zdnr skutecnou revitalizaci, kdyz vycha- 
zeji pecky typu Final Fantasy 7 ci Baidur's Gate. Ze 
stejneho soudku bude i fevenpnf, novy RPG ad 
firmy Eidos, ktery vds zavede na ostrov Akuhilon, 
zemi, kterd byla medem a strdim oplyvajici, nyni je 
viak znicena erupcemi vulkanu a zamoreno hemzi- 
cimi se monstry. Zbytky civilizoce se tak uchylily zo 
vysoke zdi, ktere je moji pred nestvurami ochrdnit, 
presto mezi sebou noddle vudci tfi prezivsich 
ndrodu valci. Pribeh zacind unosem prircezny, 
dcery jedne ze tfi vudcu, nezndmo kam a jiste jiz 
tusite, co bude va$im ukoiem. Jako Locke D'Averom, 
hrdinny vdlecnik, budete muset vykostit kvanta 
monster, prekonat pasti a ndstrahy, ktere vdm 
nastrazi nepfdtele, a zachrdnit neopatrnou prin- 
ceznu. Irik je v tom, ze jste mrtev, a proto hru nostu- 
pujete s naprasto vygumovanym mozkem. Behem 
hroni Revenantu vsok budete postupne prichdzet no 
to, kdojste, kym jste byli a take se pomalu upomo- 
tujete na vase predchazi schopnosti, Autofi slibujf 
podesat onimacnfch 
pohybu a kvanta pauzL 
telnych kouzel. Jednfm 
z hlavnich Idkodel bude * 
take graficke zpracavdni; 
na Revenantu se podilel 
zndmy kanadsky kreslir fan¬ 
tasy Den Beauvais. Reve- 
nant r o nemz jeho autori 
mluvijako o Diablo 2 kil- 
lerovi (ha, ha), vyjde 
v bfeznu nebo dubnu 
pristiho roku, 3* 
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Turak 2: Seeds of Evil 


Bhadowman 



No Turoko jednicku si imuzeme steiovat, jak 
chceme, pravdou ovlem zu&tdva, ie sice byl 
hlavne spile hopsacka nez 3D stnlgcka, presto 
v dobe ndstupu akceleratoru byl jednou z mala 
her, ktere je dokazoly pine vyuzit. Turok 2 bude 
jako spravne pokracovdm zacmat priblizne tarn, 
kde jednicka skoncila. Pole, cojste se snazlli znicit 
Cbronoceptor vhczenfm do vulkanu, probudili jste 
jeste strasnejsiho nepfitele, nez byl Campaigner - 
hruzneho Primagena, ktery je zovreny ve ve$mir.ne 
lodi hluboko pod povrchem ztraceneho Sveta, 
Turok samozfejme must za bra nit Primagenovi 
osvobodit se ze sveho vezenf. Budete tak postoveni 
proti vice nez tfem desitkam nepratel s chovdmm 
realnych predatoru. Muzete je sice oblafnout 
a proplfzitse kolem nich nepozorovani, nicmene 
pokud vds objevi, nepfestanou vas honit, dakud 
nezemrou ci vds neulovf. Neprotele budou i pri 
zdsahu velmi realisticky 
reagovot na poskozeni, 
jedna ran a do hlavy se 
rovnd okomzite smrti, 
stejnejako stfelou do 
nohy jednou z dvaceti dostiip- 
nych zb ran i se do monstrum 
no jistou dobu zbrzdit 
Singleplayer nabfdne lest 
obrovskych urovm, dohromody 
ci'taji'cich tricet virtualnich 
ctverecmch mil o poprve 
i multiplayer. V dobe, kdy ctete 


tyto rpdky, bychom ui meli Turoko 2 
perne parit, tokze byste rozhodne 
nemeli prists SCORE minout. S 


Je libo spetku voodoo? 



Acclaim nas main a pfestane obtezovot se lity; 

I eho pfipravovane hry vypadajijiz docela dobre. Po 
I Turoku a vybornem Forsokenu pfipravuje firm a da Ilf 
I 3D str/lecku z atraktivnfho voodoo prostredi 

■ s ndzvem Shadowman. Stejne jako v pn'pode Turoka 
I se jedna o ,konverzi" comrcsoveho hrdiny na PC, 

I :entokrdt se ale muzeme krome nezbytne akce tesit 
I na prvky RPG. 

Hlavnfm hrdinou hry je Mike Le Roi * ve dne ^dr 
I Jekyll", skutecna lidskd postava, a v noci # Mr. 

I Hyde", Shadowman . Mike d iky svem u rozdvojen \ 

I asabnosti muze jedriat ve dne a v noci zcela roz- 
I d inej za slunecniho svitu prozkourndvd nrnsta, sbird 
I nejruznejli artefakty spojene s kultem voodoo 
I a snazi se odhalit jejich funkci. No nocm' easy pok 
I zoyvd abligatnf vrazdeni, a to s ndlezite kvalitmm 
I crzenalem, ktery krome klasickych palnych zbrani, 

1 **ere se vyskytuji v kozde poradne 3D hre, zahrnuje 

■ .zhledem k voodoo prostredi i zbrane mojici svuj 
1 puvad v cerne magii. 

S/iadoivmon se odehravo v nekoltka casovych 
1 rovindch - jako Mike Le Roi ostatne muzete prove 
cestovat casern ve snaze zneskodnit pet masovych 
I rrohu, Kazdy z nich md zcela odlisny pfibeh □ samo- 
zrejme i na pros to unikdtni prostredi, ve kterem jej 



budete ho nit, napnklad Jocko Rozparovoce v Lon- 
dyne konce minuleho stoleti. Neni se cemu divit, 
ze Shodowmon md ndlepku w od 18 let^ ostatne 
s Mikem se dostonete no mista, na nez by nedo- 
spely hroc nemel oni ponnyslet - no neklidny hrbi- 
tov ci do psych i a trie ke lecebny, kde se ozyvd 
deprestvni rev tyronych pocientu. Shodowman 
vyjde v bfeznu pristiho roku. *3 


KratKe zpravy 


1 Microsoft ner.ee'.iva nit i rizetovl 

nastupuje na bemi trb. Pc nspechu s 
res a badness vyutivi iv* 

smlouvy s firmou Digital Anvil, jit Htzi? zzzsy 
vyrcjax Chris Roberts, ttery stal :a :i 
pro]ekty Qriginu, jako byl sapri-dai SzziU :zz- 
Milder velezniflij ffing COfiEandsr. Sslci-ra iy'a 
uzavfena j if v linoru 1557 a od te i:ry .sylc :i:i: 
pc pisine, az nyni ohlasil Digital inv:l 
vQvan# bry pro HS - jedna se o Conquest, realti- 
aovflu atrategii z vesanirn^ho prostredi plzi 3- 
zfejie se tak bude podobat ffimsinarldu od liarry 
dile Lease Causes, sinuUei pet: rani posliiaitn 
oepokojn v ieste zaicrenem zlcdinncsti a Suzliz- 
c$r r veamiraou stfiledku, Veecbny Jary by tely 
vyjit keneem ldta pristiho roky. 

fl PltiBate wizardry Archives - tak se ;aen-jje m- 
pilace vseca titulii s nizvem Wizardry od roScu 157s 
a Wizardry; Proving Grounds of the Wad Overlord ai 
pe Wizardry floldj ktere vydava finna Interplay. 

Petr Chlumsky si jiz piepaSitivi peniaky v iraj- 
tofli, pti £ekani na Wizardry S (o nichz se vlbec 
uevi, zdali skutecne nekiy vyjdou) se mozna retre- 
pghled na veecbny dily teto eagy vyplati. 

I Touiebne ofekavany Cemaand t Conquer: Siberian 
San od Westwood Studios zrejre nebude hotov pred 
v^nocin Final! ostatne vzdy v press-releasech 
dusledne uvidila jako datum vydani ^Winter"! CoS 
znanena, jak vine, jakykoli den mezi 22.12-21.3, 
Spile se vsak s Siberian Wuiiem aetkame nikdy 
v breznu. Westwood nas na druhou stranu satumje 
obrovskym bundlem viech add-oni k fled Alertu 
s nazvei Worldwide Warfare (jefcoi vineSni vydani 
ovlem kupodivy take neni jistej. 

■ Pro ailovniky vynikajiciho epg Final Fantasy 
mame [moinal dobron nevtnku - podle jejich obli- 
bene hry se bude s nejvetSi pravdlpodebnosti 
naci£et film! Square Soft, vyrobce serie Final 
Fantasy, ktere se oelosvetov^ prodalo na K 
i kontole IS milionft kusuj!), podepsal dohodu 
3 firnuou Celuabia Pictures, ktera bude film celo- 
&v£tove (krosi^i Asie a Japnnska) distribunvat. 
Eajiroave je, ze ve filau budou hrat herd nikoli 
iivi, ale vytvoreni poditabem ikdo hril FF7, 
jistfi ch4pe proC :-)) Kluvi se p titulu f ktery 
spoji podtaSov6 hry a filmy, ale tak nljak jsme 
si navykli by: skeptiiti k euforick^r prohlaSeniQ 
pro tisk, .. nicmene fila na motivy tak vynikajici 
hry mi zrejme mnohem vetsi nadeji na uspech, nei 
vlelijake Super Mario Brosy a Mortal Rombaty, 
Scenaf pro Final Fantasy: The Movie (jak se film 
bude jmenovat - to aby to nikdo nespletlj pile Al 
Reinert, ktery byl napfiklad nominevan na Dscara 
za scenar k Apellu 13 a je i autorea dvou epizod 
seriilu Toaa Hankse Se Seme na Mlsic, Film by m£i 
pri j it do kin kolem roku 2001, 

9 S Combat Flight Sizuletoresi j aou trahle, Na 
useaetu se objevily zpravy, ie nSkteryn hrac'ic 
dokonce vynikajici simiulfttor od Micro ec-ftu nejde 
ar.i nainstalovat! instalate se zasekivi o'*ole : : 
procent a tento kiks se objevuje hlavne na ryeb- 
lejsich CD-ROMkach, Osobne jsan pri lastslid CIS 
nemel se svou 32 speedevou Tosbibo'j vibe: zaire 
prohllmy - ostatai je mozn^, 5e Hpreblsnova’' 

CD£ka jsou pome v Aaerice a k naz se nikdy ne::- 
Etar.QU, Nicmene pokud van nebude CIS c bed it, 
doporucujeme kontaktovat Miorcaofti hoikou liaku. 

I Firma SyQuest, 7yrobce vysennycb medii, pravde- 
pedobne konci. Podle sdeleni svych zluveieb se 
trb s vyrnennyisi aedi: nerozsifuje tak, jak prepo- 
klidali. V eoucasne dobe prevladajl mechaaiky SIP 
100 od fancy Iomega a vyaokokapacitni diskety LS- 
120 - ceny vypalovacich mechanik (napf. od finay 
Kitsumi) klesly hluboko pod 10.D00,-, CD- 
ROH media lze koupit kolem 50^- Kc a jsou tak 


pokradovdni ► 
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Starcraft: Broad War 


Neni prills zvykem, abychom na techto rddkdch 
psali o pouhem datadisku, lec vyjimka potvrzuje 
pravidlo; ostatne Brood War je datadiskem k vyni- 
kajici real1 1 move strotegli Starcraft od Blizzardu 
a mluvf o nem polovina internetu. Jako sprdvny 
datadisk nabidne Brood War samozrejme navejed 
notky a nove mise, konkretne dvacet sest misi roz 



delenych do tri kamponi (za kazdou rasu jedno). 
Pod svuj velitelsky bicik tak dostanete sest novych 
a velnni uzitecnych jednotek • zo lidi to bude medik, 
ktery, jak to jiz ze jmena vyplyvd, dakdze licit vase 
jed notky, a tak vyrovndvd jistou strategickou nevy- 
hodu pechoty op rati ostatni'm rasam a krone toho 
take umi osiepit neprdtelske jednotky, Dole budete 




mit k dispozici velnni silnou stfhacku Valkyrie, jez 
stfili no nepfatele raketove so Ivy, a je tak per- 
Fektni vhodnd na rozhonenf davu pindiku. Pro- 
toss urn pfibydou tn jed notky - Korzor, coz je 
joky si bombarder, Temni templdfi a s nirni samo- 
zrejme i Temni Archani, kten dokazi ovlddnout 
jakoukoli neprdtelskou jednotkui Zergove p rich a- 
zejf s Devourerem, ktery je urcen na obranu 
proti vzdusnym jednotkdm nepritele, a Lurke- 
rem, ktery dokaze utocit, a kdyz je zahrabany 
pod zemi. Ostatni jednotky zustavaji pri storenn - 
jen se obcas zmenil pocet hitpointu a rychlost 
popripade byla pridona dalsi kouzlo, Na data- 
disk se velmi tesime, vypadd 

veiice, veiice dobfe. S 


Star Wars: 


Rogue Squadron 



Lucas Arts skutecne zdi'maji z Hvezdnych volek 
veskercu stdvu, kterd v nich jeste zb y\a - 
krome touzebne acekdvanebo X- Wing Alii- 
once a odsunuteho Force Commandera je 
tesne pred dokoncenim i Rogue Squadron, 
kterd se tok trochu podoba veiice dobri stri- 
leece Shadows of the Empire. Puvodm idea 
ffcgue Squadron ostatne pochdzi pnnno od 
S07£ - outori sami priznavaji, ze se jim nejvice 
libila prvni mise na Hothu, v niz je nutne 





^>3 



s landspeederern znicit imperidIni walkery 
# skywalkerovskou" metodou, tedy obmotonim 
lasem. V Rogue Squadron budete ovsem pilo- 
tovat nejen landspeeder, ale hlavne cely arze- 
ndl rebel sky ch stihacek - X-Wmgy, Y-Win gy, 
A-Wingy a dokonce i experimental™ V-Ving. 
Casove je hra posazena do do by mezi ctvrtou 
a pdtou eplzodou, tedy tesne po odstfeleni 
prvnf Hvezdy smrti. V 16 mlsich (z nichz 
kazdd by mela byt az sestkrdt vdtsi nez 
urovne v SOTF) se podivate na klasickd mista 
zndmd z filmu i her - Tatooine, hlovnf imperi- 
dlni mesto Endor ci Mon Calamari - budete 
klickovat i na Bespinu mezi domy Oblacneho 
mista. Kupodivu nebudou v fiogae Squadron 
vubec vesmirne mise, hra se bade ciste ode- 
hravat nad pavrchem, nicmene podle vyjd- 
dreni vetsiny hracu byly vesmirne mise v SQTE 
a ostatne i v Rebel Assaultu blahe pameti nej- 
slabsi, Stejne jako SOTE bude i tfogue Squad¬ 
ron vyzadovat 3D a keel era tor, zo coz se 
advdeci vynikajici grafikou a nezbytnymi 
efekty. Rogue Squadron by mela vyjit hned na 
zacdtku raku 1999, S 


Braveheart 

Her na motivy filmu bylo uz vytvofeno pozehnane - 
staci se zminit o Blade Runnerovi, War Games ci 
prove nyni pfipravovanem Bmveheartu, ktery si za 
vzor vzal film Stotecne srdee s Meiem Gibsonem 
v hlavni roli. Hra puvodne vznikala pod nozvem 
Tartan Army, niemene Braveheart znf lepe a roz- 
hadni se pod timta nazvem bude iepe proddvat. 
Na prvni pohled vypada bra podobne jaka vynika¬ 
jici Myth, niemene na rozdil od nej bude krome 
samotne takticke bitvy nutne resit politicke otazky, 
uzavirot a porusavat strategicke olionce a hlavne 
vyhanet Anglicony ze Skotska. Jako hlovajednoho 




z sestndctl nejvetsich skotskych klanu budete moci 
vyjedndvat ci valcit s cetymi dvema sty astatmmi 
klany (veetne Edwardovych Anglicanu). Jako esa 
z rukavu muzete vytahovat autenticke hrdiny te 
doby, veetne Williamo Wallace ci Roberta Bruce. 
Nutnosti se stdva i staveni a dobyvani hradu ci 
najimani novych valecnych velitelu pro vase stole 
se rozrustajici vojsko. Hra vypadd skutecne uzasne 
(jscu dokonce videt i kastky na kiltech jednotlivych 
vdlecniku, otdzkou je f jok obstoji v konkurenci 
Mythu 2 ci Taishet. S 

















Horke 
leto 2 


Neni r divu, £e se chysta pokracovani Horkeho leto, 
nejproddvanejsi ceske hry roku. Hlavm hrdina, kte- 
rym je opet Mojer, tentokrdt bude relit zopeklite 
hadanky ve western ove in prostredf divokeho 
zapadu mezi Indiany, Autofi skibujf 
oddychavou hru plnou ceskeho 
humoru - dlalagy budau ostatne 
opet namluveny zaamyrn imita- 
torem Zdenkem Izerem. No vie 
se velkeho vyiepseni dockala 
i grafika - je mozne, ze ti stars* 
z vds si pomotuji nq pfed reva¬ 
lue™ ABC kde se no zodni 
strane objevavoly obcas 
vy borne, obcas slabe komiksy 
(a mnohokrdt hnusne plagi 
dty). An to re m nekolika z nicb 
(napffklad serie no motivy 


Anachranox 


romdnu Karla £apka Voiko s mloky) je Jon ^tepa- 
nek, ktery se postoral i o graficke zpracovdm ve 
hre. Sami se muzete presvedcit z obrdzku, ze Jan 
Step a nek neni zddny beckovy mazal; Horke leto 2 
vydd JRC a Space Interactive no jare roku 1999. S 


Anochronox, Doikatona a Deiis Ex je trio hlav- 
nich titulu, ktere no rids pfipravuje znacne nesta- 
ailni ION Storm r pfipominajid v poslednf dobe 
Spfse vrouci katel (manazen adchdzeji a prichd- 
aeji, hry se rusi atd.). Presto kupodivu vyvoj al na 
Jrobne zodrhele pokrocuje dal. Anochronox 
cade postaven na vernem enginu Quake 2 
2 bude se jednat o RPG hru f a to dokonce nikoli 
arst person, ale third person s pouzitim .intelige- 
ntnf kamery (tedy podobnou Tomb Raiderovi kff- 
ienem s Alone in the Dark)[ Jak je videt, Quake 
engine je skutecne neskutecne variabifnf o moony 
nastro] [coz nmmochodem dokazafi i Vofve v Half- 
- fe). Anochronox se odehravd v daleke budouc- 
"osti, kdy lide cestuji mezi gaJaxiemi pomoci 
cervieh den Tyto diry j$ou spojeny v urcitych mis- 
a na jednom z techto mist, v polorozpadlem 
miste Anochronox, zacind prfbeh. Pro valnou 
#et|inu o by vote l Anochronoxu by byli t re stand 
z Mirova ekviva ten tern nevinnych jeptisek - jednd 
se pochopitelne a ty nejhorsi vyvrhely z cele galq- 
* e. mezi nez se poatate i vy, Sylvester ^SEy^ 

Boots. 

Problem nastdvd, kdyz vdm 
t bare u sklinky dobreho moko 
vysvetli jeden ze zdhadnym 
zpusobem preiivsich vedcu, 
ze nekdo ci neca zpuso-buje, 
ze vesmi'r se chysta implfr 
dovat a v teto grondi- 
ozm pecce vzit 
s sebou ves- 
kerou civrli- 
zaoi. Na 
vds tedyje, 
se s ttmto vedeem, 
z nehoz se vyklube sileny 
Rho Bowman, a se svou 
prjtelkyni Stiletto a dal- 
simi kamarady vydoli 
cele universum. Na sve 
; patkate 109 ruz- 


tak 


nych potvor, 449 N PC postav a pod ivote se do 170 ruz- 
nych I oka ci, coz zni skutecne impresivne. 

Anochronox bade distribuovan velmi zvldstnim zpu¬ 
sobem, hraje vlastne jen velmi maid cast hry (ctete 
sprdvne), protoze no dvou CD bude pouze tak tretina 
pribehu. Zbytek bude dodon ve dvou datodiscich, 
podobne jako u Boldur's Gate, niemene zatim se nevi r 
zdali bude pribeb na puvodmch dvou CD ukoncen, ci 
nikoli. Anochronox bude vyddn v dubnu roku 1999, nie¬ 
mene ohlednuvse se za firem- nlm lagem r mu- 

Sime toto datum brat s velkou 4^555 rezervou. 


ciepomerne levnlj^i alternation ne5 specUiai 
median Xlnochodeti, eeny haiddiakii Sly tail 
vyraznJ dolu - 10 Qa Hester Digitai :‘e ped 
10.000 r - s deni a mneho lidi radsi noai jeden 
harddisk nes deset medii Jaz, kter£ stoji dvakra: 
tolil.., 

i Ch la rent p-fedstavuje problem r.ejenos u procs- 
soru, ale i u dalsict tepelne zateSovanych set- 
castek, z nichz asi nejv^Ui problem pfedstavtji 
3D akceleratory. Ty jsou dodaviny vetsinot pouze 
s pasivnM ehladidi a stars! karty s Voodoo 
a Voodoo^ dokonce bez chladicu vnbec, Chipy se 
£asto prehrivaji uz na nominalni frefcvenci a jsou 
ztiame pripady, kdy nejense neily pfetaktovat, ale 
bylo tuitne dokonce aniiit jejich frekvenci (napr, 
u Voodoo- i 90 na 80 bhz) # aby befely stabUne. 
troblem. je molne feSit idsteenfi pridanim aktiv- 
nibo ciilaside - napriklad mnohe karty s 1740 
a Siva TNT chipsetem maji pasivni chladii, na 
ktery je mozne bes jakychkoliv uprav naiontovat 
aktivni vetrak pro fclaeicke Pentium, (M$l by byr 
novy, bez vyzizlanebo lqziska r aby zhytecne 
nevibroval chipem a^i kartou.) Poknd mdte kartu 
s Voodoo cefco Voodoo', je aoJSne pfilepit na chip 
pasivni chladic - dim vetsi, tin lepfei? prostre- 
dek sty£ne plochy je tfeha potiit tepelnS vodivou 
paaton (stojl par kafiek) a okraje pfilepit vtefi- 
noyym lepidlem. Paeivni chladid je dobrd vyhrat 
takovy, aby na n£j ilo pfipadne namontovat 
aktivni vetracek.Velke upoiorneni: Jakakoliv 
manipulace s kartou (namontovani vetraku, prile- 
peni chladice} s velkou pravdepo-dobnosti povedon 
ke ztrat§ zmky na akcelerator, U iruon® prove- 
dene lipravy ale vsike riziko karte nehrosi a pro- 
dlouzi to jak stability h^hu, tak i iivotnost 
chipu, Pokud ale nehodlate pfijit o saruku, 
o volny PCX slot nebo chcete pouzivat Voodoo' 
v SLI modu, ne-ite v podstate jinou mofnost nei 
kmipit chladiS profesioaalni. Pro Voodoo' karty 
plipada v dvahn napriklad vyborny ohladii Stealth 
V2 flrmy Tennmax, ktery se 1 pri velmi kvalitnim 
chlazer.i vejde spolu s akceUrdtorem do jedineho 
PCI sloth. Chladic pfipominajlci ^neviditelny 
bombarder *1" se po opatrnem odiiaSt^ai v£ech tfi 
chipu Voodoo- karty pillepi adhezivnimi nalep- 
kami r ktere ziroveii odvadeji teplo do etredni 
chladici casti 5 aktlvnim v4trakem. Jedinou nevy- 
hedou je vyflSi cena chladiie. Pro klasioka Pentia 
nebo aketieraeni karty r na ktere se nesodi Stealth V2 
cooler rntie pofioci chladid Lasagna % veini nizkou vys- 
kou {10 be) ed stejne tirmy. A chladici koabo muiete 
usoncit tin, ze navrtate do krytu po£itaie dim presni 
rapreti ID kartaa a prifitonbujete tai vykoncy v6trak r 
ktery bade *fuaet“ pirao mezi ri, Se^e:.: jednodiuche, 
ale dfinne. 

I JednoJio doe asi pred aSsieei pfiiel Andrej ae sv^ho 
leJredaktorskeho kutloehu do redakfini. mistooati a pro¬ 
ne al tajemnou v§tus u v Ioterpiayi se oeco divoyho 
deje... 41 A nel pravdu - s ozaamenin soadne neradostnych 
vyeledki ifetiho dtvrtleti, kter4 byly zptsoheny nepri- 
lis dobrym prodavaoim kry Wild? na psi a ipoad^nia rai- 
loutv 2 f prill a dal si ssutoa zprava - interplay se 
rozhodl, ze ulosi k ledu no you adventuru Secret of the 
Viiicaa Fury. Kluvi se i □ tea, ze se 50TV7 cely zruli, 
lei to interplay vehesentni pepiri. Ovidiae, jak se 
bude sitrace nadale vyvijet. 

I Zcela jitti znate nejiteiiijsiho autora fantasy ioiiaii 
v Polsku i u nis - Andrzeje Sapkowskebo, A ji«i jste 
ai pri Steal jeho ZaklinaSe flkali - to by ale fcvla 
dobra hra na motivy takovych pflbibi. si totel 

fekli i polsti v^vojafl z tyiu netrepolis (ktery mimo 
jine vyviji i hru se zahadnya nazvem florky il\ a :acal: 
pracovat na hre tfitcher, 3D RPG/Adventure s Geraltem 
v hlavni roll vyjde na pfelong let 1533 a 2000, jakmUe 
hiideme mil dalii detailni infomace, sanc-zlejiti vam je 
prorLpt^ii sdellme zde Si skuteSnl expresce ve wecovych 
novinlach na SCORE On-line! 

















The Longest Journey 


□mikron: 



Klasicke adventury skutecne mrtve nejsou, coz stopro- 
centne dokazuji nyni vydavane hry jako Grim Fandango 
ci Blockstone Chronicles. Klasickou adventurou s rucne 
kreslenou nadhernou grafikou je i The Longest Journey 
od firmy Funcom. V kuzi osmnactilete divky Ariel budete 
moci cestovat mezi dvema svety, Arcadii, tak trochu 
pohadkovou a blaznivou zemi, kde maji hlavni slovo 
kouzla a Starkem, kde vlddne logika a pevny rad. Vzhle- 
dem k tomu, ze Stark a Arcadia jsou naprosto opacne, 


Lov Dusi 

Nase redakce dli v klidnem, tichem a poloza- 
pomenutem koutku Dejvic. £lovek tarn 
pomalu nevidi ani zivacka a kdyz se pod 
oknem mihne hlava rosomaka, hnedka si 
jeden lebedi, jak se dnes pekne seznamil 
s novou tvari. Jednoho dne jsme si vsak rekli, 
ze samoty uz bylo preci jen dosti. Kolektivne 
jsme si vycesali mech a lisejmk z vlasu, Rybka 
pak vyhnal ze sveho vousu rozjarene vcelstvo 
a vyrazili jsme mezi lidi. Ale protoze jsme tvo- 
rove lehce postizem svoji profesi, skoncili 
jsme ve Skorepce. Tedy, ne v tom znamem 
erotickem salonu, kam nas tak vehementne 
zval Jindrich, ale pres ulici v prodejne, hono- 
sici se stejnym jmenem jako nas casopis. A tu 
nas napadlo, ze bychom mohli udelat takovy 
maly rozhovor s nejakym milym a krasnym 
tvorem, ktery by si koupil nejakou hru a hned 
zcerstva by se s nami a potazmo i s vami roz- 
delil o svoje zazitky. Tedy uprimne receno se 


protikladne svety, existuje mezi nimi starobyla rov- 
novdha. Ve trinacti kapitolach bude muset zabra- 
nit prove tomu, aby chaos zvitezil a rovnovaha 
byla porusena a doslo tak k zniceni obou svetu. 
The Longest Journey je 2D/3D adventurou, pod- 
porujici i 3D karty- bude se jednat zrejme o hru 
vypadajici podobne jako Grim Fandango s velmi 
tezkymi hadankami a kvantem NPC postav, ktere 
vam pomahaji v reseni nejruznejsich problemu. 
The Longest Journey zatim nema jeste distribu- 
tora; nicmene rekli bychom, ze po tak kvalitm hre 
skoci kazdy; hra by mohla byt vydana okolo 
dubna pristiho roku. A perlicka na zaver, April je 
docela dost podobna nasi nove korektorce... 
vlastne jako by ji z oka vypadla S 



The Nomad Soul 

Omikron vyvijf pro Eidos firma Quantic Dream 
a na prvni pohled vypoda hra jako derivat 
interplayi'ho Messiaha, lec na pohled druhy se 
skutecne jedna o neco naprosto jineho. Jako 
v Messiohovi budete moci vniknout do dusi 
nebohych obyvatel mesta Omikron, s nimiz si 
pak samozrejme muzete delat, co chcete. 

Kazdy obcan ma jine vlastnosti a schopnosti 
a pochopitelne muze i zemri't - pak se presou- 
vate do tela prvmTio cloveka, ktery se mrtveho 
dotkne, zadny game-over, hra pokracuje jedno- 
duse dal. Vasim ukolem je zabranit princi 
demonu, Astarothovi, nasbirat dostatek dusi 
obyvatel Omikronu, ktery s nimi planuje dobyt 
cely vesmir (ehm...). Omikron je 3D, third-per¬ 
son akce, podobna Tomb Raideru (ostatne na 
jejim vyvoji se podili i Philip Campbell, designer 
urovm pro Tomb Raider Gold), nicmene presto 
vypada graficky mnohem lepe - jiz dfky tomu, 
ze postavy se ,tvafr a dokazi tak mimicky 
vyjadrit sve momentalni emoce. 5 



dnes uz nemuzeme presne dohodnout, jestli 
jsme se prvne rozhodli udelat rozhovor nebo 
jestli jsme se tak rozhodli ucinit, az kdyz jsme 
spatrili mladou, krasnou a jak jsme posleze 
zjistili i inteligentni mladou damu, jak 
sebejistym krokem kraci ku kase, tri- 
majic v rukou krabici s original- 
kou Blade Runnera. Okamzite 
se v nas probudily rafinovane 
ukryte novinarske vlohy 
a jali jsme se nasi krasnou 
neznamou vyzpovidat. Zjis¬ 
tili jsme, ze se jmenuje Eva 
Poskocilova a v soucasne 
dobe se zivi jako preklada- 
telka z anglickeho jazyka. 


SCORE: Blade Runner je 
krasna hra. Nejvice by nas asi 
zajimalo, jestli jste si ji koupila 
pro sebe nebo je to darek na 
objednavku? 



jasne kraluji adventury. I kdyz v obchode 
jsem se je^te na posledni chvili rozhodovala, 
zdali radeji nekoupit Meaning of Life od 
mych oblibenych Monty Pythonu, ale nako- 
nec jsem dala prednost klasicke adven¬ 
ture. Navi'c je to hra pomerne 

odlezela, takze bude chodit i na 
mem, dnes jiz notne dychavic- 
nem, pocitaci. 


SCORE: To jsi nam udelala 
radost, nebot i my zanr 
adventur hodnotime velice 
kladne. O to vie nas pak 
zajima, jaka je tvoje nejob- 
libenejsi hra a kterou hru 
mas prove rozehranou. 


? E.P.: Tyto dve otazky mi tak 

trochu splyvaji v jednu. Moji asi 
nejst'astnej^i koupi vubefc bylo 
S’ -prorizeni cele serie King's Questu 1-7. 
Klasicke, zpocatku i textove adventury. Tyto 



E.P.: Samozrejme, ze jsem si ji koupila pro 
sebe. Mozna si ji krome me zahraje jeste muj 
bratranec, ale tim zasadnim konzumentem 
teto hry budu ja sama. 


doslova perly hraji dodnes. I kdyz moji kole- 
gove se obcas pozastavuji nad cimze to ubi- 
ji'm cas, kdyz vidi jak hraji nektere z prvnich 
King's Questu. 


SCORE: A proc jste si vybrala prove tuto hru? SCORE: Dekujeme za rozhovor. 

Prece jen se uz nejedna o zadnou novinku. 

Vida, uspeli jsme - odchytli jsme svou prvni 

E.P.: Tak ja si hry vybiram predevsim podle dusicku a vyzpovidali ji. V pristich cislech 
doporuceni mych zndmych. V nejhorsim pri- SCORE budeme s odchytem dusi na tomto 
pade juknu i do nejakeho casopisu. Nekdy miste pokracovat, takze az nekde uvidite 
i do SCORE ( tak tady jsme si tak uplne nebyli Chlumskeho s fotoaparatem, slinou na brade 
jisti, jestli nam slecna nechce jen udelat a mikrofonem, tak dejte nohy na ramena 

radost...). Predevsim pak podle zanru. A u me a utikejte sec vam sily staci. S 







HITPARADY 


ento meslc jste, vazenj ctenafi. nejak ochabLi! Zdo teka jsme 
nedostali totik korespondencmch Ustku a e-mailu jako minuly 
mesfc, Proto vas vyzyvdme, abyste ke svym do pi sum Cf k odpo- 
vedim no sout£2m otazky rozhodnd pripojovaU sv6 vlastni hitparady - 
samozfejme nds zajimd f vas nazor na hry. V neposledni fade tak muzete 
vyhrat vynikajici hry venovane prodejnou Gameswortd, pasaz Sveta zor 
na galerit. Vodickova 41. Proha 1 (tek: 2415 21 30). Na vyherce tento mesic 
cekaji Need for Speed 3, NHL 99. Knights and Merchants. Dune 2000 
a Horke leto. Vase momentdlm hity a hry. na nez jste nejvtce nateseni 
poskejte na analogovou (SCORE, Krupkovo namesti 3, Praha 6,160 00) 
nebo digitatni (redakce@score.cz) adresu redakce. 
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OFICIALNI ZEBRICEK 

JMEN0 HRY 



PR0DEJN0STI (JRC) 

vYrobce/distributor 

1 ft t 



1) NEED FOR SPEED 3 

EA 


2) NHL 99 

EA SPORTS/EA 


3) KNIGHTS & MERCHANTS 

TOPWARE/JPC 


4) DUNE 2000 

WESTWOOD/VIRGIN 


5) HORKE LETO 

MAXON/JRC 


6) RISKUJ! 

SAGAM/EDICE NOVA 


7) COMMANDOS 

PYRO/EIDOS 


8) UNREAL 

EPIC MEGAGAMES/GT INTERACTIVE 


9) JAZZ JACKRABBIT 1+2 

EPIC MEGAGAMES/G.O.D. 


10} HOVNIVALOVE 

CENTAURI/JRC 



A HA KTBRE 1 VAS SE USMALO STEST1 
TENTOKRAT A KTERj TUDiZ V BRZKE D0BE 
BUDOU StASTHYWI MAJiTELI PINE HRY? 

NHL 99 
Zdenek ©mid. 

Ostrava Poruba 

Dune 2000 
Michal Vago. 

Jizbice 

HorkS Leto; 

Pavel Kafka. 

Chotebof 

Stiny nad Rivou; 

Jan SmekaL. Cervenka 

Hovnivdlove: 

Pavel Stepdnek. 

Vysoke Myto 


HOT 

NEM&ZETE SE D0CKAT. 

1) Diablo 2 
BLIzzard/Sierra 

2) Jagged Alliance 2 
©ir-Tech Canada 

3) Railroad Tycoon 2 
PopTop/Take2 

4) C&C Tlberian Sun 
Wesivoad/EA 

5) Caesar 3 
Sierra Studios 


D0CKAME SE HlKDY? 

1) System Shock 2 - leto 1999 

2) Atlantis 2 jaro 1999 

3) Ultimo Ascension ■ teto 1999 

4) Aces: X-Fighters - zru£eno 

5) Daikatana - jaro 1999 

6) Doppelg anger * zruseno 


NASE NEJ HRY S0UCASN0STI 


NEMUZEME SE D0CKAT.. 


1) Half-Life - Valve/Sierra 

» 

2) To m b Ra ider 3 - Core/E i d os 

i 

3} Blacks tone Chron. ■ Legend Ent i 

4) Po p u lous 3 - Bullfrog/© A ! 

i 

5) Trespasser - Dreamworks/E A 

6) Grl m Fa n da n go - LucasA./Actlv, j 
7}FiFA 99 EA Sports/EA 

S) Enemy infestation * Clock. Media i 

9) Delta Force - NovaiogEC/EA 

10) Baldur's Gate - Bioware/in ter play | 


1) Diablo 2 - Bliziard/S terra 

2) Quest for Glory 5 ■ Sierra 

3) C6C: Tiberian Sun - Westwood/E A 

4) Ret to Krondor PyroTechnix/Sierra 

5) Descent 3 - Outrage/Interplay 

6) Quake 3 Arena - id ©ofl/Aci Melon 

7) Simon the Sore. 3 - Adventure Soft 
B) king's Quest 8 ■ Sierra 

9) Flan.: Tormenl - Black Isle/Inierpioy 

10) X-V/ing: Alliance - Lucas Arts 


VASE NEJ HRY S0UCASN0STI 


1) Diablo 
2) Dune 2000 
3} NHL 99 
4) Need for speed 3 


Bltzza rd/Sierra 
Westwood/Virgin 
EA ©ports /EA 
EA 


5) Fallout Interplay 


TR0CHU 

HIST0RIE 

PRED TREMI LETY... 
(HITPARADA SCORE 24) 

1) Stonkeep 

2) I Have No Mouth and 
I Must Scream 

3} Battle isle 3 

4) Mission Critical 

5} Actua Soccer 

PRED R0KEM... 
(HITPARADA JRC 10/97] 

1} NHL 98 

2) Red Alert - Aftermath 

3) Shadow Warrior 

4) Atlantis 

5) Gookd 





















































Quake 3 Arena 


Poprve prasakly informace o dalsim dilu Punka 13. brezna, kdy 
oznamil John Carmack ve svem planu, ze odklada projekt 
Trinity a hodla pracavat na dalsim pokracovam Quaka. 



A Mi olsi velky den nastal 16. cervno, kdy 
Carmack opet updatoval svuj plan 
a oznamil, ze Quake 3, hra, o mz se oz 
do te doby vedlo mnoho spekulad, nebude tra- 
dicni 3D stfflecka, no iokou jsme zvykli. noopak, 
bade se jednat o deathnnatch only oka. Oficidlm 
ozndmem o vyvoji Qua&e 3 Areny t jak zv piny 
nazev hry, vydol id Soft □ Activision 20. srpna. 
Takto vypada krotka chronologic Areny, hry, 
o niz se jako jiz tradicne u id Softovskeho pro- 



jektu musi informace dolovat z hlubin internetu 
ci pnmo od y^ojofiQ, kteff tu o tarn utrousi nejo- 
kou tu zprovicku- 

Nejvyraznejif vfastnosti Quake 3 Areny bude 
somozfejme to, ze je urcena pouze k multiplaye- 
rovemu, konkretni deathmatchovsfcemu, zapo- 
leni. Nebude zde tedy zodny pribeh, zadno 
k odstretu urcena monstro, zddne vytahy do dal- 
Ifch urovm proste a pouze jenom boj no zivot 
a na smrt mezi jednotlivymi hrdci po sfti ci po 
internetu. Zde nastova prvm problem internet 
nejen ze nemo domo kazdy, ale pripojemje vetsi- 
nou tok pomale, ze prod levy zee I a defarmuji hra- 
telnost. Quake 3 Arena proto slibuje zcelo novou 
client-server architekturu r ktera ma omezit na 
minimum vliv ztracenych pockety. Pfrstup na sen 
ver by ostatne met byt zalezitosti tff kliknuti mysi; 
nezkuseny hrac, ktery prichdzi k Arene poprve 
v zivote o nevi nic o internetovem hranf, tedy 
nebude ztrocen v nejruznejsich podpadmenu, 
Naopak ostrfleni hraci jiste uvrtoji implementaci 
svych oblibenych programu typu GameSpy 3D,, 
ktere promptne vyhledaji nejvhodnejsi server. 

Pravdou je, ze vetsina hrdcu si u 3D aka po 
dohrdnt singleplayeru rekne: 
a v zivote jiz tlacitko „New Gome' 1 nestisknou 
a budou se nadale venovat pouze multiplayeru. 
Priznejme si, ze u singleplayeru jednoduse neni 
motivace znovu se vracet do na pros to stejnych 
mistnosti a pouze rutin ne hdzet grandty zo bed- 
nicky, za kterymi se URtlTE skryvd nepfdteiskd 
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kreaturka. Svetlou vyjimkou by snod mohl byt 
pouze Half-Life. V multiployeru je samozrejme 
situace jina - kdo vni'ma krasu architektury urovni, 
je vetsinou v nasledujfcf pulvterine mrtvy, jelikoz 
nedava pozor na nebezpeci okolo, mimoto multi 
player je desetkrat rychlejsi akci nez singleplayer. 

Pres fixaci na multiplayer bude Quake 3 
Arena zabavou i pro jednoho brace, samozrejme 
se bude jednat o botmatch, tedy zapas s auto- 
matickymi deathmatchovymi protivniky. Ackoli 
projekty pro singleplayer jeste nejsou uplne 
hotove, vi se, ze bude na zacatku i konci hry, 
intro i outro, a cely singleplayer by se dal nejvice 
prirovnat k ,survivalu" v Tekkenu 3. Cflem bude 
v done urovni znicit vsechny protivniky, pote se 
presunout do dalsi, kde budou jiz nepratele 
o neco tezsi atd. Hrac bude posleze bodovdn 
podle rychlosti, s jakou danou urovni prosel. 

Velmi zajimave vypadaji zbrane - Quake 2 
i Unreal k nelibosti mnoha hracu vypustily zcela 
zbrane na blizko, s nimiz jsme dosahovali ty nej- 
cennejsi fragy - s pestmi ci motorovou pi*ou 
v Doomu a se sekyrkou v Quaku. Quake 3 Arena 
se k boji .z ocf do oci" vrdti a bude zrejme obsa- 
hovot kyj(!), ktery bude fungovat podobne jako 
berserker mod v Doomu - potnsni nepritelem 
nejblizsi zdi. Dalsimi roztomilymi vychytavkami 
jsou bouncing gun (dosud bez informaci, lec 
podle jmena pujde o neco megapraskoveho), 
dale ,,batmanovske" haky, ktere byly jiz v CTF 
pro Quake 2, a jetpack. V Arene by se mel obje- 
vit i plamenomet s dlouhodobou ucinnosti (a la 
Blood). Ostatnf zbrane hromadneho niceni 
budou zrejme povetsinou stari znami z ostatmch 
3D akci - nezbytny raketomet a brokovnice, 
mensi pistolka pro zoufalce ci rychla a smrtfcf 
zbran podobna plazme z Dooma. 



Co vsak rozhodne o uspechu ci neuspechu 
Areny, bude samozrejme hratelnost a s tim 
souvisejid design urovni. Udelat vyvazeny 
a kvalitni deathmatchovsky level vyzaduje 
notnou davku zkusenosti a umeni, coz 
ovsem designerum urovni v id Software roz¬ 
hodne nechybi. Vzpomehme si na Doom 2 
Map 1, nejlepsf deathmatchovskou 
mapu vsech dob ci na mapy, ktere 
vysly u Quako jednicky (zvldste 
,sudd ci'sla", tedy dm2, dm4 a dm6 
jsou velmi kvalitnimi kousky, 
ostatne objevuji se i v doporuce- 
nych pravidlech pro ceske Quake 
parties). Novy engine Areny 
umoznuje nektere vynikajici 
graficke vychytdvky, ktere 
perfektne vylepsi hratel¬ 
nost - napriklad zrcadlove 
stropy a zdi, a to skutecne cely 
level, nikoli jenom trapnd zrcadla 
v koupelne a la Duke Nukem 3D\ 
Pokud jste nekdy byli v bludisti na praz- 
skem Petrine, jiste si dokazete predstavit 
deathmatchovsky boj v podobnem 
prostredf... Tato inovace bude obrov- 
sky narocna na vykon pocitace, na 
druhou stranu muze skutecne per¬ 
fektne vylepsit zabavu. Architek- 
tura map bude tedy kombinaci 
prostredf znameho z puvod- 





nfch her id Softu - v Arene nalezneme stredoveke 
hrady (Wolfenstein), vesmfrne stanice a pekelne 
demonicka prostredf (Doom), goticke areny 
(Quake) a kobky, podzemm chodby a kandly plus 
Gigerovsky design (Quake 2). Na sve si pfijdou 
tedy vsichni, ktere bavily predchozf dfly, come¬ 
back zazijf i satanske symboly... Ke hre se samo- 
zrejme bude doddvat editor map, jenz by mel 
byt tak user-friendly, jak to jen jde. 

Quake 3 se nejmenuje .Arena* jen tak ndho- 
dou. Podle Carmackovy puvodni ideje by jedna 
mcpo mela pojmout urcity maximalnf pocet 
hracu a dalsi, kteri se pripojf nod tento pocet, 
budou cekat venku v ,hledisti". To je ovsem nevy- 
sachuje ze hry - cele stovky jich budou moci pri- 
hlfzet, jak se vyvolenf mezi sebou mydlf 
a KOMENTOVAT deni v arene pomocf zvukovych 
somplu, ktere se budou vyvolavat stiskem kld- 
vesy (neco jako „Yeah, that was a nice gibbin'." 
ci ,Good kill! Good kill!" apod.). Atmosfera rfm 
skych gladiatorskych zdpasu rozhodne nenf 
minusem a domnfvdm se, ze tato skutecnost 
bude jednfm z hlavnfch kladu Quake 3. 

Graficke zpracovanf bude rozhodne jednfm 
z nejvetsfch lakadel Quake 3. Engine Areny bude 
tak inovacm, jak to jen jde, mluvi se zvldste 
o podpofe Bezierovych krivek. Krivky, jak jiz 
ndzev napovfda, se perfektne hodf k modelovanf 
takovych objektu, jako jsou napriklad trubky, 
okna apod., na nezje normalne potreba mnoho 
polygonu (a i tak to vypadd hranate a hnusne). 
Kazda sranda vsak neco stojf, jak rikavala moje 
babicka, a Bezierovy krivky take - sezerou vfc 
procesoroveho casu, nez je zdrdvo. Tento pro- 
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blem by mely odstranit nove 3D karty {Quake 
bude s 99,9% provdepodobnosti hardware only 
zqlezitosti, nebqt v software, ktery by by! resen 
jako osizeny GLIDE, by vypadala Arena mnohem 
hur nez Quote 2, coz Carmack v zadnem pn- 
pade nechce), napr. Riva TNT, do mz vklddajf 
autori Quaka 3 (a redaktori SCORE take, jak se 
muzete pfesvedcit v hardwqrovem koutkuj nej- 
vetsf nodeje, samozfejmi Banshee, Rend it bn 
V3300 a take Sovage3D. Zdnesnich karet si 
zatmn podle Briana Hooka (mimochodem prehe- 
hlika z 3Dfx a autora GLIDE rozhrani) vedou nej- 
lepe Intel 740 a Hercules Thriller 3D, jako 
vyborne karty pro Open GL s velkym mnozstvim 
pometi. Quake 3 Arena budou h ratal ne i na 
poatacich s Voodoo kartau, i kdyz bude nutne 
smzit si detaily. Dale by se rid, ze kdo si moh! 
bez vetsich problemu zohrat Quaka 2, bude 
mod hrat i Arena , ale s nru'rne sntzenymi detaily, 
co se textur o efektu tyce. 


Quake III Arena 


id 5aft 


LHstrinutnr 


Anti vis ion 




. ctvrtleti 19^9 


www. qu ake3arena.com 


- deathmatch only ahee 

- engine pnuiivajiri 
Bezieravy krivKy 

- letajicf kusy masa 
z Ouaka sb vracejf 


Fyzikalni model nebude samozrejme odpavi- 
dat redlnemu svetu - id Soft ostatne nkd, ze 
hra, ve ktere by byl zeela pfesny fyzikafnr 
model, je nezajmiava. Ostatne predstavte si, ze 
byste museli pri deathmatchovskych jatkdch 
jeste my s let no rozbeh abrzdemapodobne 
serepeticky. Rozhodne se nebudou konat realis- 
ticke Trespasserovske orgie, naopak duraz 
bude absolutne kladen no hratelnost, Vybuch 
rakety vds muze poslot (ci prinejmensim vast 
hlavuj az ke stropu, stejne tak budete mod 
vyskocit vyse o doskocit dale, nez fyziognomie 
standardnrho reaineho svalovce dovolL Na 
vyber budete mit okolo dvaceti postav, ktere 
budou zahrnovat i Hanse z Wolfensteina (chid' 
pek v modrem se Schmeisserem), marindka 
z Dooma ci Quokovskeho pfiserobijee, Postavy 
budou slozeny z nekolika separatmeh cast!, 
bude tedy mozne protivmkovi ustfelit nohu, 
ruku ci hlavu, Oproti Quakovi 2 by melo byt 
vyreseno i lokalm poskozem, tzn. stfela do 
hlavy se bude rovnat okamzite smrti, zdsah 
dolni koncetiny Krdce zpomali atd. (podobne 
jako ve vybornem madu pro Q2, Action Quake 
2). Veskere krvave efekty budou vypadat ndle- 
zite reolne pastova v Arena bude mit v sobe 


o sto polygonu vie nez v Quake 2. Zrychlena 
bude take vymena zbranf, mimoto norozdil od 
mnoha dnesnfch 3D stnlecek bude zeela jasne 
videt, co md protivnik momentdlne v ruce. 

Pokud bude mit Quake 3 Arena uspech, hod la 
id u multiplayer only her zustat. Engine se s nej- 
vetsi pravdepodobnosti bude licencovat, takze 
se zfejme dockdme singieplayerovych titulu na 
enginu Areny od jinych firem, Nebudu ani ph'lis 
jizlivy, kdyz feknu, ze je to vlastne dobfe, nebof 
id Soft v Quake i Quake 2 dokqzaf, ze narozdil 
od multiployeru, v nemz skutecne excel uje, 
v singleplayeru vice nez pokulhava, Podle neove- 
fenych informod md dokonce id zajem (v prn 
pade, ze se Quake 3 Arena nebude prodavat tak 
dobre, jak se predpakldda) vytvorit pokracovdm 
legenddrniho Doamu (pod pracovnim nazvem 
Doom 2000) a Wolfensteina. Na potvrzem 
techto sumu, ktere by se zrejme doly pfirovnat 
k vybuchu atomove bomby, si budenne muset 
packet pfinejmensim do poloviny pristiho raku, 
kdy by melo byt jiz pomerne jasne, zoklddajMi se 
na pravde. Zatsm se vsichni v redakei tesime 
o drzime id Softu polce,,. 

Ondrej Maly 
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Return to Krandor 


Prime pokracovani legendarnfho RPR Betrayal at 
Krandor je jiz no spadnuti! 




Distributor: 


5 erra 


i\wi. 5 i erro ^LuU i us. rn m 


unor 1999 


V kostce: 


nokraf cj\ am g en id Ini ho 
Betrayaf at Kranrlar 
pfibeh primo z puru 
R, E. Felsta mzdeleny 
do jedendcti kapltol 
lice nei 1B0 MPC 
postov 

n.rhymip dovolujici vy- 
t\aret vlastni kouzla 
ci \glepdovot sta\ajk:i 


Return to Krandor 

PyrnTechnix 


M . aymond E, Feist patn k dnes nejuspesnej- 
i ' sim autorum fantasy iiteratury a vedle 
Davida Eddingse a Roberta Jordana tvorf 
spicku svetove fantasy. Celosvetove se prodalo 
pres dvandct milEonu kusu jeho knih, u nas zotmn 
vysia kompletni Saga Trhlinove vdlky a taktez 
vsechny dily I m peri a, ktere yydal Poutnik; pfipra- 
vuji se da Is I dily (na spadnuti je napriklod Kralov- 
skd krev), Fred peti lety se rozhodl sam mistr 
obohatit svym dilem i pole pocitocovych her 
a podie jeho vlastmho scendfe vznikl legenddrnf 
Betrayal at Krandor r hro, nod kterou jiste mnaho 
z nas stravilo pi no dni' a noci, nez jsme v devote 
kapitole kanecne dodelali finalniho kouzelnfka 
a spokojene se odebrali no 1oze r ocekavajice 
pokracovani. To nepfime pfisla v podobe hry Bet¬ 
rayal at Antara, vynikajfcfho dungeonu, ktery si 
vydobyl hodnoceni 8/10 ve SCORE 42. No pokra 
covani' prime si musmne pockat az do doby, kdy 
bude vydon Return to Krondor. 

Raymond E. Feist totiz dal po vydan f 
Betrayolu vale frrme Sierra a jal se spolu- 
pracovat s mensim 7th Levelem, kteremu 
posleze dolly penize, a proto se svyeh 
rozpracovanyeh projektu a developer- 
skyoh studif zba vova! - mezi jinymi takto 
skoncila pffsernd realtimova strategic 
Dominion u ION Storm u. Return to Krondor 
se i s Feistem vrdtil do Sierry, pro nfz jej 
vytvan firm a PyroTechnix, 


Return to Krondor zq cne priblizne rok po 
konci Betrayalu. Princ Arutha stale vladne 
Krondoru a Pug je mistrem magic v Hvezdnu. 
Samotny pffbeh zacina na mori pfi krvave bitve, 
kdy se pi rat Bear, najaty zlym magem Sidim, 
snazi ukrdst legendarni Slzu bohu, artefokt 
nesmirne sily, ktery vlastnT ishapianstf knezf. 


Poked jej Sidi dokaze knezim 
ukrdst navdze p rest fed nictv inn 
Slzy boh Ci kontakt s bohem zla Nolo¬ 
re m, a tak ziska veskere Naiorovy 
vedomosti. Mag vybavil Beam na cestu amu 
letem, ktery mel pirdto ochrdnit pfed moc- 
nymt kouzly Ishapianu, lec amulet pusobi 
i joko prime propajeni s bobem zlo, znd- 
sobi jeho zlobu a Bear misto pouheho 
vyloupeni lodi knezf zavrazdi vsechny, 
kdo jsou na polube a lod' potopi 
i se Slzou bohfj. 

Knute, jeden z Beorovych ndmor- 
niku, ale dokaze aloupit neco zlata 
drive, nez lod r ishapianskych knezf 
pohIti vody Harkeha more a s trjhlic- 
kou si to namin' rovnou do Krondoru. V pod- 
rousenem stavu se ovsem prorekl strazim a ty 
jej zatkly jako pirdto, Mezitim do Krondoru 
prijfzdf i Bear, aby zde nasel pomoc pri 
vyzvedavanf vraku a ziskdni Slzy bohu. 

Pi rot se a Knutove zotceni samo- 
zfejme dozvi □ sprddd plany na 
zavrazdeni sveho byvoleho ka mo rad a 
a s nfm i vlech., kteri o vraku a Size neco vedL 



Vasfm cflem bude somozrejme vzdcny artefakt 
vylovit o zdraven zobrdnit, oby se dostal do Beoro¬ 
vych rukau. Na tento nelehky ukol budete mit 
k dispozici celkem pet postav. Prvni je dobre 
znamy pa nos James, byvaly zlodej, s nimz jsme se 
sezndmili jiz v Betrayolu. Druhou postavou bude 
pak William ConDoin, syn mdga Puga, ktery, ac 
po otci zdedil magicke naddni (dokaze mluvit se 
zvfraty), zvolil si rodeji cestu vdlecmka. Nesmf cby- 
bet oni ishapiansky knez r bratr Solon (oznocenfm 
knez se nenechte zmast r krome klasickych lecicich 
kouzef bude Solon platny i coby vdlecnik s obrov 
skym kladivem) a konecne dve postavy nadane 
magii - keshanskd carodejka Jazhara a mag Ken- 
doric. 


Esencfdobre RPG hry jsou vedle prfbehu i sou 
boje - PyroTechnix se d iky bohu nechali v Return to 
Krondor inspirovat vynikajfcfm systemem Betray 
a!u t kdy se pfi souboji hro prepnula do tohoveho 
modu a podie schopnosti a vlastnosti chorakteru 



















odhadla, kdo bade mit vyhodu prvnfho utoku. 
System tak zustane prakticky stejny, az no to, ze 
se hra nebude prepmat do special™ obrazovky 
joko v Betroyolu (kde by I svet normalneviden 
z 3D poHledu vlastnich oci a pri souboji byly 
postavy videt z ptociho pohledu). Nejlepe by se 
tak soubojovy system dol prirovnat k vybornemu 
Fotbutu. 



Co by byla RPG hra bez nezbytne magie? JaZ' 
haro i Kendaric budou mtt k dispozici okolo sede- 
s at i nejruznejiich kouzei, ktere jsou rozdeleny do 
sesti padskupin (doufdm, ze PyroTechnix zahrne 
i me oblfbene kouzlo Unfortunate Flux). Magie je 
ale skoro v kazde RPG hfe zastoupena stale stej- 
nymi firebally a iFghtningy a podobnymi zprafano 
vanymi kouzly - proto se autofi Return to Krondor 
rozhodli hru okofenit ALCHYMlf! V alchymisticke 
laboratofi muze jedna z vaiich postal skldnice se 
nod krivulemi, vylepsovat ruznd kouzlo, a to no 
zaklade stredovekych poznatku z alchymie, 
Somozrejme, stejne joko v kazdem vednim 
* J oboru, je i zde jistd moznost, ze alchymista neu- 
speje a rmsto vylepsenych ucinku kouzlo na nepn 
tele, sesle trojnosobny fireball, okoreneny jeste 
tfeba znehybnovacim kouzlem, na sebe o $v4 
blfzke, r+ 

Ovlddom Return to Krondor by se da fa pops at 
jako mix mezi Alone in the Dork a Dioblem - je 
mazne pohybovat postovami pomoci klavesnice ci 
mysi. „Aloneovska" bude i kamera, plynule prepf- 
nond podobne jako v teto skvele hre (ci v Men in 
Block, pokud se jiz na AlTD nepanriatujete...). Pyro¬ 
Technix ostatne pro Return to Krondor vyvinuii 
vlastni engine True3D (podobny engine uvidime 
napnklad v on-line RPG Ewergt/esf od 989 Studios), 
zrejme se tedy dockame i Hard wo rove a keel e race. 


H Return to Krondor je jednfm z nejslibneji vypa- 
dojfcich RPG letosnich Vanoc. Fandove Feista (ci 
jejich bliza) si rozhodne zacnou setfrt jiz nyni, tern, 
ktefi si neprozretelne jeste zadnou z jeho knih 
nekoupili, doper ueuji tak ucinit (a pak na Return 
to Krondor zaat setrit take), 

Ondrej Maly 
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Poseidon 


□d vydam prvm'ho produkcmho pocinu firmy JRC. adventury Gaaka, jiz uplynul 
nejaky ten patek, rozhndli jsme se tedy podi'vat, co noveho se pod kfi'dly JRC kuti... 





Poseidon 



- ceska hra 


- mnazstv i stroju jak 
americke. tak ruske 
pnnenience. kter£ 
bude moznp nv lariat 

- v^mi realisticky 


\)y ' atmn neznamy tym Suma vyviji pro JRC 
puvodni ceskou hru Poseidon. Je to opet 
jeden z nejnadejnejsi'ch ceskych projektu, 
takze trocha informed o nem neuskodi. Poseidon je 
valecna akcm hra, ktera se odehrava v alternativm' 
budoucnosti, v niz Studena valka neskoncila rozpa- 
dem Sovetskeho svazu (toho skutecneho, pozn. pro 
M. ,W." R.), ale papalasove se rozhodli sve protej- 
sky vyparit s pomoci obohaceneho uranu. Na tech 
castech Zeme, ktere zustaly usetreny jaderneho 
besnem, probihaji stale lokalni konflikty mezi Zapa- 
dem a Vychodem. Neni v nich nasazena nejmoder- 
nejsi technika, ktera se stala vetsinou prvm'm 
tercem jaderneho utoku ci slouzi na dulezitejsich 
mfstech nez na trech bezejmennych ostrovech, kde 
se Poseidon odehrava. Jeden z ostrovu je obsazen 
jednotkami Vychodu, druhy Zapadem a o ten treti 
budete bojovat. Krome armad nepritele budete 
konfrontovani jeste s partyzany, kteri necekane 
utoci na jednotky te strany, kterou pokladaji za 
nepritele sve zeme. Nastal tak cas sfouknout prach 
ze stareho samopalu, vyhnat krysy ze stareho T72, 
vylestit rotorove listy na stare AH1, poli'bit starou 
a vyrazit do boje. Ve skutecnosti jste na ostrov 
vyslani s nekolika ozbrojenymi jednotkami a s cilem 
dobyt veskere uzemf, ktere je obsazeno nepfftelem. 

Tolik k neprilis originalnimu, ale vecne zelenemu 
pri'behu. Co vsechno nabizi Poseidon jako takovy? 
Predevsim by to mela byt fotorealisticka grafika 
s vysokou kvalitou modelu. S fotorealistickou grafi- 
kou v hrach ovsem byva ten problem, ze nikdy 
nevypada tak dobre jako v hrach s kreslenou nebo 
,skutecnost upravujia" grafikou, ale mozna 
budeme prijemne prekvapeni. Samotny engine, 
autori jej skromne nazvali ,Real Virtuality", by mel 
byt pomerne schopny a soustred'uje se, jak sam 






nazev napovida, hlavne na realisticnost zobrazem 
a vytvoreni opravdoveho fyzikalniho modelu. Po 
obloze se bude realisticky pohybovat 3000 hvezd, 
hra simuluje dokonce i priliv a odliv. Vsechny 
objekty vrhajf realne stmy, je zde realisticky osvetlo 
vaci model, a to vcetne odrazu (naprfklad na vod- 
m'ch hladinach), to vse v kontextu s ti'm, ze je 
zachovan realny denni cyklus. Tedy slunce vyjde na 
vychode a zapadne na zapade a podle jeho polohy 
se deformuji' stmy. Kdyz slunce zapadne uplne, roz- 
sviti momentalne pouzivany dopravni 
prostredek svetla 
a kuzely osviti 
oblast pred vami. 

Mezi ony prostredky, ktere 
budete moci v prubehu hry 
ovladat, patri krome samotnych 
jednotlivych vojaku rozlicne transportery, 
auta ci vrtulmky. V kuzi vojaku Vychodu se tok 
budete moci projet napnklad v tancich T80 a T72, 
ve vehlasnem nakladaku Ural ci proletet ve vrtul- 
niku Mi24. NaopakZapad kontruje technikou ame¬ 
ricke provenience: tanky M1A2 Abrams, jeepy, 
vrtulmky AH1 Cobra ci letadly A-10 Warthog. S nej- 
vetsi' pravdepodobnosti budete moci hrat i za par- 
tyzany, kteri disponuji samozrejme technikou jeste 
fousatejsc tanky T-55 apod. Stroje muzete videt 
bucT zvenci, nebo z kokpitu, ktery by mel opet byt 
pine 3D (snad vcetne rucicek na cifermcich). 

Autori, jako obvykle, slibujf i ohromuji'ci 
umelou inteligenci. V soucasne dobe 
je vsak hotovy jen samotny 
3D engine. Inteligence protivnika 
i vlastmTio herniho systemu si 
na sve dokonceni bude muset 
jeste nejakou dobu pockat. 

Vedle SCi, ktere jiz s uspe- 
chem nejaky ten patek 
distribute slovenskou tahovou 
strategii Spellcross, bude Poseidon 
jednim z prvm'ch tuzemskych pro¬ 
jektu, ktere si zahraji i tamzemsti hraci - 
do sveho edicm'ho planu zaradila hru 
firma Interactive Magic. Hraci, kteri maji radi rea- 
listicka zpracovani valecnych konfliktu, si budou 
muset jeste nejokou dobu pockat, 
prinejmensim do leta pnstiho roku. S 
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5imon the Sorcerer 3 


V Simonavi 2 nam hlavnf hrdina daspel a zacal koufit... a v dfle 
tfetim? Co si na nas Adventure Soft vymysli nyni? 




doprovazet malicka nymfa ci vila, jez vam 
obcas pomuze a obcas, zcela v duchu zvrace- 
neho humoru, na ktery jsme od autoru Simonu 
zvykli, okolo vas bude poletovat a komentovat 
vase neuspesne snazeni sarkastickymi 
poznamkami. 


Jak jiz bylo naznaceno v uvodu, vizualne se 
Simon the Sorcerer 3 nebude podobat svym pred 
chudcum ani vzdalene. Prvni dva dily byly samo- 
zrejme 2D, a to jeste bezely na velmi podobnem, 
ne-li uplne stejnem, enginu. Trojka v nazvu hry 
znamena i treti rozmer - Simon na nas bude kou- 


imon the Sorcerer je hrou, ktera je v ana- 
lech SCORE zapsana zlatym pismem. Ve 
sve dobe to byla samozrejme perfektm 
adventure a i pokud si ji zahrajete dnes, tak 
atmosferou perfektne premuze mnoho dnes vyda- 
vanych situ. Lee pro casopis mo vyznam i jiny - 
jednalo se o historicky prvni hru mesice SCORE, 
jak jste si jiz urcite precetli v nasi hitparade pade- 
sati nejlepsich her vsech dob. Je mozna stylove, 
ze pet let po recenzi na prvni dil teto vynikajici 
serie si muzete precist preview na dil treti, ktery 
samozrejme bude graficky mnohem pokrocilejsi a 
hratelnosti ovsem zustane s nejvetsi pravdepo- 
dobnosti (a nastesti) na stejne urovni jako jeho 
dva predchudci. 


Vyrobce hry, kterym je pomerne nezndmd fir- 
micka Headfirst Studios slibuje totiz postavit 
Simona na tomtez principu, jaky nas ohromoval 
v jednicce i dvojee. Cekaji nas tedy rozhodne bra- 
nici trhajici dialogy (zvlaste obcasnd Simonova 
totalni apatie k lidskemu nestesti mne dohanela 
az ke kfecim), oblibene, sedou kuru mozkovou 
rozpoustejici puzzly a genialni system invento- 
rare, kdy si Simon veskere predmety strka pod 
cepici (coz vypada zvlaste zajimave v pripade 
zebriku). 


Autori zatim nechteji prilis zverejnovat 
story, niemene Simon 3 bude zrejme zacinat 
tarn, kde dvojka skoncila. Ale temer jiste je, 
ze Simon bude moci pouzivat nejruz- 
nejsi kouzla a jejich kombinace a 
oproti minulym dilum se nauci 
nekterym skutecne novym kous- 
kum. Na cestach vas bude take 



kat z obrazovky pekne plasticky provedeny, nikoli 
2D jako klasicke adventury, na ktere jsme my 
ostrileni hraci zvykli. Hru bude pohanet engine 
Netlmmerse 3D, ktery poprve uvidime v pripravo- 
vanem Prince of Persia 3D, ktery vyjde drive nez 
Simon the Sorcerer 3. Autori se nam sverili, ze za 
nekolik malo tydnu bychom mohli ocekavat 
demoverzi. 

Adventury byly dlouhou dobu zanrem, ktery byl 
nespravedlive opomijen jak vyrobci, tak i cdsti 
hracu. Nyni, po vydani takovych pecek jako Black 
stone Chronicles a Grim Fandango se zda, ze 
zanr prochazi revitalizaci. Simon the Sorcerer 3 je 
rozhodne take hrou, na niz bychom se meli tesit. 
Jak jiste vidite z obrazku, ktere by se, pokud lay¬ 
out nespachal sebevrazdu, mely povalovat nekde 
okolo techto slov, bude to s nejvetsi pravdepodob- 
nosti po graficke strance bomba. A po strdnee 
hratelnosti? Pochybujete snad, vy, kdo jste hrali 
jednicku i dvojku, ze by Adventure Soft byli 
schopni vypustit spatnou hru? ^ 


Simon the 
Sorcerer 3 

Headgames 
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Diablo 2 


Nejmerie ctyrnasohne vetsi', neskonale pramakanejsi, grafic- 
ky dokonalejsi, multiplayerove vychytanejsi, uzivatelsky pri- 
tLilnejsi a hracsky extatictejsi. 


□kove bude Diablo 2, jehoz 
■ vy d 6 ni je jiz dp es presne 
stanoveno no pocatek pro- 
stredka konce pnsttho roku. 

No mote sand, ze byste se doc kali 
no jare a ackoli prdzdniny 1999 by 
byly s Diablem 2 urcite fajnove, 
s nejvetsi pravdepadobnosti bude 
hra venku az na sklonku pristlho, 
devitkoveho roku, Schvdlne si zkuste 
odmyslet tu jedmcku v Jetopoctu 
a podivat se no nej vzhQru nohama. 
Maze byt lepsi rok pro vydam tak 
dabebkeho pokracovdnr? 


Ackoli je Diablo 2 mozna jeste pri- 
9 is vzddlene, nikdy neni brzy no na- 
kouknuti da kuchyne Blizzardu, ve 
ktere so v pekelnych kotlEch za po- 
moci nejpeprnejsich a nejstavnatej- 
sich pnsod von, pece a smozi pokra- 
covan i jedne z nejuspesnejsich 
o rozhadne take nejlepiich RPG 
vsech dob. Zatim jeste nemuzete tu- 
hle ddbelskou smes ochutnat, ale 
muzete do svych oprasenych nozder 
olespon nasdt troehu jejf vune. 
Ktomu vam snod pomuze nose nd- 
sledujici mala kucharka, ukradend 
pffmo od tech nejpovolamejsich z ku- 
lindfskych mEstru. 


fiRNCE A JINE NADOBI ANEB 
TECHNICKE ZFRACOVANI 

Nez se kuchor pusti do dila, 
must si nutne pfiprovit nastroje 


os n acini, so kterymi pak bude por- 
covat maso, michat omocky, skrd- 
bot brambory. Hrnce nebo pekelne 
kotle, vidlicky a vidle, noziky 
a naze, talire a talirky, misy a mis- 
ticky. 6im jinym zacit - cim jinym 
nez technickym provedenEm. Nuze 
vezte, ze ackoli to na pr vnf pohled 
mozna z obrdzku nevypada, tech- 
nologicky rozdil mezi Diablem 
a Diablem 2 je propastny. Zatimco 


mezi jed not I ivy mi levely Mozna, in- 
spirovdni geniatnim a v tomto ohle- 
du skvele propracovanym 
Hexptore, doplnili a u tori do hry „in- 
teraktivni" automapu, na ktere si 
budou moci hrdcl aznacovat kl lea¬ 
ve lokoce a v pffpade multiplayeru 
so u tech to virtodlnich navigacmch 
znameni i setkdvot. Vitonym vylep- 
senim bude i schopnost behat 
a zkrdtit tak cos cestovdni z mista 
no misto. Hru ozivi i moznost vstu- 
pavat da budov, pricemz se klasic- 
ky odklopi s tree ha tak, obyste vi de¬ 
li vsechno, co se uvnitr sustne. 
Nektere levely budou take do konce 
„dvQupGtrove", takze se budete 
moci prochazet po ochozech, spl- 
hot po fasddach domu anebo viset 
z balkonu. Polygonovd monstra uz 
take nejsou limltovdna velikostl, 
a tak se muzete (muzeme) tesEt na 


jmy velky titul posledni doby. 
Fallout 2, stave no zeelo idontickem 
systemu jako jeho prvni dif. 

Blizzard prepracoval Dtabla se 
vsim vsudy. Vlastne - druhy del vy- 
rostl takftkojic tf na zelene louce", 
tedy ad pocdtku o znova. Proc to 
protahovat,, Diablo 2 je pine 3D, 
o to samozrejme veetne podpory 
3Dfx, To umoznuje vedle funkef jako 
priblizovdni a vzdalovdni terenu 
take barevnd svetla, pruhledne 
ofekty, Gourardovo stinovoni, 
bump mopy no zomi, povetrnostni 
vlivy veetne mlhy, deste, koure. 
Tentokrat uz take dojde ke stndanf 
dne a noci, coz se samozrejme rov- 
nez projevi na vzhledu hry. 

Dolstm technickym pokrokem je 
zmena systemu prednahrdvdni 
urovni, takze odpadnou zdlouhave 
nahravaci cosy pri pfechodech 


^ % 


pdropravdu gigantickych potvurek 
i potvor. 

OMAQKA 

ANEB BRIBER A TO OSTATNI 

Kazdy kuchor vi, ze omdeko je stej- 
ne dulezitd jako dobre propecone 
maso, krupave hronoJky nebo cor- 
stvy salat. Omdcka doddvd pokrmu 
zkrdtko smok (nesnazime se tady 
o nojokou komereni prezentaci 
nebo co, tohle je serioznf metofora, 
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pratele), Omacka Diablo 2 je pri- 
pravena z pffsad ndm vsem dobfe 
zndmyeh; kratce po skonceni prvni- 
ho dilu (a ovsem take po skonceni 
datadisku HeWire, abychom si to 
nerozhazeli u skalnich diablaru) to 
vypadd, jako ze se nom Diablo vra- 
til z hflubin pekla zase rnezi lidi. 
Hrdina (anebo hrdinka, pnpadne 
obe pahfavf - zdlezi no postave, kte- 
rau si vyberete, a na torn, jestli bu¬ 
dete hrat single nebo multiplayer) 
se vydava zpdtky do okoli 
Tristramu, a by zase nakopd zodky 
par demonum a man strum s arci 
ddblem toho jmena v cele* 


Jenamze tentokrat uz to nebude 
jenom par pater bludiste pod opat- 
stvim a jedno malinka osada, do 
ktere se budete vracet a vracet 
a vracet, Diablo 2 je rozdeleno do 
ctyr kapitot, z nichz kozdo bode 
podie tvrzem autoru vetsi', nez byla 
ceid puvodni hra< Tomu odpovfdd 
i pldnovany razsah hry, kterd by 
mela zabirat 4- CD-ROMy, jeden 
pro kazdau kapitofu. Prvni kapitola 
se odehrdva v okoli stareho dobre- 
ho Tristramu, kde se muzete tesit 
na malebnou krajtnku s prevdzne 
stredovekym rdzem staveb, 

Druhou kapitolu tvoff poustni mes- 
to Lut Gholein, coz je rozhodne vi¬ 
ta nd zmena oproti zatim trochu 
stereotypnimu prostredi, tady se 
muzete tesit nejenom na ve I bloody, 
ale i na armada rozmanitych pisec- 
nych monster, Treti kapitola je za- 


sazena do tropicke dzungle se 
vsim, co k destnym pralesum patrf. 
Snad i vcetne amazonek, z nichz se 
dokonce rekrutuje jedna z h I avoid h 
pastav p ale □ tom az pozdejr, 
Konecne ctvrtd kapitola a grand i- 
dzni finale mb byt ze vsech cdsti 
nejrozsahlejsi, ale vzhledem k rane¬ 
mo stadiu hry dosud neni opine 
jasne, kde se bude odehravat. Ne, 
ze by na tom zalezelo. 


Hlavni rozdil oproti prvmmu 
Diablu je zrej my - uz to n e n i je r o m 
jedno omezene misto, ale hned cty- 
fi razsdhla prastredi - nad i pad 
zemij a tom neni sporu. Kozdd ze 
ctyr cdsti bude pfedstavavat jeden 
hlavni ukoI (jako treba vy cistern 
opatstvi od zlych zivld), ovsem na 
ceste kjeho splneni se budete mod 
poustet do desitek dilcich ukalu, 
ktere budou mit vliv na zbytek hry, 
Muzete treba nekoho zachrdmt, 
a tim ziskat jeho pomoc pozdeji ve 
hfe, najdete magicke predmety 
anebo si jen vypilujete zkusenosti. 
Uspeine ci neuspesne splneni po- 
strannich ukolu md i sirsi dusledky - 
pokud treba neporniizete obyvate- 
lum mesta, nebudau k vbm chavat 
nijak zvtdstni respekt a dokonce to 
muze ovlivnit i ceny zbozi, Omdckn 
vypada chutne. 


HASO A KOSTt AN£B OSOBY 
A OeSAZENI 

Omdcku uzmdme pripravenou, tecT 
ale mu si me vedet, co do ni hodit + 


Oproti trem postavam z Diabla 
a ctyrem z datadisku nabizi Diablo 
2 plnych pet zbrusu novych pastav, 
ktere se list jednak svym vzhledem 
a schopnostmi, tak i pravidly pro 
zdokonalovdni a vylepsovbni zna- 
lostL Ale pamafu, abychom nose 
,moso‘ nepnpekli. Barbarian je sa- 
mozrejme primitrv a po jeho poster 
ve sdhnete ve chviti F kdy vom pujde 
o co nejvetsi du, co nej- 
vetst vydrz a o pouznunf 
vsech zbrani a veskerebo ^ 
bment, ktere we hfe najdete, 

Oproti nemu je Sorceress (caro- 
dejka] ztelesnemm neduzivosti, co 
se fyzicke strooky, Co ale nepobro- 
la v tyce. konstrtud, to nakrozi^e 
inteligencr a magickym potencia- 
lem a je nejsilnejsi mogickou pa- 
stavou ze vsech, Amazon (amazon- 
ka - ale to snad prekEddat nemusi- 
me) je univerzalni pastavou, stejne 
jako byla v Dtablovi Rogue, s lukem 
□ sipy, ktere jsou ovsem tentokrat 
uz omezene, a s ostepem a kopim 
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Vegetarianske pokrmy nechdme 
stranou a nebudeme ani hod notit 
jejich prinos nebo naopak skodli- 
vost. Nejdulezitejsi pffsadou kozd e- 
ho spravneho a chutneho pokrmu 
je proste maso, o tom neni sporu, 

A masa v pocitocovych hrach, to 
jsou jasne hlavni postavy a tak tro¬ 
chu i postavy vedlejsi a NPC, tedy 
Non-Player Characters, Gbehoje 
v Diablu 2 pozehnane. 


- ctyfi obroviks kapItaly, kazrla 
a rozsattu puvndnihii Diabto 

- pet novych pa«itav 

- nave I padpora 30 
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vy ziskavat zkusenosti. Tentokrat 
uz ate nelze vypestovat si postavy 
univerzalni, ktere ovladaji od vse- 
ho - Barbar nikdy nevykouzli fire¬ 
ball, ani kdyby se na usi stavel 
a kouzelmci si taky s meci nebu- 
dou tykat. Novy system dovednos- 
ti ale umoznuje i to, aby se dve po¬ 
stavy stejne tn'dy vyvijely uplne 
odlisne. Tento system je zalozen 
na tom, ze namisto nachazem 
a pouzivani knih, ktere zvysuji tu 
kterou dovednost, se hrac pri po- 
stupu na zebricku zkusenosti sam 
rozhoduje, kam investuje svoje sily 
v podobe zkusenostnich bodu zis- 
kanych pri postupu na vyssi uro- 
ven. 

Podobnejako „technologicky 
strom" v nekterych strategickych 
hrach (MOO, UFO) funguje 


i system dovednosti v Diablu 2 na 
zaklade postupneho rozsirovani 
znalosti v danem oboru. Jinymi 
slovy - abyste se mohli zacit ucit 
nejakou pokrocilejsi dovednost, 
musite dosahnout urciteho stupne 
mistrovstvi v jedne nebo vice do- 
vednostech nizsich. A jak si odlisi- 
te postavy v jedne tride? Pokud si 
kuprikladu zvoh'te Paladina, bude- 
te moci pestovat jeho bojove do¬ 
vednosti a ziskat nektere extra sil- 
ne vlastnosti. Potom se ale nedo- 
stane na jinou skupinu vlastnosti 
Paladina, mezi ktere patri treba 
uzdravovani anebo boj s nemrtvy- 
mi. Volba bude samozrejme na 
vas, a tak se muzete rozhodnout, 
jestli se budete specializovat na 
jednu oblast anebo si vytvorite po- 
stavovy vsehochut' a naucite se od 
vseho neco. Pozdeji ovsem pozna- 
te, ze tahle strategic se nevyplati 
a ze skoncite s charakterem, ktery 
umi od vseho trochu a spatne 
a dohromady neumi nic. Ale tak 
uz to chodi, jak hraci RPG dobre 
vedi. 


I ’ -T^ bbbblVLLLl |®~\ 
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jako hlavnimi zbranemi. Paladin je 
samozrejme bojovmk dobra s dura- 
zem na obranne schopnosti a stej¬ 
ne jako Barbarian muze vyuzivat 
vetsinu zbrani a brneni. Konecne 
pravym opakem Paladina je 
Necromancer, temny kouzelnik, 
ktery disponuje magii destrukce 
a stejne tak si jako tyka se svetem 
mrtvych, do ktereho nejenom posi- 
la svoje obeti, ale odkud take pfi- 
volava svoje nove kamarady - slu- 
zebniky. Stejne jako Sorceress je 
ovsem fyzicky slabsi nez ostatni 
postavy. 


Zakladni charakteristiky 
postav budou zhruba stejne 
jako v Diablovi, ovsem 

s tim rozdilem, 
ze tentokrat bu¬ 
dou jednotliva 
povolani vice odli- 
sena a take, ze 
pujde vypestovat 
si pokazde jinou 
postavu i v rdmci 
jedne tridy. Jak to 
bude mozne? Mezi 
zakladni vlast¬ 
nosti bude 
patrit sila, 
magie, obrat- 
nost a vitali- 
ta. Tyhle po- 
lozky je moz¬ 
ne postupne 
zlepsovat 
tak, jak bu¬ 
dou posta- 
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Z masa a kosti ale nejsou je- 
nom postavy hracu, ale i rozmani- 
te NPC postavy, se kterymi be- 
hem hry vejdete do kontaktu. 
Temito NPC postavami mohou 
byt statiste, ktere vysvobodite ze 
sparu monster a kteri vam pozde¬ 
ji pomohou s vasim trapenim 
treba tak, ze za vas budou identi- 
fikovat magicke predmety. 

Dalsi postavy budou automaticky 
soucasti mest a osad a vy se 
s nimi budete moci vybavovat 
a take si trochu zaobchodovat. 
Dale se ve hre budou potloukat 
bezprizorni individua, ze kterych 
sice moc informaci nedostanete, 
ale ktera celou hru ozivi a vdech- 
nou ji jeste trochu realnejsi raz. 

A nakonec tu je dalsi novinka 
v podobe namezdnich zabijaku, 
ktere si budete moci za urcity 
obnos najimat. Vyse toho 
obnosu bude pochopitelne zale- 
zet na jejich zkusenosti - muzete 
narazit na sebevrazedne mania- 
ky, kteri se budou bit do posledni 
kapky krve, ale take na zbabelce, 
kteri ze vseho nejradeji berou 
nohy na ramena a pri te prilezi- 
tosti jeste seberou kazdy 
poklad, na ktery cestou narazi. 
Stejne jako ve Falloutu, ani tady 
nebudete mit precizni kontrolu 
nad temito postavami, i kdyz se 
s nimi budete kuprikladu moci 
rozdelit o cast svych veci, nebude¬ 
te se muset/moci starat o vsech- 
no. Jsme zvedavi, jak tohle do- 
padne, ale rozhodne to zni zaji- 
mave. 


V 


rr 
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PRILOHY ANEB PREDMETY 
A DALSI VECICKY 

Nez nasi dabelskou krmi vyhrezne- 
me na talir nebo na stribrny pod- 
nos, chcete-li, musime pokrm jeste 
dochutit nejakou prilohou. K dobre 
chuti totiz nestaci jen omacka 
a maso, ale hodil by se nejaky ten 
brambor, mozna par hranolek, kro- 
kety anebo treba ryze ci kase. 

A prilohou RPG jsou, alespon v nasi 
kucharce, predmety, zbrane a br¬ 
nem. A v Diablu 2 jich bude takrka 
pohadkove mnozstvi. Tyhle pred- 
mety budou ted' rozdeleny do peti 
kategorii. Mezi „normdlnr budou 
patrit, kupodivu, obycejne, vsedni 
veci, proste jakychkoli kouzelnych 
vlastnosti a bonusu. Dalsi kategorii 
budou „kvalitnr predmety, kam 
spadaji trvanlivejsi mece a brneni. 
Predmety obdarene magickou si- 
lou budou patrit do „magicke" ka- 
tegorie. Jeste o neco vyse jsou „uni- 
katni" predmety, jejichz ocarovdni 
je mocnejsi nez u predchozi kate- 
gorie, a konecne nejmene castou, 
ale take nejsilnejsi skupinou pred- 
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metu budou „nohodne unikdty", 
kterym se v okomziku jejEch objeve- 
m nahodne vygenerujf super silne 
vlastnosti. Lahudkovd pnloho. 

Jeste pikantnejsi zdlezitosti jsou 
ovsem kouzelne ^sestavy" cili sloie- 
ni urciteho mece, brnem, stitu a hel- 
my. Pokud si vase pastava oblece 
vsechny casti urcEte kouzelne sesta- 
vy, ziskd bonusy, ktere byji jinak 
byly nepffstupne - zvldst v multiplay- 
eru je to dobry zdklad pro zbesile 
obchodovani a nebo pro jeste zbesi- 
lejsj PKillirg v pfipade, ze se cesta 
obchodu nezda tou nejschudnejsi 
nebo nejekonomEctejsi. Hleddnf 
□ ndsledne oblekam o pouzivam 
techto sestav nemo vyznam jenom 
pro ziskdvdnt bonusu, ale muze byt 
dobrym zdkladem pro pestovdni va- 
seho estetickeho citehi. Jste-li mdd- 
ne zolozeni, prijdete si na sve, pro* 
toze vsechny zmeny v obleceni i ve 
zbram'ch se prajevi pom a na vasi 
postave ve hre. Neni to jenom hel- 
mo s chocholem, kterou se muzete 
pa rad it, ale i ruzne mece, stlty a sa¬ 
mozfejme ruznd bm£nf, kterd bu~ 
dou odlisovot jednotlive postavy ve 
hre. To je jen dalsi z technologic' 
kych moznosti, ktere system Diablo 
2 nabizi, Dalsi z mnoha. 

KONECNE ZRANICE 
ANEB MULTIPLAYER, INTER¬ 
NET A TO O0TAT Nl 

Hrnce jsme nablyskali, maso nakrd- 
jeli a propekli, pnlohu osmazili 
a chutnou omacku na to vsechno 
nakydoli. Prisel cos prostnt to no 
pekelne tali re a serviravot hostum 
u slavnostni tabule, Tech hostu 
biide v pripode hostiny Diabla 2 jes- 
ti vice, nez jich bylo minule. 


Nejenom na lokdlnich sitich, ale 
predevsim na internets kde 
Battle.net, official™ herni server 
BlEzzardu, uz dlouho a hlavne zdar- 
ma poskytuje sve sluzby a vedle 
Diabla, Warcraftu a Starcraftu 
bude samozfejme hostEt l Diabla 2 , 
To bade teprve to pravd, nefalso ve¬ 
nd Kostina. Nekten z nds i z vds 
moznd dlouho nevstanao od stolu - 
rozhodne u nej budau zustdvat jes¬ 
te dlouho po rozedneni, kdy budau 
pohary s vinem ddvno prqzdne 
a umastene talire budou na zemi li- 
zat psi. Na razdil od tech skutec- 
nych hostin je totiz Batle.net globdf- 
ni, nikdy nekoncici a nikdy neusma- 
jici arenou pro vseebny hrdfe na ce- 
lem svete. Jen ta rostoud cena tele- 
fonnich poplatku bude pristt rok 
trochu trpkym vinem no tehle boha- 
puste a bezmala ddbelske zranici. 

Blizzard bedlive na slouch a I pozo- 
davkum tisicu hracu po celern sve¬ 
te, kteri propadli kouzlu internetove- 
Ko Diabla. Diablo 2 odstrani radu 
neduhu a prinese i spoustu vylepse- 
nf, kterd zobrdni zbytecne trust rad 
a konfliktum mezi hrdci. Tak pfede- 
vsim - uz zddne cheaty a patche, 
ktere by hrqcum umoznily dostat se 
na zavratne vysokau uroven a z je- 
jich vysin vrazdit slabe spolu a pro- 
tihrdee, treba i stisknutim jedine 
klavesy. Take oblibene duplikovdni 
predmetu uz nebude na denni'm po- 
rddku, protoze nebude vubec moz* 
ne. Neznamena to, ze by autori doli 
vale PKillingu, ale delaji vsechno 
pro to, a by k nemu dochdzelo jen 
konvenenimi zpusoby-zbranemi 
a kouzly. Hrac hostujlcihru bude 
mit take vice moznosti, jak ovlivnit, 
kdo se da # jeho d hry pfidd, a to je cl¬ 



oak vyloucenim nezadoucich hracd, 
tak i stanovenim pristupovych hesel 
a vytvarenim privdtnich her pro svo- 
je vyvolene pratele. 

V soucasne dobe je mozne absol¬ 
ve vat hru az s osmi hrdci najednou, 
ale kazdy, kdo hrdl Diabla, vi, ze od 
ctyf vyse uz to prestdvd byt zdbav* 
ne; zatfmeo se jedna porta dostane 
k veskere okd a nabird zkusenosti, 
zbytek jen paberkuje na mrtvych, 

S ohledem na rozlohu Diabla 2 se 
pomer poctu hracu k hratelnosti 
sice trochu upravuje, ale stejne jsau 
etyri zfejme zlatou stfedni cestou. 
Dalsi inovacE budou ruzne cechy, 
ktere mohou ve hre s ponton ne vzni- 
kat r a no rozdil od soucasnych 
„vstupnich mistnosti", ve kteryeh 
probihd komunikace pouze textove, 
budou mista pro tyhle cechy vytvo- 
rena primo v enginu hry a hraci si 
do nieh mohou dokonce importovat 
svojl vlastni grofiku, budou si zde 
od kid dot pfedmety, forma vat sku pi¬ 
ny pro dalsi boje a samozfejme ob^ 
chodovat. Sem bude mit pfistup az 
sesndet hracu(podle soucasnych 
pfedpoklqdu), ovsem nebude ta je- 
dine shromazdiste - moznd budou 
existovat i jakdsE trziste,, kqm budau 
mit pfistup vsichni a kde se bude 
maci vice hracu i z ruznych cechu 
pripravovat na da 1st dobrodruzstvi, 

Velkd cast multiplayeroveha pu- 
tovdni bude zalozena ] na existenci 
uz vyse zminenych B sestav" kouzd- 
nych predmetu, ktere dohromady 
pfiddvaji bonusy. Q posledni kousky 
voseho brneni budete moci smlou- 
vat, handle vat je, budete mit moz- 
nost nekoho i ferovym zpusobem 
okrdst (cili zabit), ale moznd bude 
existovat i neco jako vyveskova sluz- 
bo, ve ktere si hrdci budou najimat 
jine brace, abyjEm za odmenu se- 
hnall vytouzenou souedst jejrch „br- 
neni snu", Vylepseno bude 1 obcho- 
dovani a obecne i smena predmetu, 
kterd se bude kompletne odehrdvot 
na jedne obrazovee, podobne jako 
nakupovdni, takze nehrozi to, ze by 
vdm ndhodny kolemjdoud ukradl 
drahe kouzelne artefakty, no jejichz 
smene jste se prove shodli. Dalsi li- 
bustkou by mo hi o byt kombinovani 
rozdrlnych dovednosti ruznych po- 
stav, kdy kupfikladu Necromancer 
zakouzli mind control na nepfatel- 
skou postavu, tak ji ziskd pod svoji 
nodvlddu a ndsledne ji Paladin vy- 
bavi ochrannou aurou - takto muze- 
te ziskat do pa rty si I no u potvurku, 
navic velmi tezko zranitelnou. 
Takovych moznosti bude ve hre celd 
rada. Tak co, myslite, ze vam Diablo 
2 zachutnd? My o tom nepochybuje- 
me! 

Jan Eisler 
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BAftfiARlAK 

Jak muzete 
hjsit,Lihlc 
tM'l posttvaie 

svatnaty 
a tupy hromo- 
tluk, kteiyovsem 
muze vyuztvat vsediny 
druhy zbrani a vsechna br- 
neni. Jako jedina hricski 
postava take muze mft dve 
zbrane najednou. 

Mhmmm. 

^ SORCERESS 

-.SHcna,ztepi- 
/ la, sexy kou- 
W zelnice mi 
y velmi slabou te¬ 
le snou schranku. 
Jak uz to ale u ma- 
S gickych postav 
byva,1enhle nedostatek 
bohate nahrazuje svou ma- 
gickou silou, ktera patfi 
k nejnicivejsfm ve hfe. Je 
ovgem na vas, jak ji vyuzi- 
jete. 

AMAZON 

Ti, kten hrali 
Diabla jako 
^ Rogue, jiste na- 
* jdou spoustu 
podobnych 
znaku $ tou- 
hle divozen* 
kou, ktera si 
libuje v pro- 
pichovatii nepratel kopim, 
hazeni ostepem a slnlem 
% luku, Mimochodem - 
sipy v Diablovi 2 uz nebu- 
dou neomezene, i kdyz 
jich bude dostatek, budete 
jimi m u set trodiu set rib 

l PALADIN 

Typicky kladas 
f a bojovmk za 
J dobro je stylizo- 

i van do osoby rytire 
bez bazne a hany, 
nebo jen s trochou 
hany - Paladina. 
Muze se ohanet mecem 
a ostatnimi zbranemi slej- 
ne dobfe jako Barbar, ale 
ma k dispozici jeste sily 
dobra, ktere muze vyuzi- 
vat k uzdravQvam, obrane 
a bojt s nemrtvymi. 

^NECROMANCER 
Neplest s nekrofi- 
r ilem. Table temna 

^U^Wcpostava, ne j tem_ 

nej si ze v§ech, 
|\\ vladne silami 
tern not a chao- 
) su* Do jeji 
skromne vy- 
bavicky bu¬ 
dou patfit kouzla ovladaji- 
ci mysl, re55urektovanf 
mrtvych, pnvolavanf ne* 
mrtvych a dalsi bajecne za- 
lezitosti. Urcile tuhy nepn- 
tel a dobra volba pro vast 
hru. 
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King’s Quest 8 

Ky zal! Ky zal! Ky zal! 



Avsak stalo se a neni treba rozpitva- 
vat priciny deju minulych. Je nezbyt- 
ne nutne oprostit se od pntomnosti, 
stat se hrdinou a nest na svych ne- 
pripravenych bedrech budouci osudy 
svych bliznich. 

Necht' tve jmeno zni Connor. Bud' 
tim jedinym, kdo se muze vydat ve 
statecnych slepejich krale Grahama - 
prvm'ho zachronce Daventry. Pokus 
se svou silou, odvahou a britkou mys- 
li rozuzlit cerne tajemstvi, jimz jsou 
zahaleny easy budouci. Rozezen de 
presivni mraky bezejmenne hrozby 
a zlom kletbu, jez tezee dolehla na 
tvuj lid. Fortuna necht’ te provazi. 

At st'astne vybrednes ze vseho 
protivenstvi v Daventry a chladna 
naruc smrti jen prazdne sevre sve 
objeti v Dimension of Death. Tve 
srdee at' nezakolisa v bazinach ani 
ponurych skretich chodbach. Ani 
podsveti at svym horkym dechem 
nesmaze usmev z tve tvare. 
Chladem at' neni znepokojena tva 
mysl v Ledovem kralovstvi a necht' 
tve srdee se potesi v Paradise Lost. 
Jen tak budes moci ve Slunecm'm 
kralovstvi uspesne dokoncit svuj 
ukol. Jinak zemres. A s tebou zahy 
ne i nadeje. 


King’s Quest 8 


Vyrabce 


Distributor 



■ velrni obtiinu 3(1 adventure 
» perfektni dej 

■ skvpla hudba 


M ™ i ykani placek a krecovite kla- 
BH pani kastanet zubu hlado- 
vych sirot by melo znit pod 
nebeskou klenbou rozpmajici svou 
utesitelskou naruc nad kralovstvim 
Daventry. Lee nad tragedii nikdo ne- 
truchli. Ohne vyhasly a jen hukot jeci- 
veho severaku se mi'si se sumem po- 
zvolna padaji'ciho listi. Bdele oko pak 
brzy odhali pricinu tohoto neutesene- 
ho stavu - vsichni obyvatele Daventry 
se promenili v solidni zulove sochy, 
tvorice tak sami sobe pomm'k, pa- 
matm'k i nahrobek v jednom. 


Lee opravdu vsichni jsou stizeni 
neblahou kletbou? 6 nikoliv. Jeden 
clovicek se pfeci jen zachranil. 
Mozna za to muze jeho puvod, moz- 
na to ma na svedomi nahoda. 
Mozna jen bohyne Fortuna svym de¬ 
chem rozkormhala vahy osudu. 




I TY S€ STAN HRDINOU! 

NASE MLADEZNICKA ORGA* 
NIZACE T€ ZVE DO SVYCH 
RAD. 

Kdo by to cekal? Pokracovani sagy 
dvourozmernych adventur, jejiz poca- 
tek saha do roku 1987, pine ve 3D. 

A to ne v ledajakem 3D. Nezaujme 
nejprve svoji grafikou, ktera je velice 
precizni, predevsim co se tyka zpra- 
covani postav, ale netradicne rese- 
nym interfacem. King's Quest 8 totiz 
muzete hrat bud'to z vlastniho pohle- 
du, nebo z pohledu neposedne ka 
merky uhnizdene nad Connorovym 
(vasim) ramenem. Jeden by skoro 
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se mi z reproduktoru v Dimension :* 
Death krorne pochmurne me toe e 
ozvol i detsky pldc, malem jsem ; e- 
tel ze zidb, drze se v mistec- ■ =4 
jsem mel jeste pred okamzikem :L- 
kouci srdee. 

Vlastne atmosfera je asi nejsilnej- 
si zbrani tohoto projektu, Podmanivy 
pribeh, jehoz spletitou dejovou linku 
budete zvedave sledovat po celou 
dobu hrani. Se zotajenym dechem 
budete rozpletat zdhadu otravene 
baziny zlostne se budete snazit utect 
ze zdanlive uzavfeneha podzemmho 
kralovstvi. Ve hre potkdte dokonce 
i tri dYaky. Sice dva budete muset zo 


fekl - zbytecnost- Ale opak je prav- 
dou. Tyto dva zpusoby maji ve hfe 
-sve apravneni. King's Quest 8 se na- 
stestf svyrm prerodem do 3D nestal 
jen dalsim Unreolem v fade ci da 1st 
Larou, konkubinou. Zustal pine ad- 
venturozni, pine se hldsici k odkazu 
svych pfedku. A tak budete tyto dva 
zpusoby zobrazovdni pine vyuzivat 
pff feseni rozmanitych hadanek. 
Nektere jdau lepe yyfelit v pohledu 
z vasich aci, no nektere skuteenosti 
pfijdete jen v sexy Lafijn pohledu. 


Tim si sice autofi pripravili pre¬ 
sto r pro celou fa du skvostnych hd¬ 
danek, ole zase no druhau stranu se 
tim dostdvdme k signifikantmmu 
znaku teto hry kterym je obtiznost. 

I kdyz mazna slovo obtiznost neni 
pfesne to prove. Radeji proto pouziji 
souslovi delirickd obtiznost. Meni 
to Sice jeste uplne pfesne 
ano, ole situoci jiz 
vystihuje 0 mnoho 
pfesneji. Zkratko, 
pen a u pusy 0 rozbitd 
kldvesnice. Po case jiz 
jen ztezka rozeznate, 
co pfed vasimi zraky 
kresli zkomnoucena 
mysl r co pocitae a co je 
vlastne realita. Hranice 
mezi skuteenosti 0 jinymi svety 
se setfou a vasi nejblizsi budou 
slodce vzpominat no dobu, kdy jste 
byli jenom sileni (cca v urovni 
Dimension of Death). Ted' se prodi- 
rote bozinami 0 obycejne sflenstvi 
.ste jiz nechali doleko za sebou... 


Disuplna ndrocnost hryje do 
znocne miry zpusobena tesnym spo- 
jenim akcnich 0 adventure prvku do 
ednoho mlxu. No podobnem zdklo- 
du byiy postaveny napfiklad projekty 
Dreams to Reality nebo 
Azrael's Tear. I kdyz oba tyto tituly 
by I y obtizne, nepfisly mi ani z polovi- 
ny tak zoludne joko King's Quest 8. 
Nebof kdyz si budete 
> King's Quesfu 8 jiz temer jisti, ze 
nejhorsi mate za sebou - bde ho, pri- 
,de kupfikiodu p fee hod pres feku 
smrti. Na prvni pokus pfeskocit nes^ 
0 ., takze co s tim? Mann resit nejakou 
“■odanku a hledat zpusob, jak no 
d^uhou stranu nebo jsem jen blbe 
s^ocll? O dve fa vice) hodiny pozdeji 


ji vyzadovat. S vetsmou problemu se 
tak kspotite pouze no urovni aktuol- 
niho levelu. Ale i tak jde vetsinou 
0 zapeklite affsky. Jednotlive urovne 
jsau pom erne ve Ike a moznostf, ktere 
muzete u del at je mnoho, A neco ma- 
leho pfehiednout v 3D bludisti nenf 
oz tak velky problem. 

No trpkou chuf problemu vam da 
kromi nadherneho pohddkoveho 
pftbihu zapomenout pfedevsim hu- 
debni doprovod. Je to jeden asi z hu- 
debne nejpodafenejsich kousku, kte¬ 
re jsem behem sveho hrdcskeho zi- 
vota slysel. Saroozfejme i v jinych 
hrdch vds oblazovalo bdjeend hud- 


zjistfte, ze no druhou stronu oprovdu 
nedoskocite a jdete hledat nejaky 
mostik a co. O dolsr dve (a vice) ho¬ 
diny pozdeji zjEstite, ze zadny mostik 
z tech pfedmetu, co mate, neupiluje- 
te a jdete zose skdkat. Za dalsi hod'- 
ku jste konecne na druhe strone (jak, 
to neprozradim). Pfizndvam, ze v po- 
dobnych chvilich, a nebylo jrch zas 
tak malo, jsem chtel CD se 
hrou jednim ze svych ob1 1 - 
benych chvatu roz- 
Idmat no cimpream- 
pr a jit se vyspat. 
Avsok naitesti se tak 
nestoJo a ja mohl no¬ 
ddle pokracovat v z6- 
chrane Mosky vecnos^ 
ti. 


Ovsem nejenom okeni 
mezihrau je hrdc v magickem 
svete King's Questu slastne tryz- 
nen. Ani adventure hddanky si v ab- 
tiznosti nezadaji. Je vsak autorum 
nutno priznat, ze kazdd cast hry tvo- 
fi samostatny celek, ze ktere ho vetsi¬ 
nou nemuzete odejit T pokud jste ne- 
splnili vse, co od vas hra bude pozde 




ba, nanmdtkou Ize napfiklad jmeno- 
vat Atlantis ci nektere jine projekty 
ob jen v King's Questu 8 jsem me I 
oprovdovy pocit, ze hudba fantastic- 
ky doplhuje dej probihajici no obra- 
zovee. Kaidy level je ozvucen jednim 
motivem, do ktere ho se pozvolna mi- 
choji utrzky melodii □ zvuku, jez do- 
kresluji vasi aktudlni cinnost 0 bd- 
jecne atmosfefe svedci i fakt r ze kdyz 


bit, ale 0 to srdecneji si s tim posled- 
nim popovidate. Budete dokonce s e- 
dovat i tajne pikle kolem vasi vlastn 
osoby 0 budete muset pfedejit zaji- 
mavemu atentatu na vds samotne. 
Zjistite, ze s pfevozni'kem pres feku 
smrti jde docelo dobfe pokecat 0 ze 
ne vzdyje ledovd krdlavna zdpomc 
postovo. Jen obcas budete od pozc- 
rovani vlostniho pfibehu vytrzer nc- 
jakou nechutnou okeni mezihro^ c : e 
to uz patfi k veci. Frekousnete to c e- 
dete ddl. 

Pokud mate rddi spletite hcdcrt » 
a pohddkove pri'behy sp ; i n e rec¬ 
kon strukturou - nevdhejte 0 p-ectete 
si recenzi v cfsle prist “ Z .erze ‘te- 
roujsem mel tu cest hre: _e . cet ze 
King's Quest 8 se zared ao : 
fondu ifiteraktivm zdbzvv 

Petr Odyn-.slcy 
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Tomb Raider 3 

Jak to bylo ve skutecnosti a neb interview s Larou. 


s pnslibem, ze mi posle clonek. A rok 
na to najednou vidi'm a nevermn svym 
oam. Tomb Raider, hlavm role Lora 
Croftovd. Vsechno, co jsem mu vyslepi- 
cila, az na to, zezadny cldnek, ale 
imbectlni hra s zenskou, kterd by spis 
pasovqla do Lotos Klubu nez do tqko- 
vyhle bryndy. Oni si proste z toho 


povyprdvet o svem poslednim dobro- 
druistvi, ktere soma o sobe strci 
vsechny pfedchozi do kopsy. Taky jsem 
nekolikrat malem prisla o zivot, no to 
jsem nebyla zvykld. Ale jedno upozor- 
nem hned no zacatek -jenom jedno 
pismenko tom prekroutfoe a to, co 
svortii proved u, nezapomenete do 
konce sveho zivoto. Chtel byste, aby 
vds tohle noha kopla? Ze ne7! To vam 
verim,- 

Jenze v dobe, kdy ten Tomb Raider 
vysel (ze zbytku mych zazitku, ktere se 
jim nevesly do prvmho dilu dokonce 
udelali i pokracovaof, ale to uz mi uka- 
zat neprisel, asi si moc dobre pqmato- 
val, jak letel ze schodu) jsem jq mela 
uplne jinou prod. Aniz bych vedela, jak 
jsem se opet (pokolikate uz!) odtlo ve 
vleku uddlosti. Pri pruzkumu jednoho 


vseho, kde jsem mohla pfijit o zivot, 
udelali nejakou hru, ktera to vsechno 
stavi do Ci pine jineho svetfo! Or* mi to 
prise I strasne pysne ukdzot, ze misto 
clanku radeji udeloli tohle, ze je to 
lepsh Kdybyste videl, jak jsem ho pro- 
kopla dvermi, daval byste si moc velky 
pozor no to, eo o mne nekde napisete, 
Jenzejd o vds vim dost, abych mela 
jistotu. Vase SCORE bode mit mnohem 
vet si uzitek z me pravdive vypovedi 
nez z nejakych prekraucenych bdcho- 
rek, Jsem sice zenskd, ale tohle mi 
doteklo, Proto vdm chci pekne zatepla 


prastareha mdickeho chramu jsem 
naslo hodne zvldstm kammek. Mel 
v sobe takovou zvldstm silu, nebdla 
bych se rnozna pouzit i slovo cha¬ 
risma, ale on nebyl zivy, tok charisma 
nepouziju. Sebrala jsem ho pro 
pozdejsi prozkoumdni, o pak uz slo 
vsechno rdz na rdz. Pntel, ktery mi cas 
od casu obstardvd informace (taky 
jedeo z jeho mala legdlmch kseftu, ale 
on je vazne dobrej, to byste neverili, co 
vsechno dokdze zjistit Vsak mi vds 
toky proklepnuJ..,) dorazil s ocima 
navrch hlavy a to, co mi zacal vyprd- 


no, vazne jsem to 
jd, Lara Croftowd. 

Nekoukejte se na 
mne tok podezrivove, co jste 
cekol? To jste si snad myslel, ze 
vypaddm tak, jak mne ti pitomcr nako- 
nec udeloli? To si myslite, ze bych 
s tokovou padvdhou mohla nekde pre- 
ztt dyl jak nekolik dnu? S harem jako 
z doby hippie, aby se mi vsude zarrto- 
tolo? Teda jd vdm reknu, kdyz jsem 
ddvala svoleni s timhle rozhovorem, 
pofadne jsem si vds prokleplo, Jd 
mam spatny zkusenosti s pisdlkoma 
a jeste horsi s tema, co se za ne jenom 
vyddvaji- Ale chtela jsem, oby se 
konecne vedelo, jak to bylo s tim 
Tomb Raiderem. To by I totiz 
podraz, na ktery se zmuzou 
opravdu jenom lidi. Teda 
reknu vdm, zozila jsem veci, 
z kterych by ostatmm stdly 
vlasy hruzou cele roky 
a odmitaly by lehnout kvdli 
zbytecne ndmaze. Ale lidi, ty 
to vsechno predck Prise I za 
mnou, stejne jako vy, ze by se 
rad dozvedel, co vsechno 
se mi nestalo, a pak 
o tom napsol nejaky 
clanek nebo co, Jd husa 
pitomd! Nechalajsem 
se strhnout tim, ze se 
konecne taky nekdo 
dovi, ca vsechno se 
kolem nds skryvd, 
Zddnd Akta X nebo 
neca takoveho, 
syrovd realita, Tak 
jsem mu to 
vsechno vyklo- 
pile. On si 
vsechno 
napsol, 
radostne 
pokyvoval 
hlavou, az 
mu ofi n ka 
podola 
do cela, 
□ pak 
odsko- 
tacil 


Na to it- to Je vlrtudlm, vypudu Londyn 
az moc schopne. 

Ai Bujnp vegetoce proroste i bytelnymi 
c hra my nosech predku, co teprve ai bude pro- 
rustat poiidchy 

A Larina krdsne sidfo si nezada sc stredovc- 
kym hradem. 

► Vz.pi n aj lei sh kdA $hodil svot^hp Vdclqva ze 
zad a cckd na £vou Laru vclittlku. 
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vet, bych normdlne povazovalo za 
nesmysl, ale po torn, co uz jsem zazila, 
nelze nic brat no lehkou vdhu. Vypra- 
vel mi dlauhy pnbeh o tom, kterak 
meteorlt na Zemi spadl a jeho zdreni 
sice podporovolo vsemozne bujeni 
fauny a fldry, ale S lidmi deblo nekale 
ved. To vs a k domorodci, kteri po stras- 
tiplne moreplavbe ztroskotali pobliz, 
rozhodne nemohli vedet, a tak samo- 
zrejme neprisli na me jlneho nez ho 
zaeft uctivat a v jeho blizkosti plodit 
detk Ucinek se dal predpovedet na 
obycejnem detskem pocitadle, Po 
nekolika generacieh uzto nebyli domo- 
rodci a kdysi tak stostny a vesely kmen 
pornoEu vymfeL Zustaly po nich jen 
obrovske sachy, 

Jakysi Charles Darwin (podobnost 
jmen je die mehojen ciste nahodna, 
ale za nic nemuzu rucit) po dlouhem 
casovem useku, behem ktere ha zatim 
vse zapadlo snehem, nasel zbytky teta 
zmutovane civilizace a jako pamatku si 
odnesl ctyri ulomky zvlastmho kamene, 
ktery tam nasel. Charlesova vyprava 
vsak zartedlouho za blize neurcenych 
okolnosti pomfela a cesty kamenu se 
rozdelily. To uz jsem zacinala tusit, ze 
to, co jsem nasla vlndii,je pravdepo- 
dobnejeden z nich. Ale nejenom ja 
zacala pdtrat pa zbylych treeb. 
Vyprava, kterd mezitim v Antarktide 
naraztla na stopy po predchozich 
vypravach, si spocitala dve a dve a na 
vlastni pest se vydali po stopdeh 
kamenu. 

Ja si zatim pohrovala s kammkem 
a premyslela kam dal. Z urcitych indicii 
(neptejte se mne, jak jsem na ne prisla, 
jsem pfece zenska a mam nejen svou 
inteligenci - at’ si Lachtan rikd, co chce - 
ale i intuici) jsem vedela, ze Ize pdtrat 
v Londyne, Nevade anebo se vydat na 
jeden astrov v jizmm Padfiku. Volba 



£ rvm dil vzbudil po celem svetd 

Z Lary se stava takrka uctiviny symbol (i kdyz 
myslim, ze zhola zbytecneh TTsit a j 
se od te doby pokousi zopakovat uspech s | 
pul roce je videt vliv Tomb Raidera takrka a I 
Bohuzel, 997c z nich se neda k dobrodruzstvmi 
telne ani prirovnak Vyborny mix akent hry 1 
dobreho pnbehu prolmajidhn se cel yin dejem a s 
nek, ktere se vsak jako hadanky ani netvifi. Neni < 

Tomb Raider vySvihl mezi tiejprodavanejSi hiy vabec. 
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Jizda na podvodmm 
s^kutru v katakambpcli 
kanalij pad Ldndynem. 

* Tak a tomhle jsem mlu- 
vilcp jako o virtu 61 rubi- 

kav# kost cr. 

4 A raketometem da ni. 


se da vyborne splhat! Spousta hdda- 
nek a rebusu, ktere se od starych 
vychytralych tvurcu daly ocekavat, 
valief se kameny a otrdvene sipky... 

Vsechno uz jedriou vtdene a prozite, 

jen nahlost a nenadalost vetsmy udd- j 0* .■ f 

lost! mne do cel a intovala - takrka jsem ^ 

nemela sanci na ndhle nebezpeci zare- 

agovat, a to potom nezbylo nic jinetio \ ^ t 

nez Load. No, nebudu zabihat do 
podrabnosti, jeste bych vam prozra- 

dila, jak to delam, ze jsem po tom vsem ------- 

jeste ztvd. Na konci chrdmu cekala 

jedna hodne osklive indicke bozstvo, Vic nez byste cekall Po takavem 

ktere se pravdepodobne rano podtvalo skoro domovskem pocitu z Indie mi 
do zrcadla a kdyz si uvedomilo, jak atmosfera a deni v Londyne pf islo jak 

moc velkou ostudu si udelalo tim, ze poradna kudla do zad. Neuveritelne 
vubec vyiezlo z podzemi na povrch, spletite labyrinty chodeb a plosinek, 



pad la na Londyn, protaie jsem uz 
potrebovala trasku addechu a eivilL 
zace. Jak jsem si na behla, mi doslo az 
mnohem, mnohem pozdeji... V indic- 
kem chramu jsem si pripadla jako 
doma, vsechna bylo takove podobne 
tern pfedchozim dabradruzstvim 
a jenom abcas se stalo neco, co mi tok 
obvykle neprislo -zjistila jsem napn- 
klad, ze na nekterych stendch chramu 


pofadne se nastvalo. A kdo jinej si to 
mahl odskd kot nez jo! Nastesti uz jsem 
nemela na obranu jenom obycejne 
pistole nebo brokdrnu, ale nasla jsem 
po predchozich dobrodruzich nejake 
lepsi zbrane, takze bozstvo uz melo za 
chvili uplne jine starosti nez se trap it 
tim, jak hnusne vypadd. No, a ca to md 
vlastne vsechno spolecneho s Londy- 
nem? 


v kterych se dalo jen s nejvetsi'm sebe- 
zaprem'm orientovat Ted a reknu vam, 
tu jedna plosinku hned no zocatku, kte- 
rou jsem zpocdtku samozrejme pre- 
hledla, tu mi byl cert dluzny! To by 
snad ani nikoho normdlniho nena- 
padlo, ze se tom da skacit. Okolnr see 
nerie sice fantastickd, spousta detoilu 
a byt nedelni odpoledne, bylo by to 
vyborne misto na sluncem prohraty 
piknik, ale nedele nebyta a piknik uz 
vubec ne. No abych tu plosinku zby- 
tecne nepitvala, bylo to mozna az zby- 
tecne tezke misto, ale uz je to za mnou, 
tak to tak nevmmdm, Nejdriv jsem 
prosmejdila nejake tovami komplexy, 
ktere mozna uz jenom ze zvyku hlidali 
najati bauchaci, ktefi si mysleii, buhvL 
jak nejsou namakany do ty doby, nez 
potkoli mne. Pok jsem si zaskdkalo po 






Idyljcka priroda v jizmm pacifiku. Zc bukem ceka dinosaur. 
A Kolik ji muie byt - dvac&t nebn tricot. 

■4 S kajukem v klidnych vaduch. 
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strechach a byla moc a moc stastnd, 
ze nepatnm k te nezanedbatefne cdsti 
lidstva, kterd trpi zdvrati. To bys sebou 
zucbla dolu natatata. A ze strech 
rovnou do podzerniJ V zatopenych 
kandtech mi nebylo zrovinka moc do 
smichU; ole jd uz jsem zenska zvykld no 
ledaseos, tak jsem si ani moc nestezo- 
valo. A navlc, no jednom miste nekdo 
z udrzbdr Q (budii mu zaludek kroko- 
dyla, kteryho seiral, lehky} nechal pod- 
vodni skutr, na kterem jsem si bezva 
zajezdila o usetrilo mi to spoustu casu. 
Vylezu vena koukam jako Rybko na 
Sahara, protoze jsem v tunelu a pnmo 
na kolejich. Nez se stacim rozkoukut, 
uz citim tlokovou vl nu vlaku, ktery se 
no mne Hti a jen toktak uskakuju pred 
metrem do vyklenku. To bylo vdzne 
o fous! Po chvilce hledani jsem se nako- 
nec dostala do dalsiho podzemniho 
labyrinth ktery k merrru pfekvapni pro- 
pojoval nekolik zcela zapomenutych 
kamplexu. Kdyby jedno veliee zndmd 
banka vedela, ze se do tak lebce dostat 
k jejitn podzemnim sejfum, as! by dost 
n add void. Ale to jeste nebyl vsem pre- 
kvapenim kanec, to tedy ani nahodou 
ne, Podzemi totiz melo takove dost 
divne obyvatele, puvodne jsem myslela 
ze tojsou jenom bezdomovci, ale oni 
byll dost orgamzovam a nemeli mne 



zrovnq moc v lasce. 

Nokonec mne 
dokonce i premohli 
o dovedli ke svemu 
krdli, jestli se to tok dd 
nci. Ten mi slibil pora- 
dit, jak pokracovat dal, 
ole jenom pokud mu 
prinesu nejaky lektvar 
z doby storeho Egypto. 

Jasne, ze mi to pfislo 
vrcholne sflene, jok bych se 
dostalo do Egypta, ze. Jenze 
on me I na mysti narodopisne 
muzeum. Tok jsem se tom 
vydala, rozlouskla takovou dost 
Zvlqstni virtudlni rubikovu kostku 
a noslo elixir. Pak uz to nebylo nit tok 
zvlastnfho, krdl mne poslal do jed- 
noho mrakodrapu, v kterem si 
takovd fiflena myslela, ze se ji 
povede vyrobit 
elixir mladi. 

Proto ty 
trosky dole! 

Vysledky 
jejich pokusu. 

Krava - deld si 
elixir a epiloce 
a muzsky to 
odskdcou o ehodi 
kandlama. Sice 
Idtku, kterd ji omlazo- 
valo me la, ale foohuzel 
ji nedoslo, ze cim je 
hezci a mladsi, tim je 
blbejsL Tak jsem se s ni 
chviiku honilo po strese 
mrakodrapu, a pok do 
ni pustila dvestedvacet. To uz teda 
nerozchodila, mladi nemlddi. A jd 
pddilo dal, dojizmho Pacifiku. 

Zpocdtku to (vlastne jako obvykle) 
vypadalo na brnkacku, Prijdu, seberu 
kdmen a odejdu, Jenze ono to trochu 
pfitvrdilo, Nejdrive jsem se prokousala 
pres nekolik domorodych vesnicek 
a skoncila, no kde jinde nez v chrdmu, 
Namlsand tou nddbernou scenerii, 
kterou mi ten Andrejem (rozumej 
BoHem!) zapomenuty ostrov nobidnul - 
bujna vegetoce, jezirko a spousto skol. 
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■HRU 

K . h j hyt6k ' 

jen nahodou 
jsem to prezilo, 
Vypodlo jsem 
z chrdmu az mi zo 
patama hofelo 
a dostala se k praz- 
vldstni vesnici no stro- 
mech. Nechtelo se mi 
chodit v nejakych 
domorodych vyka- 
lech, iak jsem se 
vydalo pres toko- 
vou krdsne pro 
slunenou louku... 
a na posledni 
cbvil i zjistila, ze to 
je past. Baiina tak 
hnusnd a hlubokd, ze 
mi vlasy v zdtylku stdly 
samy od sebe. Neveda, 
co ddl, jsem se tedy pfeci 
jen vydala do vesnice* 

Jake bylo me prekvopeni, 
kdyz jsem v jedne chotce 
narazila na vojoko s ukousnu- 
tou nohou! Mou nabidku, ze mu 
vyrezu d re vend kopyto, oby mohl st re¬ 
sit mold domorodcata s diky odmitl 
a na opldtku mi daroval mapu. CFwili 
jsem ji se zanicenim studovala, pak 
mne jemne upozornil na to, ze ji drzim 
vzhuru nohamo, Mlel si neco ne 
zrovna lichotiveho no adresu nds nez- 
nych polovicek, ale to jsem mu rdda 
odpustila, protoze uzjsem vedela, ze 
vim, jok projit bozinou* Ani nevedel, 
jok moc mi pomohl. Proskokalo jsem 
baiinou a po hlave se vrhta do dolsich 
prostor. Me prekvapeni bylo opravdu 
velke - cekaly no mne totiz trosky vel- 
keho vojenskeho ietounu a jeho rozzu- 
rend posddko. No, nedivim se jim, 




na ktere by bylo radost si jen tak 
rekreacne vylezt... Jenze na to neby! 
cas, Tak jsem se vnorilo do nitra 
chrdmu a zacalu se zase venovat sve 
proci. Tenhle patfil k tern mensim, 
nechala jsem se tedy unest svym rych’ 
lym postupem a mdlem se mi to nevy- 
platilo. Na konci byl totiz peknej 


s pad no ut jd do tyhle dzungie, toky mi 
jebne. Zvlastj kdyz se vsude okolo 
motoji dinosaurL Ale ty uz jsem znala 
z drivejska, tak jsem se nenechala 
vyvest z miry q kd^ nokonec znovu 
vybehnul pekne vyposenej Rexik, scho- 
vala se do diry ve skdle a grandtama 
ho rozstnleia na kasi. Uvnitf letadla 
nic moc zajimavebo nebylo, tokze jsem 
si skocllo do jezirka pobliz, a bych tolik 
nesmrdela a jen hodne mdlo chybelo 
k tomu, aby mne pirane v nem nese- 
zraly. Stihla jsem si vsimnout poky, ole 
jak ji pouzit, kdyz m ne mezitim rozkou- 
sou? Nokonec jsem vysplholo po strq- 
mech nad jezirko o dolu shodilo 
jednoho Dino Sauro. A pak zase 
thrum, to uz byla brnkocka, zajezdilo 
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jsem si konecne na kajaku, jak jsem si 
uz tak dlouhou dobu prala a jenom 
starej saman na konci mi dal trochu 
kapky. Vyuzival v poradi uz treti sutr 
z kosmiru a nebyt Rfe vrozene mrst- 
nosti a inteligence, urcite by mne 
dostal. Nakonec se v efektmm vybuchu 
zhroutil sdm do sebe a jd pokracovala 
do Nevady. 

To jsem si mohla myslet, ze v necem 
tak velkem nemuzou chybet amici. 
Jasne, ze si jeden z tech butyrku ulili 
pro sebe a v jejich supertajnem kom- 
plexu, kam se pry nikdo nedostane, ho 
zacali zkoumat. Jenzejd nejsem nikdo. 
Trosku jsem se prepocitala, takze mne 
chytili a zavreli. Toho bohdd nebude, 
aby Lara v cele drepela, rekla jsem si 
a utekla. Vetraci sachta s hlidacimi 
lasery mne dopravila az na zakladnu, 
jenze tarn cekaly strdze s poradne 
vymakanejma zamerovacema. Asi 
zase laser. Beze zbrane se ale moc 
delat nedd, takze jsem se radeji stale 
nekde plizila a hledala, jak z toho pre- 
keru ven. Nakonec se na mne preci jen 
usmalo stesti a ja nasla zbran. To je 
hned o neco lepsi. Behem zbesileho 
uprku, kdyjsem nekoukala nalevo 
napravo, mne nahoda zavedla do 
skladu nejmodernejsich utajenych 
raket. Jasne, ze to vsechny okolo 
nastvalo jako psy. Ale to mne akorat 
podniti k lepsim vykonum, proto mi 
nedalo zadnou velkou namahu jim 
zmizet a nakonec i najit ten posledni, 
ctvrty kamen. Musela jsem si ho vzit 
silou, velitel mi ho jen tak za nic dat 
nechtel, tak jsem ho vymenila za jeho 
zivot. Aspon uz mam jistotu, jestli jsou 
pravda ty bachorky o mimozemst’a- 
nech v tyhle lokaci. Jediny, co mne 
opravdu pobavilo na celem tomhle 
dobrodruzstvi, byl unik v dzipu, to byla 
legrace na druhou, ale skoncilo to 
bohuzel driv nez jsem se stacila roz- 
koukat. 

Ctyri kameny jsem mela, tak co pro- 
boha dal? Musela jsem ke korenum, 
tarn kde to vsechno zacalo. Poradne 
jsem se tedy nabalila a hura do zeme 
vecneho ledu. Bohuzel, pristdni se moc 
nepovedlo a pilot pri nem zarval (ne 
dost silne, dby prezil), ale jd stihla 
vyskocit. Bez vybaveni a zasob, ale na 
to uz jsem zvykld. Primo prede mnou se 
tycil mohutny zamrzly vrak ledoborce, 



tarn nejake zasoby najdu, rekla jsem si 
a vydala se dovnitr. Probloudila 
a obcas s poradnou davkou stestf pre- 
zila vsechny jeho nastrahy a pokraco¬ 
vala k antarkticke chatrci, kde na mne 
cekal jeden z clenu posledni vypravy. 
Prurvou jsem se spustila do stareho 
mesta a v kostech citila, ze se konec 
blizi. Bohuzel mi ani nedoslo, jak 
doslova Ize tato slova brat. Ve chvili, 
kdy se totiz ctyri kameny umistily na 
specialni podstavce, vyritil se ze tmy 
posledni domorodec. Tedy, ze by se mu 
muselo rikat domorodec, to tedy ne, 
ale ten dostatecne sileny vyraz mluvil 
za vsechno. Jd se mu nedivim, mit sest 
nohou a vsechny je koordinovat tak, 
aby jeden nezakopl, to se z toho taky 
zbldznim. Proti mym zbranim vsak 
nemel sanci, a to prosim taky vladl 
silami nevypocitatelnymi. Co bylo dal, 
si vsak, s prominutim, necham pro 
sebe, protoze neni radno prozrazovat 
vse, obzvlaste kdyz jde o neco tak 
mimofadneho. Vite, jd se po novych 
stopach chci vydat tentokrat vazne 
sama a nemam zajem vykecat zase 
vsem ostatnim dobrodruhum, kam by 
se mohli vydat. 

Tak to byl autenticky zaznam rozho- 
voru, ktery nam Lara poskytla jakozto 
w best magu, ktery jsem videla" (ironii 
osudu je, ze SCORE je jediny mag 
o hrach, ktery kdy videla...). To bylo asi 
tak pred pul rokem. Jeji roztrpceni jste 
mohli sami vypozorovat a redaktor, 
ktery s ni ten rozhovor delal, bohuzel 
touto dobou chodi kanalama, protoze 
jakymsi nedopatrenim byl odprodan 
firme CORE, kterd na jeho motivy 
dokoncila jiz treti pokracovani kasov- 
niho trhaku Tomb Raider. Ani se mu 
nedivim, protoze byt nakopnut takovou 
sloni nohou, jakou Lara ma ve skutec- 
nosti, bez virtualnich prikras, to 
opravdu nebude nic prijemneho. A to 
prosim jeste nezjistila, jake nevyvinute 
dvojnice se SCORE pokusilo vydavat za 
jeji dvojnice. To bude kanalama chodit 
cela redakce, vcetne vydavatele. Ale jd 
jsem v tom nevinne. Jakozto neutral 
mam take vysadu to vsechno zazname- 
nat a vysvetlit, protoze jd nic, jd muzi- 
kalni Lachtan. 

Lachtan Kalivoda 
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M . eni divu, ze kdyz to vyslo jednou, must to vyjit i podruhe. At' uz 
tlticili hraci nebo tlacil marketing fy Eidos, druhy dil spatril 
svetlo sveta velice zahy po prvmm a pokousel se o trosku jiny 
styl hrani, aby se vlk nazral a koza zustala cela - rozumej, aby lidi meli 
svuj druhy dil a recenzenti nemohli plkat, ze to je uplne to same. Druhy 
dil je mnohem akcnejsi nez prvni a nebudu zbytecne pindat, kdyz pro- 
zradim, ze prave to spoustu hracu zklamalo. Ale abych byl objektivni, 
tak velkou spoustu taky potesilo. Nikdy se ned<i zavdecit vsem. 
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s poctivosti nejdriv pojdes 


V hlavnJ roli 


6k Sobota 


vice nez 30 postav 

Jiff Labus 
Petr 

a dal§( 


velky pocet postav 
neobvykle mnozstvi dialogu 
detailni animace 

logfcke zapletky (zadny system vsechno na 
propracovany pnbeh se svdraznym humorem 
SVGA grafika 


• 10 hudebnich skladeb 

• vice nez 250 kvalitnfch zvuku 


Vydejte se po stopach tajemneho unosu v obci Lupany. Mdte unitor- 
mu i zbran, nejste zrovna svatou$ek, a proto vezmete zakon do vlast- 
nich rukou. Od 1 .prosince zakoupite v prodejnach JRC pouze za cenu 
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Half-Life 

Ohromne pfekvapenl - co kazdy cekal od SlNu, co se Monolith snazil protlacit skrz 
svuj brand Blood 2a Ghogo a GT zamyslelo e Dark Vengeance, to nakonec doka- 
zala vsechno smest ze stolu svym fantastickym Half-Lifem stara dobra Sierra! 



mani> Snem nos vsech je viro, ze Porta 
fern, no ktery jsme po prdvu hrdi, jed- 
nou mozna projde i clovek, 

Half-Life je freneticka 3D fezba cisto- 
krevneho razeni, nezvykle castQ prokid- 
dona specialmtni ukoly a prostorovymi 
rebusy, skrze ktere se musite prost filet 
a pramyslet, abyste pokrocili dak I kdyz 
chvolu to to hra zaslouzi z mnoho ruz- 
nych duvodu, pfednostm pravo na 
nemy uzas jednoznacne mo fantasticky 
design urovni. At' uz se pohybujete 
v municnich skladech, multisofistikova- 
nych laboratormch komplexech, ndd- 
hernych exterieroyych dalavacfo, lezete 
pa skalm'ch utesech, plavete v rctdioak- 
tivni spine ci levitujete v prazvlastmch 
cizich svetech, na kazdem kroku si 
mustte pripommat, ze opravdovd REA- 


a Sonickd pt&klato utodi 
tim, „bliji"' zvLih. Obcas 
ze sebe pfi vykriku vymack- 
nou I nekclik kopek krve, 
Valve se originalnfch 
nap ad Q profile neboji, 

► Vedci jsou sice chytn no 
ivd vedblorfitvi,. ale rikdy, 
nikdy si nezapamatuji,. ie 
ncmaji chodit pad nepez 
pecne zavesenymi bed- 
nami. Tuhle zase jedna na 
nekoho spadla u rozkrdpta 
mu bednu..' 





vetsine 3D stnlecek se dd pfi- 
stupovat prakticky stejne: 
popadnaut pusku, bezet 
a kosit. Vyjimky jako Terminator Future 
Shock nebo System Shock se doji spoci- 
tat na prstech jedne ruky. Jsau to hry, 
ve kterych se musf nejen stfilet, ole 
i pfemyslet a pazorne sled ova t dej, 
Half-Life je plivancem do oci vseho, 
co tvrdf, ze 3D fezba nepotrebuje 
zadny pfibeh, Autori Haff-Lifu, 
Valve, zakoupili spolu se Sierrou 
od id Softy ficenci engine Quake 
2 (nebo engine Quake 7, a tom 
stale jeste kolujf dohady), neco 
easy strdvili jeho upravavdmm 
a cely zbytek sveho tvurciho genia 
venovali jen a jen hfe samotne - 
tedy jejimu pnbehu, sestavovdm 
slozitych mi si, „vyrobe" tun nave 
grafiky a tisici a jednomu original- 
nirnu ndpadu, Vysledek je fantas- 
ticky. Do nekonecna hratelny bdjrty 
sen kazdeho pocitocoveho hrdee: byt 
opravdu TAM, zit zivot na chvili TAM, 
pofddne si uzit skatecne TAM, treba 
i nechat dust TAM, TAM, ve svete zo 
monitorem. 


M4 jmenoje... a pracuji no 
super tajnem vladntm pmjektu, 



zo hra ban v podzenmim 
bunkru r /a/)ore?for/ Block 
Mesa v Novem Mexiku . 

Pokusy s vysoce nestabilnimy 
materidfy zde nedavno vyustily ve 
faniasticky vedecky prulom, ktery spo¬ 
ol vo v zakrivem nasi dimerize zpuso - 
bem, ze se to to prolne s dimenzi jinou 
a vznikne Portaf pruniko vy bod, kde se 
strdtavojf dve reality Portdlova anomo- 
lie vzniko ve velice tezee novoditelnych, 
a proto neprilis stabilnich podminkach ( 
a to jen na velmi kratkou dobu. V po¬ 
stedhfch tydnech jsme se rozhodti prejit 
&d zaklodnich mereni fyzikalnfch hod - 
not v okoii anomalie k prvnfmu vystavo - 
vant materials jejim neprabddanym 
efektum a k jejich dusfednemu zkou- 


LITA je torn, kde jste se prove pamocili 
no zidli a nikoli TAM, za monitorem, 
kde se vam to zda byt tak samozfejme 
redine, ze zacindte mrt problemy s tim, 
kam vlastne patnte, Je skoda, ze 
vsechny helmy simulujici virtudlni rea¬ 
lity v pocitacovych hrach zantkly 
a jejich vyvoj prakticky ustal, 
protoze notolik realne hry, 
jako je Half-Life nebo treba 
Trespasser: jsou prijemnou 
zkratkou na psychjatncke 
oddeleni bohnickeho sana¬ 
toria, 

Abychom si to rekli rovnou 
od boku a pozdeji se do toho 
zbytecne nezamotavali skrz 
nezdravou polemiku a vys vet I ova ni, 
Half-Life je s prehlednou samozrejmosti 
nejlepsi 3D akcni rezba tohoto roku 
o kdo tvrdf neco jineho, je bud to tra- 
gicky blazen, nebo nds provoverne chce 
vytocit z naseho ledoveho klidku. 
Nedejme se a verme! 

Jako obvykle zdrovim Pepu a pro- 
chazim Security zonou f. Vytahem sjiz- 
dim a pet pater nize do podzemi, 
zdravim Tondu a prochaztm do Secu¬ 
rity zony if Da 1stm pretlakovanym 
















muj milacek. Nase brona do jinych 
svetu. Micky usedam k pocftaci a kon- 
troluji neprodysne uzavreni hlavnf 
loboratore. Zo opancerovonym sklem 
na me Lojzo kyva, ze TO muzu spustit. 
Civim na SpaceFlexing zarizenf a spou- 
s tim program na roztazenf Portalu. 
Dneska je takovy pffjemny den - 
vsechno bezf jako po masle. 

Zkratka Al path' Artifical Inteli- 
gence, tedy v destine umele inteli- 
genci. Al je fenomen, kterym se to na 
strankach hernich casopisu, na vse- 
moznych hernich www strankach 
a v tiskovych zpravach mnoha pocita- 
covych her v posledni dobe jen hemzi. 
Az donedavna jsem se takzvane „inte- 
ligenci" v pocitadovych hrdch jenom 
smal, veda, ze krome sachovych pro- 
gramu a jinych logickych her nema 
•nteligence virtualmch protihracu proti 
idskemu umu a duvtipu prazadnou 
sanci. Inteligenci houpacich koni, pro- 
hdnejicich se v pocitacovych hrach, 
jsem si pracovne nazval UD, tj. Umela 
Demence. To nejlepsi s cim autori her 
zatim prisli, byla zvysena obtiznost 
hry # za kterou se udajne melo skryvat 
vsemocne Al. Nezajima me hromada 
kecu o tom, jak programatori te ci one 


vytahem sjizdim o dalsi tri patra nize, 
zdravfm Pepu a vchazfm do Security 
zony ///. Vyztuzene dvere do hlavnfho 
technologickeho komplexu mi otevira 
Zdenda pohledem do scanneru ocm' 
duhovky, podavam mu zvykacku 
6 vchazfm dovnitf. Posledni titanova 
vrata joko krava vedoucf do hlavnf 
loboratore mi pohledem do dvou 
retina scanneru otevfra Franta s Loj * 
zou, zdravfm je a vchazfm do vnitrnf 
svatyne cele teto mosinerie. A tady je 


dementni. Umelou demenci je pocho- 
pitelne nakazena take fauna Half-Lifu, 
ale pozor! Nekteh nepratele nesou 
urcite prvky jakehosi mirneho zmoud- 
reni. Uvedu priklad... 

Pripada mi to jako nemfstna ironie, 
ale necekal jsem , kdo bude nasim nej- 
tvrdsfm protivnfkem. Zatim zadny 
z zivocisnych druhu, ktere jsme potkoli, 
nebyl zdaleka tak vynalezavy v princi- 
pech zabfjenf jako samotnf LIDE! Ted' 
uz je nam vsem jasne, co se prihodilo. 
Vlada nasadih do okce specialnf jed- 
notky Prioritnfho umlcenf, aby zahladily 
stopy po vsem, co se zde prihodilo. 

Tedy i po nas. Tito elitnf specialiste pou - 
zfvajf velmi strategicky zpusob boje. 
Dorozumfvaji se kratkovlnymi vysflac- 
kami, kterymi si udavaji polohu nepra- 
tel a sdelujf si kratka kodova oznacenf 
pravdepodobneho postupu. Pouzfvaji 
vylepsene M16ky se specialnfm „steka - 
cim" tlumicfm zanzenfm, ktere rozpros- 
tfra zvuk palby do mfstnosti tak, ze je 
temer nemoznc poznat, odkud se 
stnli. Jejich schopnost vyuzfvat 
terennfch prvku k ukrytu, strh 
let z bezpecnych uhtu 
a bleskurychle menit 
pozice ve mne az vyvolava 


firmy udajne travili bezesne noci dela- 
mm nepratel mazanejsimi v te ci one 
hre, kdyz si na ne potom pockam za 
rohem nebo je mazane zaseknu do 
steny a ustrelim jim jednou ranou 
palici (tedy, tern jejich vytvorum, ne 
tern programatorum - to bych mel 
opletacky se zakonem). V posledni 
dobe se ale situace zacina pozvolna 
menit. Zrudicky v Unrealu uz byly pod- 
statne sikovnejsi, i kdyz v mnohych 
momentech stale jeste podstatne 


recenze 
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j,-, 


< Ti We vojoci psnm taba 
tun pro tw wid Dmoni 
v Quaku Jsow sace tfckf 
zvenna, ale v HdTUk je te 
mazanost. co urcupe 
tempo. 

▼ ▼ V laboratory se dtp 
divy. Prove se norodi 
protahly slem s p o/ntht;. 
gratulujeme! 


uctu k memu rodu. Uctu, jak dokonalf 
dokazeme byt, prijde-li na usmrcovani 
jednoho druhym. Tato beta ve mne 
vyvolava vzpomfnku na neco zelezi- 
teho, teplou, zelezitou viskozni kapa- 
linu, ktera me hladi no jazyku, kdyz 
stisknu jeho spicku mezi zuby a zatlo 
cfm. Taaak, sss, to je ono! Vsechny vas 
dostanu, bratri moji, vsechny vas sra- 
zfm na kolena, odkud uz je jen krok do 
hlubin pekelnych! 

Komunisticke heslo *Vstnc lepsim 
zitrkum" je autory 3D strilecek vykla- 
dano tak, ze se vzdy lepe vykroci 
kupredu, ma-li hrac k dispozici fungi 
novy arzenal originalnich smrticich 
zbrani. Bombomety s laserovym zame- 
rovanim, odpalne miny s vysilackou, 
starodavne kolty, rychlopalne ^UZIny"', 
tlakovane w Gauss" prskavky, kuse 
s uspavacimi sipy, nezemske biozbrane, 
dokonce i zive stenice, zenouci se za 
teplymi cily a v jejich nepritomnosti 
dokonce po vas, to je klasicka smecka 
pohunku smrti, ktera se ve 
vasich rukou sejde v digi- 
talni hricce Half-Life. 

Pravda, je to ponekud 
drastictejsi zalezitost 
nezli oblibene „ruske 
budiky M Chobotnice 
a Potapeci nebo Zajic 
sbira Vlkovi vajicka, ale par 
roztrhanych vnitfnosti, ohore- 
lych hlav, radioaktivitou spate- 
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vytahnout nahoru, rozmelnit a vypli- 
vnout jen hodinky a gumove spod'ary. 
Moc me mrzi' ; ze autori (nejspis) z bez- 
pecnostmch duvodu pomyslne moralni 
hygieny nerealizovali svoji puvodni mys- 
lenku »mocicich demonu" - tedy, 
puvodne to melo byt tak, ze nektere 
obzvlaste divoke stvury mely zbesile 
uchcavat krvavou moc na svijejiciho se 
umirajiciho nepntele (rozumejte - na 
vas), orgasticky se pri tom kroutit 
a famozmm revem vftat amoralni Zuba- 
tou, prichazejici odseknout padlou dusi 
od tela a poslat do pekel, to vsechno 
samozrejme videno klasicky cervene 
zastrenym, topornym quakovskym 
pohledem smrti. Toto se vsak, bohuzel, 
nerealizovalo, takze si zvrhlici budou 
muset najit jine odreagovam nezli 
mocici demony. 

Nechapu, jcik me kdy mohlo zabavit 
opruzele vedatorske cucem do statistik 
a rovnic, kdyz je na svete neco tak krds- 
neho jako berserk! Berserk je zvlastm 
pocit, prichazejici pri nebo tesne po 
intimnim doteku smrti kombinovanem 
se zapalenym bojem. Prove pred chvili 
jsem poprve v zivote opravdovy berserk 
na viastni kuzi zazil - pustili jsme se do 
sebe,ja, tri elitni vladni pohunci a dva 
zmutovani vosovodici. Tancil jsem 
rojem kulek, letajicich 0 prunikovych 
vos* a trhavych vybuchu jako cinsky 
buzek Tiche zbrane a rozseval smrt tak 
casto, jak jsem ji jen dokazal unikat. 
Vsichni zucastneni chteli zabit vsechny 
zucastnene a pravdepodobne proto 
jsem zacal videt rude, vyrazil ze sebe 
jek a trochu horkeho spermatu a... 
vsechny jsem zabil! Tedy vsechny 
krome tech, kteri padli drive, nez jsem 
se k nim dostal: jeden vojak byI vcuc- 
nut, straven a vyvrhnut stropnim lov- 
cem a jeden demon prise! k mensimu 
urazu tak, ze vbehnul na naraficenou 
proximity-minu. Tu jsem ale nenaraficil 
ja, ale nekdo jiny, takze pujdu urcite do 
nebe, heh! 

Valve maji ve znaku chlapka, kte- 
remu z leveho oka couha vodovodm 
trubka na slzy. Divni, reknou si ti 
hloupi, nevypocitatelm, reknou si ti 
mazanejsi. Ac inzerovan prevazne jen 
jednoduchym h-a znakem, Half-Life je 
ted’ v Americe jednoznacne nejoceka- 
vanejsi 3D akce a v momente, kdy tato 


► Tenhle obrazek je 
opravdu ze hry a s temi 
helikopterami budete 
opravdu muset hrat na 
honenou. 


▼ Tato pnserka se nezo* 
byvd lakovbnim cervenou 
barvou, jak by se na prvm' 
pohled zdalo, ale ochutna- 
vanim cervenych vin. Proto 
mb tak cerveny sosbk. 


nych torz a rozsekanych udu 
jeste nikoho nezabilo, ze ano? 
Tedy, 'nezabilo' mozna neni ten 
pravy vyraz, ale koho krome cen- 
zoru to vlastne jeste zajima. 

V Half-Lifu je tolik smrti, kolik 
se jen do sedmi set megabitu 
dat muze vejit, a co? Zpusobi 
to snad nejakemu teenage- 
rovi predcasnou erekci? Pujde 
do kuchyne pro sekacek na 
maso a rozpuli sestricce hlavicku? 
To by musel byt tenhle neexistujici 
nekdo ale opravdovy blazen, aby 
takhle zbytecne spinil rodicum obyvak 
a riskoval tak poradny vecerni vyprask, 
kdyz si muze hezky pekne sedet v pokoji 
u pocitadla a rozmetavat alieny na 
sracky pneumatickym laserovym 
delem! A navic je tu hned petadvacet 
ruznych protivniku na zabijeni a nekten 
z nich nemaji s vetrelci nic spolecneho. 
Krome nekolika w druhu" vojaku je zde 
i nekolik ^druhu" kozatych zen, ktere 
muzete porcovat stejne bezbozne jako 
ostatni pobihajici zver na porazku, Al, 
neAl, stejne nakonec dostanete 
vsechny, od toho je to HRA, ne? 


Snuska alienu je opravdu desivd, ale 
oproti depresivmmu Unrealu spise 
vesele inventivni, nezli odena do rou- 
cha tajemna. Zrudy sajici krev, 
zrudy mocici zelene blesky, 
hladovi fesaci prilepem na 
strop, vyplazene jazyky 
ready neco pekneho ulovit, 
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recenze vypluje no stdnky, budou se jiz 
o pi rvot zdkazmci na stdneich a kazde 
natrzene ueho bude sttit za to, protoze 
Half-Life fakticky stoji za to. To, ze so 
muze pysnit dynamickymi texturami, ze 
kterychje napr. vytvofena tf kuze fl 
nekterych hernich postav (tzv. exoske¬ 
leton), ze predvadi 16-bitove odlesky 
a light-sourcing,, ze bezi jako blosk 
v rozlisem 800x600 na Voodoo 7 a Riva 
jej zvladd dokonce v jemnouckem 
1024x768, jsou pouze pruvodni 
doplnky niam neruseneho herniho 
orgasmu, pri kterem je vdm uplne 
jedno, jak a na jafcem engine tuhle vec 
kdo stavel, duiezite je, a by vds nekdo 
nerusil, kdyz... ruckujete po lanech 
zavesenych na skalmm utesu, posildte 
minu s dalkovou rozbuskou po bezicim 
pasu, podfaha se vdm borti pod 
nohoma a strop vdm padd no hlavu 
{□ to se, mimochodem, deje v jednom 
kase), apatrne provddite stbdecko 
vedcu podelanych strochy skrze rotu- 
jid bfity operacmch ska Jpelu, jedete na 
opancefovanem vldcku vstric nepratef- 
skemu lezeni, obcas vystrcite hlavu 
a vyhodite gran at. Osklive pokousete 


not a okolo usi vdm prosvisti protitan- 
kovd strela, jez urazi cast steny kdesi 
za vdmi, kdyz zrovna plavete hi u boko 
v zatopenych tunelech, kysliku ubyva 
a vy narazite na zamcene dvere nebo 
jedete smerem vzhuru omotdni fiolo- 
vym jazykem (opravdu spatnd situace), 
p obi hate okolo desetimetroveho cha- 
podla, trciciho z pisku mexicke pouste 
a pokousife se vtlacit do nejoke bez- 
pecne skull nky mezi skabsky, sprint u- 
jete po ohromne prehrade s bojovou 
helikopterou v patach, no posledni 
chvili skdkajice do Muhakych vod pfed 
jistou smrtt, odpalujete orbitdlm satelit 
z pnsne strezene vojenske stanice, 


Nikdy bych netusil, jak desivy 
konec table vsechno bude mit. 

Proc teprve zde , na dafekem cizirn 
svefe, hluboko v prastaru ztracene, 
zelenkave ooze smrti, nalezam 
pravdu a nedokozu se jt podivat do 
act? Me s my sly jsou zosfrene tim, ze 
umtram. Sice Jen na chvdi, nez se 
pojem SMYSL vytratf uplne , ale pfed 


je vam uplne jedno, jak a na jaRem engine tuhle vee 
vas neRdo nerusrt kdyz... ruckujete po lanech. 


pamaiu se sunete po zled ova tele pod- 
laze mezi smrtidmi lasery a prosite 
svou ruku, a by neudeiala chybu, 
a nakonec jen tok sedrte s rukama 
v dlanich a uz nemuzete hrdt dal, pro¬ 
toze uz se vdm z to ho vseho tool hi ova, 
chce se vdm no zdchod a mate sileny 
hlad. Stejnc ale opet berete do rukou 


jen stadf videt svet, byi jen na oka- 
mzik, v sirsich sauvislostech. 

Tyto souvfsbsti me vsak natolik 
desi, ze je nedokazi ztotoznit s prav- 
dou , Je table blackout? Ah... haaaa- 
hbh.. 

And rej Anastasov 



Valve 

Sierro/Bohemia Int. 
Win 95 
P 133 MHz 
IS MB 
MB 

ano, GL, D3D. MMX 

an Ci, 32 hracij 


Pamfit 

Harddisk 

Multiplayer 

30 


•ItOntcne se 
nekda nevybodl 
ani na technolo- 
giii, cni no hru 

* ultra malisticky 
podt t prostredi 

* ultra reaSisticSfy 

berserk pci 
nekterytti ba'pcn 
* skvtly zvuk 
*s<e'exl anirTHj- 


■nejcj.ny 
nektfiiych rrnst 


toho, kdo vds bude rusit, kdyz vdm ovldddnf, protoze uz jste jen napul zivf 

mezi nohoma pri stone nepfdtelsky gra- Jste Half-Life. 
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Blood 2: The Chosen 

Dalsi den, dalsi mrtvoly, dalsi duvod, proc je tak krasne zif, la la la. Nemrtvy 
antihrdina Caleb v pokracovani nejbrutalnejsi a nejkrvavejsi 3D hry na svete. 




jsem tenkrat sestndctou inkarnaci Tcherno- 
boga r a to nedokdzal jen tak nekdo. 
Vf$ ty vubec, kdo je to Tchernobog, 
ty piskle? Nevis? Myslel jsem si to. Je 
to tvoje nejhorsf nocni" mu no. Chaos, 
zkoza a smrt-zkrdtka vsechno to, co 
mituju. Jenomze Tchernobog je i moje nocni 
mura. Za to vsechno mule asi ten kult - 
Cabal. Organizace, pro kterou jsem dlouho 
po svoji smrti makaL Uzlfi jsme si, to je 
pravdo. Zabijenf, muceni, obetovdni, ritudly 
a tak, Zkrdtka vsechny tyhle vyhody fanaticky 


• dokonata 

* ruMporupEriy 

otmosfera 

miittiplflyer 

* &kv£ly 


voice-over 


* varlabilni 


zbrane 



Vyrobce 

Morratilti PnxJucttorxs 

Distributor 

GT Interactive 

System 

Win 95 

CPU 

166 


32 MB 
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Nawat krvcMi legendy je heaft 
krvavGjli, bmtdh&jsi, s v£t£im 
mnozstvi'm zbrarii, hldsflk, pro- 
sired! a vieho r co potrabujete 
k zabijerni', 


V PEKLfi A6KNL 2E TE POSILAM JA, 
DOSTANGS MNOZSTEVNI SLEVU, 

ftikej mi Caleb, kdmo. Jo, to je moje jmeno, 
Jsem to jo. Pravdo, masa na tele uz nni moc 
nezbylo, kosti uz jsou spis polo many a uz par 
set l et jsem vlgstne taky po smrti. Ale vzdyf to 
znas kazdy ma nejakou tu chybicku, Mozna 
ti vodi ten mrtvolny puch okolo. Ale na to si 
kamardde zvyknes jako ja. Uz je to par dm, co 
jsem se prvne zvednul z hrobu a radostne si 
zamumlal J live, again". Tehdyjsem mel 
jenom vidle a na seschlym jozyku chut; zabi- 
jeni a krve. A vidts, kom jsem to dotdh, Zabil 


viry, jestli me chapes. Ale pak se to nejak 
zvrtlo. Trochu v tom me I a prsty moje stard, 
dobra, mrtvd Ofelie. Zkrdtka, tenkrat jsem se 
fokt dozrol a s Cabalem 
i Tchernobogem jsem si to 
rozdol. Co ti mam povfdat. 

Kdyz jsem tu inkarnaci 
Tchenoboga zabil, neco do 
me tak nejak vlezlo a uz se to tom 
uvnitr usadilo. Kdmosi rikaji, ze jsem 
ted' pohltil nejakou silu nebo co, ze 
jsem vbstne neco jako pautac dimenzi 
nebo co. ftikoji, ze Tchernobog jako 
buh chaosu nemuze byt uplne znicen, 
ze muze byt znicena jenom jedna jeho 
fyzickd podoba a jeho sila pak prejde to to ho, 
kdo ho zabil. Prd tomu razumim. Ale to by mi 
zase tolik nevadilo. 

Moje smrt je ted -1 celkem klidna. Potloukam 
se tak po meste, vetsinou nestrkam nos do 
cizich veci ani do cizich mozku a kdyz me to 
zrovna nepopadne, nepoznal bys ani, co jsem 
vlastne zac. Ale potiz je pofdd s tim Cabalem. 
To ti je takovej kult, kterej se snozi o vyklad 
myho staryho zndmyho a toho cosu docela 
mrtvyho Tchernaboga. Pred par roky to byla 
pohoda. Pdrdesitek, stovek nebotisicovek 
fbnotiku, mnichu, netopejru, ghoulu a dalsich 
votropu, ate nic vie. Jenze ch topee, i tokovej 
Cabol jde teef s dobou, Vod ty do by, co ho 
vede tenhlecten Gideon, se am, jen co je 
provda. Uz to nem par usmudlanejch mnichu, 
co si po vecerech obetujou panny doma 


v kom ore a ve volnejch chvilich si o tom ^pro¬ 
ve) s kamarddamo. KdepoL Cabalco uz je 
ted nadnarodrif megakorporace 
a svoje vsivy pldny 
na ovlddnuti sveta 
a takovy ty 
nesmysle uz ani moc 
neskrejvd. Maji prochy, maji moc, mojf 
vsechno. Na co si vzpomenes - vlastni zelez- 
nici, tovorny, letajici pevnosti, jatka, anti- 
nemocnice, laboratore. A delaj mac divny 
experimenty, Semo tamo si pritdhnou z jiny 
dimenze nejakou tu potvoru, co chvili si zmu- 
tujou nejakyho chldpka, co md potom vsude 
takovy ty ostny, boddky, plive cosi a desne 
smrdi, ze by ses na nej ani neupliv. Taky se jim 
to obcas nepovede, a pok maji sami storosti 
s tim, kdo si na nreh choe smlsnout. Ke vsemu 
me tenhle Gideon chce buhvfprac zobit, roz- 
ctvrtit a moje zbytky sezrat a pomazat se moji 
krvi. Ha, jako kdybych nejokou jeste mel, To 
proste vytoci i takovy ho klidbse, jako jsem jo. 
Zkrdtka, jednou takhle nano jsem se sebral, 
a pak se to vsechno zase tak nejak semlelo. 
Sbro jako minule, 

ZRANIL JS€M TVOJE CITY? 

Pojdhne se ted' na chvilku rozloucit s nasfm 
milym Calebem a podivejme se o kousek 
zpotky do historie vrazedneho silenstvi a krva- 
vych ongii, Zkrdtka zpatky do toho noseho 
tofik milovaneho a oblibeneho vrazdeni 
a zabijenf, tarn, kde md koreny Monolith 
a jejieh gen id Ini ditko Blood To by to tenkrat, 
kdyz 30 Realms prisli s geni61m hrou Duke 
Nukem 3D a svyrn Buifdenginem. Licencf 
tohoto tehdy spickoveho herniho enginu bylo 
jako muchomurek po kysetem desti. Ty nej- 
slavnejsi ,klony # by ly ale jenom dvo, Prvnfm 
byl da be Is ky Shadow Warrior take z dflny 
3D Realms, samurojsky a take pfimefene 
krvavy kousek, tim druhym byl samozfejme 
Bbod. Kdyby se kritici o cenzori Carmaged - 
donu namisto vymyslem zdkazu a omezeni 
pro tohle automobilove vrazdici silenstvi podh 
vali na Blood r ztuhla by jim krevvzildch 
0 zapomneli by jiste no vsechny svoje cenzor- 
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ske choutky. Ve srovndni s Bloodem je vlastne 
i Carmageddon takovym sudldnim pro 
deticky. Proc je Blood tak vyjimecny, ptdte se 
ted mozna pri vzpomince na desitky a stovky 
prejetych a do posledniho mdchnuti steracu 
nic netusicich chodcu? Totdlne temny 
a cynicky antihrdina, pochmurne a nezapo- 
menutelne hlasky, pragmaticky a jedno- 
znacne pozitivni pnstup ke smrti, vynalezave 
zpusoby zabijeni a v neposledni fade hlavne 
genialni a neuvefitelne original™ zbrane. 

Kolik FPS (First-Person Shooter) her se muze 
pochlubit takovymi lahudkami jako svetlice 
zopalujici ndsledne nelidsky rvouci obeti, voo¬ 
doo panenka anebo smrtdcka hiil? 

Ke skvelemu pocitu z vrazdeni nevinnych 
i tak trochu vinnych nepratel prispiva v nepo¬ 
sledni rode take pomerne opomijena moz- 
nost alternativniho zpusobu pouziti kazde 
zbrane - v Bloodu najde klavesa/tlacitko pro 
special™ mod stfelby bohate uplatneni, 
ktere se pochopitelne krome druheho dilu 
objevilo v takove siri snad jen v Unrealu. 

Diky olternativm strelbe tak muzete svetlici 
prilezitostne zapalovat zbloudile duse, ale 
muzete i vyhfeznout ocistny plamen, ktery 
pohlti temef vse. Muzete simrat nepfd- 


davku z obou hlavni najednou. 
Muzete pichat do voodoo 
panenky a ubirat zdibky zivotu 
anebo muzete zakouzlit 


a vice kazdodenmho hrani. Vefte mi, ze vi'm, 
o cem mluvim. 

UTOPEN VE VLASTNlCH ZVRATKACH 

Jo kamo, uz jsem tady zase zpdtky. Vrdtil jsem 
se, protoze mi to neda spat v hrobe. Moji 
kamosi rikali, ze jsme ti Vyvoleni a ze se 
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mocny .special", ktery skoncuje se vsemi 
oosetilci ve vasem okoli. Tolik zbram, tolik 
nepratel, tolik moznosti. Jestlize byl ovsem 
singleplayer mod v Bloodu senzacm 
o hlavne neskutecne zabavny a temne 
cynicky humorny, potom byl a je multiplayer 
•arianta tehle hry skutecne spickovou analni 
orgii pro vsechny ty zvrhle a polouchylne 
•edince mezi ndmi devcaty. Multiplayer Bio- 
I odu totiz predvadi skvelou koncepci vyborne 
vymyslenych a hlavne vyvazenych zbrani, 
;ednoduche a pfitom genialni urovne stejne 
jako komplexm levely pro fonjsmekry 
a v neposledni fade take sodomizujici' hlasky 
2 hrdla Jasona Holla (jednoho z celm'ch 
p^edstavitelu Mon^^thu), jehoz neopakova- 
telny a dokonale temny .The Voice" dodava 
3 ! oodu a zejmena jeho multiplayeru neuveri- 
teinou hloubku skutecne lobotomizujicich 
rozmeru. Blood je take jedina multiplayer 
hra. u ktere se budete di'ky hldskam a nepre- 
bernym zpusobum smrti smat z plna hrdla 
c-ebo prinejmensi'm uchechtovat i po roce 


musime postavit zlu. Jako by 
mne na tom zalezelo. Zabijim 
lidi pro potesem a obveselem', 


jejich mrtvol a kdyz mam zvldst dobrou 
naladu, jeste jim k tomu zazpivam. Jako bych 
ja mel bojovat proti zlu. Ale budiz, stalo se. 
Sebehlo se to tak nejak vsechno naraz a ja 
jsem vyrazil na cestu. Bylo to snadny, protoze 
prede mnou porad utikal ten pacholek 
Gideon a jd vedel, ze dokud nebude spoleh- 
live jeste minimdlne jednou, dvakrat pod 
drnem, nebudu mit na tomhle svete klid. 
Vyhlasil jsem soukromou krvavou valku kon- 
cernu Cabalco a vsem jeho prisluhovacum. 
Buh vi, ze to tak chtel - o( uz je ten Buh kdokoli 
a kdekoli. Ale jd jsem Caleb a se mnou to ty 
mrchy lehky nemaj. Kdyz jedu vlakem, nikdo 
uz jim pak nejede, nemluve o tom, ze uvnitr 
nezustane nikdo, kdo by pak mohl o te jizde 
vypravet. Miluji totiz krev. Kdyz nekoho pot- 
kdm, taky uz s nim po mne nikdo nepromluvi. 
Nikdo zivy. Mam rad ndrek a vnskdni umiraji- 
cich. Mam rad zbrane, mam rad vybuchy, 
mam rad ohen a dym, mam rad bourani 
a niceni. Nekdy si jen tak stoupnu, nahodim 
svuj rotacni kulomet a rozstnlim vsechno na 
prach. Nekdy z tech krabic, sudu a stolu neco 
vypadne, nekdy se jen tak divdm na ten obraz 
zkdzy a niceni. Mam to rdd. 

Ale nemdm to lehky, jak se zda. Jo, vubec 
to nemdm lehky. Cabalco je totiz mocna orga- 
nizace a postavit se ji neni zadna legrace. 
Tech hajzlu, co musim cestou vodkrdglovat, 
pane jo. Ze zacatku se na me sypou takovy 
slaby mrchy v sdcku s pistolkama nebo 
s malejma automatama. To nic neni a kdyz 
mam chut', zkousim na ne svuj zanovni Cho¬ 
sen Knife t. Pohoda. Jenze to neni vsechno. 

Pak prijdou vojaci v takovejch divnejch skafan- 
drech s maskama, ktery cas od casu jenom 
tak vybuchnou pekne blizko u me. Maji auto- 
maty, M-16ky,Tesly, nekdy sniperky, parjich 
melo i Howitzery nebo napalmovy dela. Taky 
jsou tady specidlni bossove tady tech vojdcku, 
jsou silnejsi, vie vydrzej a mivaj ty nejtezsi 
zbrane. Pak tady jsou taky lidi - civilisti, kterym 
rikam .povoleny ztraty". To jsou takovi chu- 


dacci, ktery maj tu smulu, ze jsou ve spatnou 
chvili na spatnym miste. Vetsinou prosej 
o zivot, casto utikaj s rukama nad hlavou 
a vetsinou z nich vypadne pekny stavnaty 
srdicko. Samo, ze in memoriam, cha cha. A to 
jsou zhruba tak vsichni, ktery bych mohl pova- 
zovat za lidi. To je asi desetina vsech tech 
potvor, na ktery jsem cestou narazil. 

Jak sekam a vrazdim desitky tech hlupdcku 
a postupuji dal po stopdeh Gideona a jeho 
nohsledu, narazim na dalsi a dalsi potvurky, 
ktery sem asi nepatrej. Nektery z nich maji na 
hrudnim kosi nebo na tom, co z nej zbylo, seri- 
ovy cislo. Je mi jasny, ze tyhle potvory patrej 
mezi Gideonovi milacky, ale nevim, jestli se 
mu vsechny experimenty povedly tak, jak si 
predstavoval. Ndvod na vyrobu takovyho 
mazlika je jednoduchy- staci do nej implan- 
tovat nejakyho statnyho parazita, 
nechat odstat a je to. Mutanti 
s holema, sekarama a mecema 
jsou jenom zacdtek. 

Pak prijdou obr- 
neny obri 
s hdkama 
a ostrejma 
hranama 

vsude, kam se podivds, 
co navic strilej dost nepri- 
jemny napalmovy koule. A co 
teprve litajici knezi s energetic- 
kejma holema, levitujici demoni, 
poloneviditelni smrtaci a dalsi 
bestidlni a neuveritelne tuhy 
obludy. Jeste ze pro ne mam v zasobe 
takovy lahudkovy posusnanicko - je to 
sladky rozstrelit nekoho salvou z bro- 
kovnice zblizka a sledovat poletujici 
kusy masa a krev. Bavi me i muj 
stary dobry mildeek - svetlice. Zpi- 
vam si ,hor hor hor hor" a divdm 
se, jak potvory blafaji a doutnaji. 

A co teprve voodoo panenka, to 
je teprve radost pohledet. 

Ty si mozna myslis, ze 
jenom tak prochazim nejaky 
ty mesta a kandly, vrazdim 
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CHOSEN KNIFE - ordinereni nuz 
vyvolenych je pomerne sikezni - 
hodi se na parani bezbrannych 
civilistu - kolemjdoucfch a na pro- 
zkoumavam krabic. V deathmat- 
chi jen pro nejotrlejsi - special je 
jen jiny druh seknuti, zadne 
hazem' se nekona. 



BERETTA 92F - slaboucka a presna 
pistolka, silnejsi', kdyz jsou dve. 
Special je rychla, avsak zalostne 
nepfesna stfelba. V single vymenit 
co nejdrive, v niultiplayeru se 
nenechte vysmat. 



INGRAM MAC-10 - slusna auto- 
maticka pistole pro zacatek hry. 
Lze sebrat dve a zvySit palebny 
potencial. Specialni mod je velmi 
pomaly, ale velmi presny. Hor§i 
prumer a do multiplayeru zby- 
tecne sudlanf. 



FLARE GUN - oblfbena „hor hor 
hor hor" vec se vraci. Lze mit 
jednu ci dve, special je velky 
kaboom. Zasazene obeti pito- 
reskne svetelkuji, ale umirajf 
velmi pomalu. Spise podpurna 
zbran, kdyz je nejhur. 



SAWED-OFF SHOTGUN - kla- 
sika, co vie net. I tuhle brokov- 
nici muzete mit ve dvou 
exemplarich, kdy nahrazuje spe¬ 
cial - vystrel z obou hlavni. 
Jeden special zblizka = smrt 
(v multiplayeru) a velmi dobra 
volba. 



BMG SNIPER RIFLE - lahudkova 
ostrelovacska zalezitost kalibru 
kulometu. Presna, se zamerovacem 
a ultra-silna. Sazka na jistotu 
v singleplayeru a volba pro mistry 
v deathmatchi. Pomalu reloaduje, 
mimochodem. 

50MM PACK HOWITZER - 
kapesni delostrelectvo - projektil 
nema trajektorii, ale okamzite 
vybuchuje v mist£ dopadu a roz- 
seva smrt. V deathmatchi doporu- 
cujeme zakazat. Nevyhodou je 
snad jen maly dostrel. 

NAPALM CANNON - stary dobry 
„raketomet" se vratil - tentokrat je 
sice o trochu pomalejsi, ale o to 
vetsi je polomSr jeho exploze po 
dopadu. Hodi se pro cistern' tem- 
nych zakouti a vesele prestrelky 
v deathmatchi. 




SINGULARITY CANNON - 
experimental™ v£c se dvema 
mody strelby - v prvnim vytvari 
cemou diru vsakujici vse, v dru- 
hem vytvari totez centrovane na 
hrace. Veskrze jen na podivani. 

M16 ASSAULT RIFLE - silna, 
dalekonosna a presna utocna 
puska. Ve specialnim modu fun- 
guje jako vcelku neucinny grana- 
tomet. Prumer jak do single, tak 
do multiplayeru - velka spotreba 
munice. 





potvory a vubec, mam se 
dobre. Mam se dobre, to je 
jasny, ale nejsou to zdaleka 
jenom mesta a kanaly. Ale reknu ti, 
vsechno je to takovy ponury a temny, 
ze se cejtim jako ryba ve vode. No vazne - 
temny zakouti a ulicky zaplivanyho mesta, 
muzeum, stoky a kanaly, podzemm draha 
podobna londynskymu metru, stary katedraly, 
veliky jatka, kde se muzu cely dny rachat 
v krvi, fabrika na vyrobu nakazlivejch nemoci, 
obrovska letajici osobni-bombardovaci vrtu- 
lova vzducholod, hlavni sidlo spolecnosti 
Cabalco, vojensky ubikace, laboratofe. 

A nakonec, a to uz jsem vopravdu nakrknutej, 
i nejaka ta jina dimenze nebo co. Zajezdmn si, 
zalitam si a zabeham si, az to neni hezky. Ale 
bavi me to - nemam totiz pocit, ze jsem v neja- 
kym zavsivenym umelym svete. Vsechno je to 
tak realny, zkratka jako mrtvy. To vis, ja uz 
mam nejakou tu smrt za sebou, a tak nemuzu 
net jako zivy. Ale rek' bych to, to se spolehni. 

ORALNi APOKALYPSA 
0 tom, ze Monolith vyviji a v tuhle chvili uz 
vyvinul svuj vlastni 3D engine, uz toho bylo 
napsano dost. Lith-Tech patri bezesporu 
k tomu nejlepsimu na poli 3D a Blood 2 je 
toho velmi obstojnym dukazem. Oproti trochu 
rozpacitemu Shogo neni Bloodu 2 takrka co 
vytknout. Pribeh neni nijak rusen zbytecne 
protahlymi animacemi a stupidnimi prupovid- 
kami, ktere zdrzuji, hra neni ani trosku mono- 
tonni, prostredi se neustale meni, zbrane jsou 
opet dokonale vyvazene, navic s originalni 
zmenou v koncepci - zbrani je tentokrat vie 
nez deset, a tak budete muset dat obcas 
nektere zbrani vale, abyste uvolnili misto pro 
dalsi, silnejsi. Zmizelo take oblibene combo 
,Guns Akimbo", a tak muzete u nekterych 
druhu zbrani (pistole, automaticka pistole, 
brokovnice, flare) sebrat hned dva kousky 
najednou a znasobit tak ucinek - v takovem 
pripade se ovsem ochudite o .special", a tak 
budete muset vazit silu oproti vykonu a take 
spotrebe munice. Parada. Ani technicky neni 
na kostnate tvari Bloodu 2 zadne smitko • 
nenarazite na odflaknute textury, cela hra 
mo jednotny raz a ucelenou grafickou 
i obsahovou koncepci. Nesrovnatelne 
dokonalejsijsou potom modely a ani- 
mace neprdtel, ktere si dokonce 
zaslouzi svuj vlastni, nicim neruseny 
odstavec, ktery nasleduje coby dup'. 

Tady. 

Jednou z veci, kterou Lith tech 
exceluje je prace s modely 
a objekty. Do formatu .abe 
(3D format Lith-techu) lze impor- 
tovat modely z programu jako 
Softimage anebo 3D Studio. 

Velmi jednoduchym zpusobem lze 
potom editovat a upravovat ani- 
mace, menit LOD (Level of Detail 
objektu) a provadet dalsi kouzla 
a cary. Pokud uz nekdo mo penize na 
Softimage a stejne jako v pripade 
Monolithu investuje : do technologie 
Motion Capture (pfenaseni pohybu 


.zivych* lidi do pocitace), muze vytvorit sku- 
tecne realne a verohodne pohyby postav, 
coz se v pripade Bloodu 2 podafilo dokonale 
i presto, ze rada nepratel mo s lidmi pra- 
malo spolecneho. Animace nepratel je pro- 
ste dokonala * plynule a realne pohyby, 
rozmanite zpiisoby smrti veetne rozdilneho 
kaceni se, stendni a svijeni se na zemi a ope- 
tovneho vstavani. Kdyz venujete chvilku casu 
na sledovani pohybu, budete uneseni - 
pochopite pak mozna, proc hra tak dobre 
pusobi. A nejde jen o esteticky dojem - casto 
vam zraneni nepfitele muze zachranit zivot - 
zraneny a svijejici se strelec neni dobrym 
protivnikem a kdyz si vyberete spravnou 
zbran do .chumlu", muzete vyvaznout s rela- 
tivne zdravou kuzi i z velmi nebezpecne situ- 
ace. Na nektere specialni bossy, kteri se 
ovsem v pozdejsich urovnich obvykle stanou 
.commony" plati nejlepe dvouhlavhova bro* 
kovnice zblizka - nez se staci vzpamatovat 
z utrzene rany, dostane dalsi a dalsi. Vyzkou- 
sejte, trenujte a dokazete zazraky. 

Samozrejme Lith-tech, to nejsou jenom 
modely a objekty. Pripocitejte jeste velice 
pusobiva svetla, d'abelske vybuchy a exploze, 
casticove efekty, kour, mlhu - stejne jako 
Shogo nabizi i Blood 2 velmi pusobivy vizu- 
alni zazitek - zejmena chcete-li nicit veci 
a divot se na exploze, pripadne na strikajici 
a cdkajici krev, odletajici kousky masa 
a vytfestene ocni bulvy na vasich podraz- 
kach. Tentokrat zadni Mechove a vojaci 
v brneni - poctivi tide v oblecich, 
ndhodni kolemjdouci a dalsi pastva 
pro vase zbrane. Dokazali 
byste odolat? Vsechny urovne 
jsou bajecne navrzene 
a pusobi neuveritelne atmo- 
sfericky a temne. Blood 2 uz 
neni takovd legrace, je to 
spise temny a cerny horor, 
nejcernejsi ze vsech - a tak 
to mo byt. Obcas se sice 
objevi humorne vlozky, 
ktere rozmelni napeti, ale 
vetsinu casu jsou to prece 
jen nervy. Doupe predatora 
s obrazkem Skaarj (netvor z Unre- 
olu) na zdi, narazky na Sin nebo 
Half-Life v briefingu pfed misi, roz- 
tomila hudbicka pri jizde vytahem 
a dalsi rozptyleni veetne nekolika 
desitek forku na plakatech a cedu- 
lich (Route 666, nejruznejsi napisy 
a ozndmeni). 
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ANAL. NI SILENSTVI 

0 kvalitach singlepbyeru neni sparu □ chcete- 
i dobrou zabavu no slusne dlouhou dobu, 
sdhnete po Bloodu 2, ktery nechdva Sin 
daleko za sebou a ktery dye ha ra paty boz- 
skemu Half-Life, Polled ni nezodpovezenou 
atazkou je multiplayer-jedna z nejocekava- 
lejsich polozek Blocdu 2. Bahuzel, nutria pf> 
znat, ze dojmy z multipbyeru jsou trochu 
'ozporuplne a prove multplayer je duvod, 
drachm nedostane ohodnoceni 9/10. Multi¬ 
player je totiz velice netradicni. Umaznuje 
totiz nejerom upravit si vlastnasti svojf 
costa vy (sib, odolnost, rychbst a koncent- 
race) h ale zavadi i jednu nevfdanou pobzku - 
^oznost vybrat si vsechny zb rone, ktere 
audou v multiplayer hre k dispozici. Hrdc md 
cak vsechny zbrane od zacdtku hry a neztrdci 
e(!) ani po smrti a jedine, a Co $e nasi starat, 
sou naboje - ani ty vsak po smrti v multipby¬ 
eru nezmizi, a tak se muze taktika omezit jen 
10 vyber nektere velmi silne zbrane, sysleni 
Eunice a ndsledne anihilovdni neprdtel. 
lomne nejsou spatne a nabizejj pomerne 
nacnau variability - nektere pro death match 
tokrka nepauziteIne (pistolky, automoticke 
o stole, nepochopitelny bug spray atd j, jine 
sou pak neuventelne silne (Jnstatni gumo 
<otko J| Howitzer patio mezi ne}. Je tady celkem 
5 jsna nabidka deothmotclioyych aren (koo- 
perativni multiplayer chybfa vyjde pozdeji 
Ovc data disk nebo co), z nichz nektere 
Bodies, Midgard) jsou upiavenymi verzemi 
i’ orych dobrych, jine jsou urceny pro velky 
pocet hrdcu, jine pro ^.silen-stvi ve dvou 
: :rech". Multiplayer neni veskrze spotny - 
zo ezi ale hodne na vychozim nastaveni (Ize 
' DStavit mnozstvi mu nice, brneni □ zdravi 
* urovnich, interval respawnavani, falling 
: image a dalsi polozky) a take na 
aomluve hracu co do 
r-ovoleni/zokazu nekterych ultra- 
s nych zbroni. Zustaly ale 
v .-ele hlasky (se spoustou 


novych pro men live kvality), spousta krve 
a mrtvych a urmrajicich tel. A jeste neco - 
somozrejmosti uz jsou zbrane viditelne primo 
na modelu, a ne symbolicky nod hbvou. Ale 
to uz je dnes standard, 

CHCIPNES POMALOU, HNUSNOU 

SMRTk 

Ahoj, deti. To jsem zase jd vds Caleb, Mam 
pro vds posted nr vzkaz, Od Monolithu, Ten 
vzkaz vlastne nent pro vds -je pro vsechny ty 
zasrany od puree krvavejch a brutalnich her, 
co by chteli cenzurovat, omezavat a zakazo- 
vat- Jestli nemdte radi nase krvovy a ndsilny 
hry, vase vec, muzete si fcoupit co nejvic krabic 
s Bloodsm 2, rozslapat je, spa I it, znicit 
Poskytneme vdm rnnozstevnislevy." 

Hidden 

Pozn, autora: Vsechny ne-uplne-politicky- 
korektni prupovidky □ hlasky v teto recenzi 
jsou inspirovany hrau samotnou a jen mini¬ 
mum by lo up rave no pro ucely cenzury 
a autocenzury. Vyrazy jako and Ini madness, 
ordlni apokolypsa, topeni se ve zvratkdch 
a dal$i bhudky patri do slovniku hry, o ktery 
jsme vos nemohli pri vsf snaze osidit 
Omluvte nas. 


score 8/io 



BUG 5FRA\ CAN! f ’ 1 - 

chopitelni zilezitDSt 
nom modu splouchi Zc r k 
v druliem ohnivou vec. bis re 
pomale a veskrze nedc'.rre ’ ' a- 
rujte se za vsech okolr : sr_ 



VULCAN CANNON - tenhie hlj- 
cek je pro labuzmky. Stan-, r 
dele nez trabant, ale poto^ -- :S: 
lilavni rozpouta prave peki 
IMiinice rruzi rychleji nei 
Vetrelci a stejne tak nepfate e 
kteri' stoji pfed hlavni. 

CABALCO DEATH RA\ - dalii 
experimentilni zbrafi umoznuuc: 
strelbti „za roh" diky odrazdm od 
sten. Celkem pomale ve special- 
nim modu ale velice ucinne. Sptie 
pro singleplayer anebo pro death- 
match ove lichyly. 

TESLA CANNON - dalsi star) 
znamy - Tesla se prakticky nezme- 
nila. Velmi silne energeticke pro- 
jektily a devastujici vybusny 
special* Jen te munice, kdybv bylo 
vk a jen kdyby by la o trochu ry^ch- 
lejsL 

VOODOO DOLL - panenka 
v novem kabate* Vypada jinak 
a i kdyz funguje stejne (normal - 
oslep/uber, special - vygumuj 
vscchno), dobiji se postupem casu. 
Mule byt univerzalni zbrani. 


THE ORB - pfisavna koule zpuso- 
buje souslavne poskozeni, Ve spe- 
ciainfm mddu ji ovsem Ize 
vystfelit a posleze navadet pnrno 
z jejiho pohledu, Velmi roztomile, 
byt r pro deathmatch nepouzitelne. 


LIFE LEECH - nakonec dalsi 
remake, terttokrat smrtfcf hole, 
Zatimco normalni mod jc jen tro- 
chu slabst raketomet, special 
vytvon okolo brace attru, ve ktere 
nic nepfezije. V deathmatchi jisty 
frag, ne-li dva az ctyfi. 



£< Co v&echno dokdze dobre usozeny poraikt uddlat 5 clovekem. 
•4 Neni to zrovna Dr,No, ole zobiji se stejne dobre, Hr no nej! 
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Trespasser 

Jmenuji se Eloi a jsem velmi stary. Jestli me znate. tak je vam jasne, ze sem 
vubec nepatfim. Presto vam ted povim dalsi pffbeh, ktery se stal. A ne tak 
davno jako ten muj. 


pruvodce po svoji, jtnok veskrze nudne, 
recenzi. 



Ale dost bylo naznacovdni, vsechno, to 
jste meli pochopit, jste uz jiste pochopilL 
Ted' jsem zkrdtka Eloi a letdm si v povetri, 
obych vam pfiblizit, to vsechno jsem tody 
vide I a co vsechno uvidite i vy v pnpade, 
ze budete cist az do konce a potom se 
vyddte na vypravu do sveta Trespassers 
Nejdffv ovsem musim trochu zapdtrat ve 
sve pameti, ukryte v me mole, Stare, ole 
do$ud zochavale mozkovn^. Tam nekde 
se krci vzpominky no veci ne tak davno 
minule. To se nejprve v jednom z dolu 
nasel komdr. Zatvrdly v pryskyficL Nejde 
ani tak o to, jak osklivou smrti tenhle 
doterny hmyz seset z tohoto Sveta, ale 
spfse o to, jak davno se mu to prihodilo. 
Bylo to bezmola pred 65 miliony let, a to 
je slusne cislo i na takcveho staresinu, 
jakym jsem jd Komafi odjakzivu piEi krev r 
v tom se nic nezmenilo, Jediny rozdtl je 
v tom, ze tenkrdt nepili krev lidem, ale 





e ok uz jsem fekl, ja do tohoto 
sveta nepatfim. No svych sta- 
rych, blanitych krrdlech jsem pfi- 
letel ze ztraceneho sveta, ze Ztraceneho 
r 6j e, a bych ta k m eta f o ri c ky re kl. J sem 
totiz jednim z mala, kteff zozili dobu, kdy 
bylr dinosaur] a 1Ede pohromode, 
j kdyz to bylo uz oprovdu hodne 
davno, Povim vdm pnbeh ze 
sveta, ve kterem bylo lidem 
o dinosaurum znovu ddno 
zit spolecne, byf na krdtkou 


spis trochu objemnejsim dinosaurum. Jok 
svym s os a eke m pronikli jejich kuzi, a tom 
se nikdo nezmihuje. Tok jako tok, tenhle 
komar putoval i se svym slovnym sosoc- 
kem do laboraton a netrvalo dlouho 
q krev dinosauru a jejich DNA vydola 
svoje svedectvi. O par mesicu pozdeji uz 
se na jednom z tropickych ostrovu proha* 
nely desitky a stovky mych soukmenovcu - 
dinosauru ruznych druhu, velikosti a zra- 
vostu 

Tenhle zdbavni projekt, ktery mel slou- 
zit pro obveselenf vds, mekkych a sbbych 
dvounozcu, ale nemel moc dlouheho 
trvani. O jeho konci vyp ravel jeden doku* 
mentarnf film, nozvany pateticky Jurassic 
Park. O par let pozdeji se ale moji brotri 
vrdtili. Na svetlo sveta i no 
vase pldtna a ebrazovky. To, 
se objevil Ztraceny svet 
druhy ostrav, ktery 
slouzil jako liheh pro 
dinosaury - Site B. 
poslot sem 

porzvedavych vedatoru 
a o trochu vie bvcu a dinosaun 
na Site B znovu ukozall, ze 
pred 65 miliony let nebyEi pony 
sveta nezaslouzene. Bylo tarn taky 
hodne mrtvych a hodn£ krve. Po 
nezdarenem chovu dinosauru zustalo 
os trove spousto rozestavenych 


dobu a ne tak sporddone 
jako v mem svete. Mel jsem 
to stesti, ze jsem mohl 
z nebeskych vysin pozorovat, CO 
vsechno se za tu kratkou dobu tarn 
dole, no mo Jem ostruvku u kostorlc- 
keho pobrezi, nazvaneho Site B, co 
vsechno se tom dole 
odehrdb, Diky bohu 
za ta kndla, jinak by me diva* 
zenky urcite ulovily, stejne jako 
desitky mych prdtel, jesteru. 

Ale kdo by se odvd- 
zil vyzvat me, pdna 
nebes, byf sediveho 
a stareho. A kdo by se odvdzi! $tfi- 
let po nekom, kdo vlastne existuje 
jen ve fontazii jakehosi blahoveho 
recenzento, ktery si pastavu vypra¬ 
ve ce ze hry Lost Eden zvolil jako 

















pc cd-rom 


recenze 


□ zbouranych domu, po jeste nezdofenej- 
sim lovu pok spousta bordelu a take 
zbroni, kterymi si lovci chteli, vetsinou 
dost neuspesne, zochranit sve mrzke 
zivoty. 

A pok, kdyz pldtna kin pohosla a !ide 
vypnuli svoje video, znechuceni brakovostf 
Lost Worldu (jsem Eloi, nejsem filmovy 
recenzent, ale tohle jsem si neodpustil), 
byl chvili klid, Ale jenom do doby, nez sem 
spadla ta zenskd o zocola pobihat vsude 
okolo, midtit vsim, co nasla a st filet 
vsechno, co se hybolo a cast toho, co se 
nikdy nehybalo, anebo se uz nehybalo. 
Tohle je jeji pfibeh. 

Dostala se sem, kdyz pilot jejiho leta- 
dla nezvlddl fizenia havorovol U bfehu 



■4 HumwEE v lese, kladu $i rlifse.. 
T Zdtisir Zatim - net se Dive revl 









+ •4 Ne vsichni dinosaur! 
jdou po yds. N£kdy se 

jennrn tak skddii meii 

scbou. Gbcos i do krve. Vet- 
si nou. Vzdy. 

4 Tyrannosaurus r&* je 
ovscm skutL'cnym krolem. 
Ncmate li povestnou pusku 
rexobijku, utikejte. Rychle. 





Site B, Tolik, chudera, Ipela no zivote, ze 
se pokusila o to, co by kazdy rozumny clo^ 
vek vzdal hned no zacdtku. Moznd ole 
nevedela, co ji ceka, o tok neudelalo to, 
co by na jejim miste udelcla vetsina z vds 
- nevystfelila si mozek z hlavy o nezem- 
rela relativne kfidnou smrti ■ ole vyzbro- 
jena pouze svymi slobymi pestickami se 
vydola na poulf skrz noskrz ostrovem 
□Inym brochiosauru, stegosaurii, veloci- 
raptoru, tyrannosauru a daisich, nemene 
strasidelnycb sauru. Moznd to bylo proto, 
ze nevedela, co ji ceka, Urcite to bylo 
proto, 

Tak tfeba ta ruko. Mobil byste si 
comyslet, ze kdyz takhle ztroskotate na 
ostrove u Kostariky o pfed vdmi bude 
"ekolik set tun poctiveho dinosaunho 
~cso, kterym se budete muset prostfilet, 
fc.dete mit po ruce neco vie nez jenom tu 
fuku. Navic jenom jednu. Nose hrdinka 
c e nebylo zddnyjednoruky bandita. 



Vlastne mom podezfeni', ze mela jeste 
jednu ruku, ole nebylo ji nikdy doprano, 
aby ji spotrila, O to vice vsok dokdzolo 
s tou jednou, kterd ji zbyla. Mohlo s ni 
volne pohybovot, sbirot veci a hdzet veci. 
To umi kde kdo, ale ona tou rukou dokd- 
zala jeste otacet podle vsech os, o to tok 
hbite, ze kdybych nebyl tok story a k tornu 
pterodoktyl, urcite by to ve mne vyvololo 
nejake postronni, nerku-ll eroticke, mys- 
lenky. Jenomze jsem jenom velky praptdk, 
o tok se nriustm omezit jen no tohle, 
Moznd se ted r ptate, k cemu \\ bylo tok 
hbitd rucko, Taky se ptala, nez zjistila, jak 
moo se ji muze hod it. K p re sou von i 
beden, k monipulaci s pfedmety, ke stfi- 
leni a k presnemu mifenf nekterou z desi¬ 
te k zbrani, ktere ke svemu udivu naslo, 

A nebyly to leejake zbrone. 

No svych prvnich nesmelych kruccich 
narozib to lepo devo no boseballove pdlky 
(vedle ukusovdni horm'ch polovin tela patri 
baseball odjakziva k nejnnilejsinn kratochvi- 
lim tyrannosauru^ zelezne armatury, dfe- 
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v nice. Kdykoli pokchtela neco sebrat 
nebo necim pohnout, muselo si uvolnit 
ruce odhozemm zbrane, udelat vsechno 
potrebne, a pak se shdnet pa sve upul- 
tend pistoli. Ale jak rfkdm - klidas. 


zapornenute uspichy. Nevim, odkud se 
ten htas vzal, ale o tom, ze ho slyseta, 
nemdm sebemensfch pochyb, protoze 
$ nim casta rozmlouvala. Nekdy to puso- 
bilo az komtcky - slyset pomala Hammon- 
dova si ova a jeji jrzlive odpovedi ve chvfli, 
kdy byla pronosledovdna hejnem hlado- 
vych raptoru s tyrannosaurem v cele. 

Nejsem hoden to ho, obych hod notit 
veci, ktere mi nepFfsIusu Sam jsem byl 
stvoren v 3D programu a hlas mi propuj- 
cil obycejny snnrtelni'k. Jsem patetickym 
hrdinou Ztraceneho rdje a nejsem ten, 
kdo muze soudit jine pribehy, adehravajfci 
se no tom, cemu vy ffkdte pacitace, i kdyz 
s nimi uz davno nepacitgte. Mohu jen 
opakovat to, co jsem slysel na adresu 
Trespassers, a to, co vy rodi oznacujete 
jako technicke zpracovank Jsem pouhym 
mrzkym tlumocnikem, nicim vie* Chcete 
videt, co jsem zoslechl? 


Ale nemyslete si, ze ji slo jenom o zabi- 
jem, Spis o preiitf. IMemuselq zabijet, sta¬ 
bile jf, oby proklouzla. Vzdyt ani moji 
pfatele, jesteri, nechteli vzdy zabijet Cho- 
vali se tak, jak jim prfroda porucila. Toli- 
krdt bylo to neine stvofeni svedkem to ho, 
jak dva raptofi roztrholi stegosaura, jak si 
tyrannosaurus dal dalsi raptary k sva- 
cine. Kdyz se ji podafilo proklouz- 
■Bfe nout neslysne, mozna doleko 
od jestfru, mohla setfit 
munici i zivoty. Ale i kdyz 
ifffa I ] doslo k setkani na ostfi 


vena polena, trubky a dalsi 
n acini, ktera by m oh I a costo 
rozhodnout nejednu potycku 
v postrannfch ulickdeh vasich vet- 
komest. Nutno ovsem pfiznat, ze 
proti velociraptorum nejsou base ba I love 
pdlky pnlis ucinne. Pak tu ovsem byly ty 
pistole, pusky, kulomety, poloautomaty 
o brokovnice - pozustatky neslavneho lovu 
jeste ru. Valely se jich tom desftky, vsechny 
pine a pfipravene k pouziti. Munici ovsem 
lovci set rill, o tak nezbyvalo nez prdzdne 
zbrone odhodit a nahradit za nove, Costo 
to nebylo tak snadne. 


Rikali, ze Trespasser md nejlepsi fyzi- 
kalni model, ktery kdyjakd pocitacovd 
hro mela. ftikali, ze hra jde tak doleko, 
ze kazdemu objektu (bedny, zbrane, 
dinosauri] prirazuje presne 
vlastnosti, konkretne tvor, 
hmotnost a tezilte. Podle 
tohe se take vsechny pred- 
mety chovaji oz neskutecne 


* n&jdokgndejsi 
fy^ikdlni inad-el 
*desitky zbran-i 
* skveld olmo- 


■ hordwoTOve 
ndroky 
ndroine ovld’ 


‘cbseTice rrwen- 
tdrt 


zubu, mahb vyvoznout bez HI 
Sthleni, nekdy f bez boje. Pou- 
livalo vsechno, co ji situace 
dovolila - nekdy zotarasila svym 
pronasledovatelum cestu, jindy sho- 
dila na dote me ho jestera vrak automo- 
biliL Nekdy se rozliceny utocnik prehnql 
kolem, podklouzl o spodl na ostry pred- 
met, ktery ukoncil jeho zivot. Costo okolo 
sebe krouzili v ritudlnim tanci, kdy kazdy 
cekol no nepozornast toha druheho. Moji 
bratfi rozhodne nedeloli svemu druhu 
ostudu - chovali se skoro tok jako 
v dobdeh, kdy vladli to mute svetu. 


konflgurace 


Jedna vec, kterou jsem na nt obdivoval, 
byl ledovy kfid, ktery dokozolo zachovat 
i v te nejnebezpecnejsi situ ad. Jako kazda 
lldskd zena, byla i table peciivka a umelo 
si vsechno spoci’tot. Treba naboje. I kdyz 
se proti ni hnal se vsf silou parek veloci- 
raptoru a onq se naboj po naboji blfzilo 
prazdnemu zdsobniku, neustale pocftalQ. 
Tfi [vedlej, dva (zasoh), jedno (zasoh, ale 
jeste zije), prdzdnd komora (smrt a load, 
ale to musi byt v zdvorkach, protoze by 
jinak Eloi prestal ve vyprdvenrj. Byl to 
zkratka klid’os. Nerozhazelo ji ani to, ze 
mohlo mft s sebou pouze dve zbrane - 
jednu za pasem nebo na zddech, druhou 


Vynjbce 

DiEtributor 

Systsm 

CPU 

Pamift 

Harddisk 

Mul&pJayer 

3 P 


DreamWorks 
EA/Bo hernia Int. 
Win 95 
166 MHz 
32 MB 
200 MB 


v&rdlkl 


□okoncly fyzi kalni model, realne 
prostfedi, de^tky zbrani, skveld 
ctmojfera a inteligentni nepFa- 
tel£- fro fojTtimekry. 


reolne. Rikali, obych zkusil hodit bednu 
ze schodu, abych zkusil bouchnaut do 
plechovek, abych zkusil hodit kdmen do 
vody. Ale nemuzu - jsem prece ptero- 
daktyl. ftfkofi take, ze hra vypodd 
vy borne. Ale, ze je pry naroend. Hard- 
warove, rikali. ^e vypada lepe v softwa- 
rovem modu nez okcelerovana. Ze pry 
ma lepsf a kvcfitnejsi textury, lepsi 
objekty. At' pry se podfvam no ty 
stramy, na ty bumpmapy no objektech 
a na jestery. Ale, co jd vim? Jsem taky 
objekt? Mam jd taky textury? Nejsem 
nohodou jedno velko textura? Tohle 
zkratka nemuzu posoudit. 

Nekterym vecem proste nerozumim, 
o tak uz rodeji odletim do svych teplych 
krajin. Na konec ate jeste neco. Neco, co 
jsem zaslechl Neco jako posledni soud, 
nebo tok. ftfkali mi, ze se Trespasser asi 
nebude libit kazdemu. ^e to neni klosickd 
3D akce, ale vim ja, co je to 3D okce? Ze je 
to hodne o pfemyslem, o prochazeni obrov- 
skeho sveta deseti velkych levelu, rikali, ale 
co vi pteradaktylove o levelech? te se 
u toho budou bavit ti r kterym neni Ihostejne 
technlcke provedeni, madely, inteligence 
nepratel a redlnost sveta. te je to v jistem 
ohledu revolueni hro.Ze se o nibude jeste 
dlouho mluvit. Rikali toho jeste hodne, ale 
jd uz neposbuchal. Divite se mi? Jsem Eloi 
a jsem ui hodne, hodne story... 

Joi? Eisler 


Ale nase hrdinko se nemusela potykat 
jenom s hlodovymi o costo vystrasenymi 
jestery, Velko cast jejfho putovdnf bylo 
prehrqzena prekazkami pfirodnimi i lid- 
skymi. Tol ikrat jsem j i pozorovol, jok 
posouva bedny ve snaze dostot se na 
vyse polozeno mista. Jak skace po plosin- 
kach, na ktere by obycejny smrtelnik stezi 
vylezl. Jak sestavuje monstrdzni kon- 
strukce z krabic misto toho, oby no kopec 
vylezla po nedalekem svohu. Ale jf to 
nevadilo - vzdyt o to, chovat se normdlne 
no opustenem ostrove, prece nejde, 

A neza pome rite - byla to zena a i ty maji 
svou, byt nam, pterodoktylum, o vom, 
muzum, nepochopitelnou, logiku. Po celou 
dobu jejfho putovdnf ji take provdzel 
moudry a razvdzny bias Jordo 
Hcmmcnda, strujee Jurskeho 
U $r porku. Ten ji obcas poradil, 

K (dgr. casteji vsak jen komentoval 
svoje dila a svoje davno 


► To hie mq ui 

nejlepii rok} za 

sebou. Chcetfi 1 j# nosts-ho- 
vot? 




















ERICSSON 


NOW 
DATOVE 

VYROBKYZ DIVIZE 
MOBILN1CH TELEFON^ 

ERICSSON 

Diky svyin pokrokovym produktfim umoifiuje 
Firma Ericsson uiivatdftm, aby zfistali v kontaktu 
a produktimf i mimo svou kancekut 

Po pro pojc ni svyeh znalostf a zkuienostf z tele- 
koiminikacf a stale sc LOzSimjfcfho pole daiovvch 
komunikacf pfedstavuje finna Ericsson Ctyfi nove 
produktv, jez urychlujf a nsnadiiujf uzivatelum 
v podnlkilnf praci za pochodu. Nov£torske da love 
produktv od Ericssonu, zahmujf ufrvatekky 
vstricne funkce a modemf design, poskynijf 
I idem , kteff £asto cestujf, vhodna bezdr&tov£ 
feSenf. 

Novc produkty od Ericssonu usnadduj 1 a zlep- 
sujf spojeuf mezi osobnfm poCftafem Ci pienos- 
nym poCftaCem a mobilnfm telefonem pomoti 
r> clile sc rozvfjejfcf a pokrokov£ technologic, ktera 
■ ptimalizuje pouiiu a getff drahocenny £as. Afkoli 
vlechny datovd produkty od Ericssonu nabfzeji 
komplexnf feScnf poskymjfcf moznost „plug and 
play", kaidy produkt take uspokojujc individuainf 
porfeby rii znvch uiivatelm 

ERICSSON SH BBS 

Mobilnf telefon Ericsson SI I 888 jc prvni z nove 
fady vysoce tecbnizovanych mobilnfch iclcfonu 
budouaiosti. Kombinovana si la vesiavC-nebo 
modemu na PC kartu to ho to produktti a infracer- 
veoa spojka, um friend na telefonu vpravo nahore, 
umoifiuje bezprostfednt pffstup k haidwarovfmu 
zaffzenf (PC nebo prenosn£ pofftaG tiskSrny) 
j datovgmu, Faxovdrmu, e-mail ovemu a SMS zaft- 
zenf, 

SH 888 je Lake prvnim dvoupasmovym GSM 
mobilnfm telefonem (GSM Dual Band) od 
Ericssomt, col mamend. ie je sc h open 
poskytnoiu - cam, kde je La to funkce k dis- 
poziri nepferuSenf pfechod niezi liekvene- 
nfm pdsineni GSM 900 
a GSM 1800 , anii 
by tiiivaiel muse I 
$Sm volit ffek- 
venci. Jelikoi se 
GSM za^nia na 
mnoha trzfeh 
rapidne rozSifo- 
vat, pom oh on 
dvoupasinuve 
mobilnf tele- 
fony nebyva- 

zpiibobem 
predchd- 
zei pfeti- 
icnf 
v sfti 
a opti¬ 
mal l- 
zovat 
kapa- 
dtu 


poinoet jedinef- 
nelio infraferve- 
neho modemu 
DI 27. DI 27 
je kompati- 
bilnf se vsemi 


sftfc. Tento system ji? funguje v fadft 
evTopsk^ch velkomfst, napiiklad 
v Londyn£ nebo v sousednf Var- 
sav£. 

ERICSSON DI 27 

intraCerveny modem 

Finn a Ericsson poskytujc 
svym zdkaznfkum aklu- 
dlnf in form ace a udr- 
iuje je v kontaktu 


mobunfmi 


telefom 


Erics 


r-l 1,1 


a 700, 


GSM 


in, [-• 


IHJO 


18110/ 


1900, DI 


' Jt- ^po 


ielilivC 


datov^ zan- 


MOBlLNi KANCELAR ERICSSON GC 25: 
PRACLJE KDEKOLI, KDYKOLI 

GSM datovtf kana GC 25 od Ericsson l c . 
produkLem sv6ho druhuv nove fatle nabsdek : 
pfenosrte pocitafc, Je ide^lnfm feSenfm pn 
nfky kiefC potfebujl byt dosmpnf a stale eicki: 
i pfi cestovanf. Jakmile se GC 25 piipojf do si 
pro PCMCIA kartv tvpu II/Ill, stava se okamzite 
kompleinf mobilnf kancellff s faxovymi, datovSrrk 
SMS i blasovymi moznostmi, veetne adresaix Pr* - 
dukt GC 25 od Ericssonu je kompatibilnf sc solt- 
warem Windows 95, pracuje \ GSM 900 a ma 
2W vysfLac. S dalsfni softwarem je GC 25 schopen 
uzivateliim umoznit kotmmikaci s daiabdzf jejkh 

kancelcife, jejich intnmetovymi fi intemeto- 
vymi sirdnkami a kontrolovai elektronic- 
kou poStu. Pfipojenfm dodavanych 
slncliaLek mfi^e uihaiel telefonovau 

ERICSSON MC lb; 

KOMPLETN1 

KOMUNIKACE 
Ericsson uvddi na trh 
vyrobek MC 10, novv 
po^itaf do dlanG kteiT 
poskytuje svobcxlu 
komtmikuvat snadno 
a efeklivn^, a io 
kdekoii a kdykoli 
si pfejete, 
a vytvdff tak 
utiiverziUnf 
koinpletni 
feSenf 


zenf pouzfva- 

jfc, 

technologii 
infra tier ven eh o 
paprsku k pfe- 
nos u dat in ezi 
mobilnfm telefo¬ 
nem a pFenosr 
nvm poiftavern t\ 
vet kern PDA 
(kiipesL i irn no ie be e 
okem) vybavenym 
infmCervenym poo 
tem, 

Rozmeiv pouhveh 
23x46x14 mm 
a hmomostf menSf 
n c?. lOg jevyrobek 
1)1 27 nejmen^im 
a nejlehfnm kompletn^ 
vybavenym datovvm zaff- 
zenim v soufasnosti na 
trhu. DI 27 obsalmje Erics¬ 
son Mobile Office Suite, coi je specialnft navr- 
zenv software kompatibilnf s Windows 95, kterV 
podponije takova nezbytna zaffzenf, jako je 
s l nzba texto vy 7 eh z p r ii v a or gan iz£ tor tel efon ni ho 
seznamu, DI 27 je take kompatibilnf s v&tSinou 
softuarovych aplikaei Windows 95, Gmi nzivateli 
umoMuje pouzfvai e-mail, fax, Internet clalSf 
komunikacnf software die vlastni volby. Vestav^ny 
hardwarovy model i\ pouziti technologie IrDa 
dale rozSifuje kompaiibilitu a standardizuje 
i usnadftuje instalaci na ka^ddm PC Ci PDA. 


mobilnf 

komunikace. MC 
16 nabfzf infraCerve- 
nou technologii a jedf 
necnv software „Mv Ericsson 
Phone", dovolujfcf irib ateliim svn- 
dhronizovat jmena a cfsla najejicli 
mobilnfm telefonu s MC 16 a naopak, MC 
16 mimo to nabfzf PC synchronizacf dovolujfa 
synchronizovat informace uloien^ na PCs MC 16 
a naopak. Toto umozhuje uzivaieli i jeiio kanec- 
lafi byt neustale inlomiovdn o schuzkach nebt:> 
cestovnim liarmonogiamiu MC 16 obsahiye tvto 
rnoziLosti: koinpletni mobilnf komunikace. elekrr- - 
niekfi post a, vylepSeny fax. SMS a pffstup n.t Imu- 
net. 

Predstavenfm tech to ttyf produkui firm a Erics¬ 
son demonstruje svd pochopenf nezbvtnosti - 
vat krok s touto technologif budouenosti a - . 
z£vazek poskytovat uSivatclskv vstffcne ,l v: rk 
datovd produktv. Tyto produkn doplftu ski 
mobilnfch telefon ii Ericsson, tfmz uiivatG 
poinihaji zfistavat v kontaktu snadno a _ - 


ERICSSON 
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Populous: 

The Beginning 



Stat se bohem neni snadne, zvlasf ma-li clovek konkurenci. 





e mistime-li no jednu planetku nekolik 

ruznych narodu, je tu vzdycky moz- 
nast, ze se dohodnou a budou St 
v miru. Ne vsak, vlddnou-li jim zeny r mocne 
a mocichtive samanky, tauzftf stat se bohy- 
riennL Potom musf byt vdlko, must tect krev, 
must umi'rat valecmti. Zvony budou bit na 
poplacb, domy zmizi v plomenech a vitr rozcu- 
puje cokali, na co bohyne ukaze prstem. Hory 
se zmeni v roviny a z poll se stanou neschudne 
strdoe Ble$k i hrorn, voda i vitr, zenne 1 more 
budou slouzitte, kterd bude mit vice sily. Jen 
to bude mit prdvo vlodnout zemi a jen jeji lid 
se na teto zemi bude mnozit o kvesL A jen 
ona, kterd zvitezi, bude mod jednou vystoupit 
na samotny vnchol stromu sveta - Ale to 
uptyoe jeste mnoho vody v fekdch o mnoho 
krve nepfdtel ztisfzizeh matkyZeme, 

Ovsem, aby by la mozne zvitezit, je treba 
mft pocetny a silny narod. A aby se 
nevelky kmen rozmnpzil je nutne se 
o nej dobre starat. Nesamostatne 
a hloupoucke soukmenovee je 
patreba instruovat, co maji debt, 
usazene vesnicany pfeskolovat na 
bojovni'ky a no kneze. Zdraven must 
soman peclive dbdt no mnozstvf sve 
mogicke energie a na to, oby mel k dis- 
pazici stole vsechna potrebnd kouzla. 
Padobn# tomu byla i v pfedchQ' 
zfch Populous. Moznd si na 


386. Pokud se nemylim, Bullfrogove timto 
titulem v race 1989 debutovalL Krome skvele 
hrytenkrdt vznikl i novy zanr - bozskd strate- 
gie nebo take, s trochou rouhavosti face no, 
simulator boha, Po Popobus vznikla rad a 
dalsich, z nejuspesnejsich jmenujme alespoh 
Ppwermonger, Populous 2 a Civilization. Nynt 
je tu tedyjiz treti dil. Nastesti to neni jen 
pouha pfedeldvka stare hry do efektniho 
3D kostymu, 

Co se tedy od pfedchoziho (resp, pred- 
chozich dvou) dilu zmeni I o? Z hied is ka stra- 
tegickeho je podstatne, ze hrdci byl odhat 
stotut boho. Mym pfedstavujejen vyvolenou 
zenu, kouzelnid, samanku a vudkyni swho 
kmene, pro niz je bozstvi vytouzenym ctlem. 
To ponekud omezuje hrdcovu vsemocnost, 
zejmena v prostorovem omezeni dosohu 
kouzel To vsak neni to nejdulezitejsi. Zmen 
doznal pfedevsim charokter hry. Daleko 
vie nez puvodnf Populous pripominaji 


Populous: The Beginning jinou, novejsi strate¬ 
gy z dilen Bullfrogu, totiz kontroverzni Dun¬ 
geon Keeper , a to s fadou jeho kladu 
i zdporu. Proc? 

Obe hry pfedstavuji stejny typ, v posledni 
do be populdrni, strategies kterd akcentuje 
rychlou akd, klade duraz na detaily, rozto- 
mile ozivle prostredi a bezproblemove ovid- 
ddnr Stejne jako Dungeon Keeper i Populous 
3 pfedstavuji neuwrite]ny svet piny z \veto 
a spousty fascinujidch malickosti, Pfitom ole 
hrdee nelakdj aby se do tohoto sveta ponofil, 
spis mu ho nechovo k obdivovdni. Jednotlive 
mise jsou pfilis kratke no to, aby se Populous 
stoly pro hroce virtudlnim domovem, Jsou 
zdbavne a dabfe se hraji, a!e kvuii voice se 
soused nim kmenem se nebudete bud it ze 
spank I Pbpulous potri do kategorie Jehce se 
noucis, tezko stares mistrem". Mnoho veci 
zaridr hra soma, ale paklize pfilozfte ruku 
k dilu, bude akce efektivnejsi, V pozdejsiah 
urovnfch je nezbytne mit pod kontrolou prgk- 
ticky vsechny ope race -zose totez jako u Dun* 
geon Keepero. Podobne rysy se najdou i mezi 
technickymi parometry, hratelnastt atd, 
Pojdme se na ne postupne podivat. 

Jedna vec cini Populous 3 odlisne na prvni 
pohled od vsech ostatnrch strategif. Je to tzv. 
sfericke zobrazenk Nevtm, kdo z Bullfrogu 

tuhle vec vymyslel, ale zaslauzil 
by si za ni nejokau cenu nebo 
minimblne diplom za 
vyznamrou inovaci v hemirn 
byzrysu, 

_ _ ^ 

* 
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Jde o nopod v principu velmi jednoduchy: 
mapo herniho sveta nem v rovine, ole je 
nabalena no kouli o relativne malem pru- 
meru. Tim pddem se hraje no jakychsi 
malych plonetkoch. To md mnoho yyhod, od 
vylozene technickyeh [d iky horizontu se 
n emus I vykreslovat 3D seen a daleko dopfedu 
a hraje tak rychlejsi) pres esteticke (zajimave 
to vypadd) az po strategicke (zmizel tzv. # bez- 
peeny roh"; kaide mfsto he napodnout z kte- 
rekoli strany) Je opravdu rozkasne, kdyz si 
pod sebou tocite zemekouli a prohh'zite si 
hemzeni vosich lidicektam „hluboko dole". 
Rodporuje to mravne zavrzemhodny lec 
s ohledem no zonr velmi prfhodny, pocit 
bohorovnosti. 

Vzhledem k tomu, ze svet pod vbrni je pine 
trojrozmemy, muzete si poletovqt nod zemi, 
jak cheete, toeft se o 360* a vubec si prohli- 
zet sve clovicky ze vsech moznych uhlu. Popu¬ 





lous 3 jsou jednou z tech mala her, u nichz si 
ne muzete nevsimnout, jok bezchybne je 
naprogramovand, I no zcstaralem P 166 bez 
hardwarove 3D podpory (!) bezf vetsinou ply* 
nule a v plnych detailech, coz rozhodne nelze 
o vsech kcnkurencnich titulech net. Moznd to 
nejak nepffmo souvisi s rozsifenim 3D karet, 
mozna s obrdtkomi, jake herni prumysl 
v poslednrch leteeh nobrol, ze je takovych her 
cinn dot tfm rni'h. Bullfrogove se opet vytohli 
s dynomickym stinovdntm. Ackoli vzhledem 
k terennim nerovnosten mefi tentokrdt ukoi 
tezsi nez v pfipade Dungeon Keepero, 
vsechno svetla o Stiny vypadajf velmi oprgv- 
dove. Podarilo sejim dokonce vymyslet 
i novy original™ svetehy kurzor ■ 
kdyz vybirdte pastavicky no zemi, 
ohranicuje je paprsek bozskeho 
svetla z nebes Zkrotka engine 
Populous 3 je neobycejne 


A Engine hry je bajeeny. ale 
pri velkem mum raj i se 
wene na pomalejiim stroji 

precijen zndychavat. 

< Kdyby ilo xujfmat neprq- 
stavby, nemuselo by 
se tolik bnrit a na svete by 
bylo mnohem mene ndsili. 

• Boil prst si vybral tebe! 


efektnf a neuvefitelne rychly. Kus poctive 
prdee, jok je u Bullfrogu ostatne zvykem. 

Aby byl stvoren zajimavy svet, nestoa jen 
dobre podmfnky, Je potfeba vymalovat hory 
a stromy, zolidnit a za by diet je. Populous 3 se 
drzf dobre trad ice i po tehle strdnee. Tok pfe- 
devsim krojina se kromobycejne pnblizuje 
realite, nebot'vychazf z toho, co je pro prh 
rodu charakteri sticks ■ z rozmonitosti. Pobrezi 
se slndajf s ndhornimi piosinarnk malebnd 
udoiidka s pahorkatinomi a krdtery sopek, 
Stromu-jo-jen pomdlu, ale to vubec nevodi. 
Efektni vizudlni dojem je mozny jen diky jiz 
zminovonemu engine, ktery si se zobrazenim 
komplikovone soeny hrove poradi. Naprosto 
fantastickd je moznost me nit krajino ponoci 
magie. Nevefil jsem, ze tato vlastnost 
z puvodmch Populous zd stone zochovdna, 
ale stab se tak. S pouzittm kouzel Ize zved 
nout ze zerne nova skalisko, potopit pobfezl 
nebo propojit ostrovy - stove m: bozskd moc. 

Tato krojina je zalidneno lidmi. Pokud si 
jich nevsimdte, jednajj ti veld pandekove 
so mi, o to docelo pri raze ne. Vetsinou jen lek 
kuji, ale je-li nekde nejakd prdee, pusti'se do 
dila. Pordzej i stromy, nosi dfevo, yytyci kostru 
budouci stavby a pekrocaji, dokud neni dlo 
hotovo. Divoci domorodci zase pobihoji po 
krojine, trhaji plody ze strom u nebo chlemtaji 
vodu zjezera fek. Hrdc skoro nepoznd, ze 
nemd co do dneni s kompfrkovanou umelou 
inteligenci, ole jen jednoduse - na principu 


nekoliko danych moznosti a prvku ndhody - 
jednajicimi hlupacky. Mimorodne roztomi- 
lymi hlupdcky, samozfejme, K vizudlni doko- 
nolosti pfispivajf i dalsi detail/: animace 
stavby budov □ jejich neustale outomaticke 
vylepsovani, pohyb lodek na vodnf hlad ine 
a bo Ion u v povetri, stromy, ktere rostou, 
a stopy, co kaidd postava zanechdva o co 
casern mizi. A nesmim zapomenout an! na 
ucinky kouzel. Pohled na scenu, kdy se ze 
zeme s rachotem zacne zvedot mogicky pri- 
volana sopka, aby zdhy znicilo a spalilo 
vsechno kolem, je proste uchvatny. 

Az dosud jsme mohfi o Populous bez uzar- 
deni mluvit v superlatlvech. Nyni $e budeme 
bavit o strategii a umele irtteligenci, Byl bych 
nerad nespravedlivy, takze upozarnuji pre- 
dem, ze pri hodnoceni strategickych her 
Uadu duroz no vyvdzenost systemu, moznost 


Puvabne sfericko 
zobrazeni prime laka 
k to mu dot zivot vlastni plo- 
netcu. Sohuzul editor mi$i 
se na CD zrejnng nevesel. 

▼ Kn^z presvudcuje nepfd' 
telske vajdky a vyhadach 
pri prestupu na nasi 
stranu. Nejstarsi forma 
propagandy. 
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piusy 

•Vynikojici rychly 
engine, sferick4 
20 brazeni a roz 
(omila grofika. 
• Perfektni 
vyuiivani terenu, 
kouzla. 


• Stereotypnost. 

• Misty nevyvaie- 
nost, prihloupla 
umelo inteli- 
gence. 


^^konfiguroce^^ 


Vyrobc* 

Bullfrog 

Distributor 

EA’ Bohemia Inter. 

System 

Win 95/98 

CPU 

P 133 

Pom« 

16 MB 

Harddisk 

70 MB 

Multipiayer 

ono, 4 hraci 

3D 

ono, Direct * 6.0 


Pokrocovani kultovni .bozske' 
strategie. Puvabne, zcelc 
v duchu posledmch bullfrogov- 
skych projektii. o nichz nevim. co 
s> mom mystet. 


skoci na kazdou druhou lest, a ani ve chvilich 
bezprostredniho ohrozem neodhadne, odkud 
mu hrozi realne nebezpeci. A to uz se vubec 
nezminuji o pokusech pocitace o ofenzivu. 

Ani vlastm vojdci se nechovaji o moc chytreji 
a clovek musi neustale davat pozor, aby 
nejednali kontraproduktivne. Umela inteli- 
gence je naproti tomu silna v pathfindingu 
(hledani nejkratsi spojnice mezi dvema body), 
coz je vzhledem ke kulatosti herniho planu 
a promenlivosti terenu treba zvldst' ocenit. 

Populous maji strategicky zajimavou moz- 
nost pretahnout nepratelske vojaky na 
svou stranu a docela dobre vymysle- 
nou obranu. To zoana u hlasek, 
ktere zacnou vyzvanet, je-li 
nepfftel na blizku a konci 
u straznych ohnu, mezi nimiz 


aplikace ruznych valecnych 
toktik a inteligenci v chovani jak 
u vlastmch, tak u cizich bojov- 
niku. V tomto smeru predstavuji 
Populous podobne zklamam jako 
druhdy Dungeon Keeper. Nem to strotegie 
budovatelska, ale spis valecnd, a to jeste 
s radou podstatnych chyb. Zakladni kostra je 
vymyslena dobre: nekomplikovany surovinovy 
management (konecne se k me velke radosti 
netezi zadne koreni, ropa ani zlato) a jen 
nezbytne mnozstvi typu budov otviraji moz* 
nost pine se soustredit na bojovou taktiku. 
Bohuzel, chybi dnes jiz obvykla moznost for- 
movam skupin, nelze ani nechat automaticky 
produkovat vojaky urciteho typu ci nechat 
sestavovat utvary. Vyber postavicek poprs- 
kem 2 nebes je sice efektni, ale neprilis 
presny, o protoze je pri utoku vse potreba 
udelat velice rychle, jedinou zbyvajici 
moznosti je varianta ,ruska fronta 
(oznacit vsechny dostupne bojov- 
mlcy a poslat je na nepritele). Co 
horsiho, tato varianta vetsinou 
funguje. Pocitacovy oponent 




se obranci automaticky pohy- 
buji. Navic je Ize naprogramo* 
vat pro jednu dalsi akci a tu 
posleze vyvolat stiskem jedineho 
tlacitka. ^koda, ze autori tuto moznost 
nerozvedli dale. Hluboky obdiv si vsak 
zaslouzi prace s terenem. Nejenze se do 
prudkeho kopce velice spatne utoci, ale kdyz 
se ve svahu stretne utocnik s rozbehnutym 
obroncem, skutali se obo dolu. Dokonce 
i samanka, stojici na kopci nad vesnicf, muze 
carovat s daleko vetsim dosahem, nez kdyby 
se nachazela v udoli. To je skvele, ackoli 
prove postava samanky jako alter ega hrdce 
nebyla podle meho nazoru prove nejst’ast- 
nejsi' napad. Je to postava, ktera narusuje 
krehkou rovnovahu sil. Bez ni nelze kouzlit 
a bez kouzel nelze zvitezit. Takze, pokud se 
hraci podan zabit samanku nepratelskeho 
kmene a v zapeti obsadit misto, kde se zno- 
vuzrozuje (coz nebyvd tak tezke), nema uz 
souper prazadnou sanci. 

Tim se dostavame pomalu k magii a caro- 
vani. Bylo jiz receno, ze na rozdil od prede- 
slych dilu muze hrdc sesilat kouzla jen do 


mist v blizkosti sve somanky. To na dulezitosr 
magie nic nemeni, i v tretim dilu zustava jed- 
nim z hlavnich piliru hry. Hrac postupne 
nabyva 22 ruznych kouzel, dve dalsi jsou 
vyhrazena pouze pro multiplayer mod (armo- 
gedon a teleport). Cast kouzel je primo 
destruktivni, ale k dispozici je i mnoho tako- 
vych, jejichz strategicke vyuziti musite nej- 
prve objevit. Temer vsechna maji za nasledek 
nejakou rozkosne animovanou zmenu v her- 
m'm svete. Stejne jako dri'vje ustrednim 
pojmem veskereho carovani mana. Samanka 
ji cerpa ze sveho lidu; cim vice spokojenych 
a oddanych stoupencu ma, tim rychleji ji 
doplnuje. Proto je dulezite mit v zadech veli- 
kou a bohatou vesnici. V takovem pripade se 
zdsoby many obnovuji prakticky okamzite, 
a pokud ma vase samanka dostatek kuraze, 
muze se vydat na nepratelske uzemi prak¬ 
ticky sama. Hra se pote meni v akcni stri- 
lecku, ale komu to vadi, ze? Krome dobijecich 
kouzel jsou i takovd, jejichz pocet pouziti je 
v kazde urovni omezen. Hrac je zpravidla zis- 
kava jako odmenu za modleni na posvatnycb 
mistech, u totemu, menhiru apod. 

Cesta k bozstvi neni ani kratka, ani 
snadnd. Adeptka musi projit 25 svetii v peti 
slunecnich soustavach a vyhladit vsechny 
konkurencni kmeny. Podstatne je, ze vzdy 
zacma jinde, znova a od nuly. Do dalsich 
levelu se neprenaseji ani nevyuzita kouzla, 
ani hmotne statky, dokonce si nemuzete pri- 
vezt ani nic jako nejoblibenejsi priserku (viz. 
Dungeon Keeper). To vsak neznamena, ze 
vzdycky zacinate, lidove receno, s holym 
zadkem. Na nekterych svetech na vas maji 
nachystany specialni ukoly, joko napr. 
zachranit potapejici se vesnici, dosahnout 
v casovem limitu nejakeho mista apod. 
Docela vitane zpestreni. Zacinat petadva- 
cetkrat uplne stejne by bylo prinejmensim 
nepnjemne. Jednotlive mise spolu nejsou 
nijak provazane, souvisi jen velmi volne, 
pospojovany ambici veleknezky dosici boz- 
ske aureoly. Mile od autoru je, ze stavba 
postupne tezsich a tezsich svetu je navr- 
zena jako jakysi tutorial. Kouzla i jednotky 
pribyvaji postupne v prubehu, takze vzdy je 
dost casu na osvojeni si strategie a pouziti 
te ktere veci. Predpokladam, ze uplne na 
konci na brace ceka nekolik tuhych bitev 
s pouzitim veskerych prostredku, ale dozna- 
vam uprimne, ze jsem Populous 3 zatirn do 
sameho zdveru nedohrdl. 

Dulezitou soucasti kazde strategie je 
take multiplayer. Populous 3 Ize hrat, jako 
bezmala kazdou soucasnou hru, jak po 
lokalni siti, via modem, tak i pres kabel. 
Zvlastm volbou je tzv. Multiplayer Matchup. 
Pod m se skryva hra pres internetovy server 
Electronic Arts. Ten bohuzel nebyl v dobe 
vzniku teto recenze jeste v provozu, nicmene 
autori se zaprisahli, ze Populous 3 na nem 
pobezi i pri spojeni 28,8 jako po masle. 
Nedivim se, ze kladou na multiplayer takovy 
duraz. Od hry vice hracu si slibuji preklenuti 
pocitu jisteho stereotypu, ktery clovek pri 
prochdzeni singlemisi casern pravdepo- 
dobne ziska. Ono sice postupne uplaceni 
hrace novymi kouzly, jednotkami o specialit- 
kami typu # fog of war" (nezndma cast her- 
niTio planu nem zobrazena) funguje, ale 
nikoli naporad. Populous 3 maji vyssi zivot- 
nost nez Dungeon Keeper spis diky malic- 
kostem, kterymi se problem hratelnosti 
zaplaca, nez diky nejake radikdlni zmene. 
Zajimalo by me, jestli je Bullfrog se svym 
pojetim strategickych her uz v pnstirn tisici- 
leti nebo jestli zaspal dobu. Mozneje oboji'. 

Tomas Mrkvicka 
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CHCITE BYT EXPERTEM? 


\ N Z £ R C £ 


Porid'te si Xpert! 


„Pafit” hry, poslouchat muziku, nechatse un^Set na vlnSch inter- 
netu. Ale i telefonovat po Internetu, vytv^ret si sirealistickP 
adventury a.... nPkdy se tfeba take uclt (kdyz uz to tedy musi 
byt). To vsechno Xpert umi! Co toje? No pfeci nov£ pecko od 
ngmeck£ firmy Siemens. A naleznete je v pr3v£ otevrenPm Com¬ 
puter City na Zlicine nebo v Brne, v Carrefouru v Plzni d v Elect¬ 
rocity CCM. A ta cena!!!! 

ZABAVA NA PRVNiM MiSTE 

Multimedi^lni poUta£ Xpert je urfen pro „pafany" v jak6mkoli 
v£ku, proto jejeho ovldd^nf neskonale jednoduch^. S pofita- 
cem se rychle naucite zach^zet z prilozendho posteru - p3r 
obrazku aje Wrm vsejasn£. Ceiy pocrta£ je postaven na prlncipu 
plug-and-play", tedy zapnr a pouzivej a z3dn£ slozite konfiguro- 
van! (nastavovMf a laden! jednotlivych komponent, aby pocitac 
pekne slapal) dfky operacnimu systemu Windows 98 se vse 
dulezite nastavi samo. Novinkou je I pntomnost rozhrani USB - 
toje takovy spec^lnl konektor diky nemuz muzete k pocitaci pri- 
pojit az 127 perifern/ch zaffzen! (rozumej joystickd, reproduk- 
toru, ped^lua volantu, mikrofonu atd ). Super ne? 

POD KAPOTOU SE SKRYVA OHROMNY SD-VYKON 

Pocitac Xpert je dodavan ve dvou konfigurac/ch; s procesorem 
inter Celeron s taktem 300 JVIHz a s 128kB pametr cache (model 
7600C) nebo s vykonnejsim procesorem Intel Pentium II s taktem 
350 MHz a s 512kB pameti cache [model 7800). Operacni pamet 
SDRAM u modelu 76G0C dosahuje az 256 MB; u modelu 7800 az 
384 MB. Dulezltyje graficky procesor ktery urcuje rychlost 3D- 
obrazu. Diky nemo dost^vaji hryjako napr. Quake II SIN, Shadow 
Warrior a Duke Nukem 3D [hlavne u modelu 7800) teprve ten 


spr^vny riz. A co teprve virtu^lni realftaJ Xpert je ted. csazen c^a- 
fickym procesorem 3D AGP ATI Rage lie se 4MB pameC -a 
zakladnr desce. Procesor se spolu s grafickou kartou siara c 
aby rozlisenf bylo co mozn^ nejvyssi a nejrychlejsi a poae 
standard Microsoft Direct 3D. 

Hry se ovsem neobejdou bez kvalitnjho zvuku. Protore z:: 
tacich narnstalovana zvukova karta Crystal 4235, kter^je -■■ 
tibifnf se standardem SoundBlaster Pro a Windows 
System. PoCltat d^le obsahuje T6bitov£ stereo, 3D-audIo a ste¬ 
reo FM synthesizer Yamaha OPL 3. 

Multimedtefnf poatace dnes jiz nemuze byt bez mecham* 
CD-ROM - vXpertuje 32rychfostnf mechanika CD-ROM 

Souccisri standards vybavy d^le je 3,5" 1.44MB disketr .a 
mechanika (diskety jsou dnes stale jeste sfandardnim med 
pro mal£ objemy datj, 3,2GB (u modelu 7600C) a 8.4GB 
(u modelu 7800) harddisk FAST IDE (s podporou Ultra DMA r: 
generaci pevnych disku ATA-33) - na ten vet^i se v3m tedy . ejee 
az tficet CD-ROMu nebo 16 hodin hudby mys, kl^vesnice CZ 
s kl^vesami Hotkey ffzen^ nfzka spotfeba energie podle sta^^ 
dardu ERA (rodice Wis nebudou peskovat, ze prohrajere pu 
mesfeni spotreby elektrick^ energie) a pfedrnstalovany operacm 
system Windows 93 CZ. 

Co se tyce monitoru, Jze si vybral mezi 15" [s uhJopnckou 35 
cm) a 17" monitorem (s uhloprickou 40 cm). „Patnactka" pracuj 
s maximaJnfm rozlisenim 1024 x 768 bodb, u ^sedmn^etky" ta: 
hodnota dosahuje az 1280 x 1024 bodu. Samozfejme, elm 
vetsc tim Jepsi, ale I drazsf, Na druhou stranu, investice do vet- 
siho monitoru je \nvest\d do budouena - bude ddfe model# 

Na pocitace se vztahuje ro(!nr z^ruka a tyto stroje jsou pine pr> 
praveny na rok 2000. Tak co tomu ffkite? 
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Test Drive 5 


Historicka serie nas opet null k nelidskym rychlostem. 



zdvojnasobil pocet dostupnych aut, 
a dokonce se ztrojnasobil pocet trati. 
Na sve si prijdou i ti nejvetsi labuznici 
a fajnsmekri na kary vseho druhu. 

Vedle licencovanych modelu roku 1998, 
mezi nez patri napr. Dodge Viper, Chev¬ 
rolet Corvette, Aston Martin Vantage, 
Jaguar XKR, Saleen Mustang nebo Nis¬ 
san Skyline, tu mame i spoustu super- 
aut minulosti. Namatkou zminme 
alespoh Shelby Cobra z roku 1968, Pon¬ 
tiac GTO z r. 1967, Mustang 428CJ z r. 
1968 a nekolik modelu Chevroletu 
(1969-1970). Komu by tojeste nesta- 
cilo, muze se (jak uz byva u podobnych 
her zvykem) tesit na dalsich dvanact 
aut tajnych a nektera s rozsirenymi 
vlastnostmi. Celkem se tak dostavame 
k neuveritelnemu cislu 40 aut, ktera by 
mela byt v Test Drive 5 k dispozici. 


A Kyzeny ctl je uz jen par 
metru, dojedu? 

► Na snehu je to 
katastrofa. 


yvavaly doby, kdy pocitace 
slouzily jen odbornikum. Pouzi- 
valy se na kde co. Vypocty 
postaveni planet, vypocty k fyzikalmm 
a jinym pokusum, zkratka zadne sirsi 
vyuziti, hola matematika, hola veda. 
Pak prisel ten osudny napad a nekdo 
naprogramoval prvni hru. Samo sebou 
nic sloziteho, grafika byla tehdy na 
urovni nula, a tak tehdejsi dungeon 
vypadal asi tak, ze mezi carami z lomi- 
tek, pomlcek a podtrzitek chodila nula 




Auta se chovaji velmi realn§, snadno jdou do 
smyku, obzvlaste pak ve vyssich rychlostech. 
o zasnezenych kopcich. 

a snazila se zabit vsechna X. Zivoty cer- 
pala ze stredniku a dvojtecky byly 
magie. Nic moc. Ale vyvoj sel dal 
a s nastupem prvnich skutecne grafic- 
kych videokaret se objevily i prvni hry 
kreslene. Ajsme u jadra veci. Nevim jak 
vy, ale jd osobne si Test Drive pamatuji 
uz z dob, kdy doznivaly Herkulesy 
a objevovaly se prvni karty CGA a EGA, 
frajeri meli VGA. Tehdy se objevila cela 
serie her. Neco naprosto nevidaneho. 


Snad nejvic se mi vryla do pameti firma Nemel jsem samozrejme moznost 
Accolade, ktera tehdy vytvorila celou vsechna vyzkouset, jednak to nebylo 
radu zavodivych projektu. Od formuli mozne z casovych duvodu, a jednak ta 

pres motorky vseho druhu (ktere tajna auta ziskavate klasicky po neko- 

dokonce jezdily i z kopce a do kopce) lika absolutnich vitezstvich v zavodech. 
k slavnemu Test Drive. Od te doby uply- A to jsem se dostal k obtiznosti. 
nulo mnoho let a ctyri dily. Ted' tu 

mame dil paty a verte mi, nikdo se za Prove druhym faktorem, ktery mi 

nej stydet nemusi. znemoznil spatrit vsechny vozy, byla 

pomerne vysoka obtiznost Test Drive. 

Dost tedy historic, pojd'me se podi- Nevim, jestli to bylo zpusobeno mou 

vat, jak si Accolade vedla. Uz reklamm zhyckanosti z NFS 3 nebo mym cas- 

slogany napovi, co bude nejvetsi devi- tecne vyviklanym joystickem. Oboji je 
zou noveho pokracovani. Tvurci roz- tak trochu pravda. Jednak ma TD sku- 
hodne nebyli troskari, a tak se tecne vyssi obtiznost, avsak to hlavni 


















recenze 



pomerne solidm nevychytanost. Oka- 
mzite si tim zablokujete da I si klavesy 
a uz nopriklad nemuzete pfi stlsknutem 
piynu zafdcet. Je to sice dro boost, ale 
u auto dost podstatna. Maznosti ruz- 
neho druhu zdvodu vsak nekonci jen 
u toho, Standardne je mozne jezdit 
i samostatne no trati pouze no cas 
◦ tckavou mctbu pr idanou hodnotau je 
tzv + zdvodem a la Dragstery. Zndte to, 
rovnd, asi 500 metru dlouhd drdha 
a cilem je vyvinout vetsi rychlost nez 
souper a byt drive v cili. V tom $e skytd 
nadherny potencial na testovdni jednot- 
livych ant. Proste si jeho akceleraci 
a vlastnosti prlmo vyzkausite a na pri- 
bolene grafy se elegantne vykaslete, 

V soucasne dobe je na trhu jen 
jedind hra, kterd se s Test Drive 5 da 
srovndvat a tou je nekolikrdt citovany 
Weed for Speed 3, Kdyby vds nek do 
posadil pfed pocitac a ukazal vdm aba 
rivaly, anil by by I a so nee spatfit intro 
nebo menu, nepoznate, a co jde. Obe 



tkvi v absenci detailni konfiguraee ovld- 
ddni', NepodariEo se mi totiz nastavit 
citlivost joysticku/volantu. Pfes vsechny 
ty pokusy o ruznou kalibraci si nakonec 
TD delal, co chtel a auta reogovala i na 
neskutecne male pohyby avia dace. 

A prictu-li k tomu muj ne zcela OK joy, 
jehoz nepfesnosti dohdnim prove 
n a stave mm nizsi dtlivosti, vysledek je 
zde, Samo sebou nechet nejak obhajo- 
vat meho vyviklance, ale pfipada mi, ze 
toto nastavem byvd dnes v podobnych 
situacich samozfejmostL Nejvetsich 
uspechu jsem paradoxne dosdhl pfi 
aviadam kldvesnicf, ale mo to sve mou- 
chy. Auta se chovaji velmi redlne, 
snadno jdou do smyku, obzvldste pak 
ve yyssich rye hi os tech, o zasnezenych 
kapcich ani nemluve. Mehlede k tomu 
neni zrovna snadne si vybrat ze zoni¬ 
ng ne skdly out Maznosti je tolik, ze nez 
vyzkousite pate auta, zapomenete, jak 
se chovalo prvm, pak si vzpomenete, 
ale nevite, jako je devitka atd. A kazde 
auto se skutecne chovd radikdlrie jinym 
zpusobem a zdaleka se nehodi na 
vsechny trate. 

A tak volne prechdzime k dalsimu 
velkemu plus, Test Drive umoznuje se 
praha net smrt nahdnejici rychlosti 
v nejruznejsich exotickych lokalitach po 
celem svete. Za volantem fajnovych aut 
se tak projedete trebas Moskvou 
a jejim okolim, spatfite Sydney, Hono¬ 
lulu, Tokyo, ze zemi pak Skatsko, 
Memecko, Australii a spoustu dalsiho. 
To vsechno z cast! na klasickych silnl- 
dch a zedsti na prirozenych akruzich. 
Nic by to vse ale nebylo bez bdjecne 
gnrfiky a smyslu pro detail, Pfestoze je 
irnekterych d rob nos tech engine o neco 
"nene propracovany nez trebas u pfi- 
auzneho NFS 3, skytd nddhernou podi- 
*anou. Projizdite jedntm mestem 
a krajinou, jinym mestem a jinou kraji- 
too. Nejedete-li okruh, neuvidite nic 
-icekrdt nez jednou. Textury se obme- 
“tiji, silnice se necekane vine bujnou 
inrodou, nenajdete jedine dve 
aadobne zatdeky. Navic se trati vetsl- 
^cki vetvi. Je jen na vds, vezmete-li to 
*pravo po rovnejsi hrbolatejsi nebo 
-ievo po klikatejsi, ale asfaltove ceste, 
oponenti jezdi p a kazde jinak. A jako 
^zvminulych dilech i v petce vds poli- 
-Ofti nenechaji ani chvilku na pokoji. 



Neustdle se za vdmi zene nejake poli- 
cejni auto a snazi se vds zastavit Ale 
kdo by se $ nimi zdrzaval... Pfeci je 
rychlejsf jim ujet! Ale nemyslete si, ono 
to pro ne neni nic prijemneho. 


Textury se obmenuji, silnice se necekane vine bujnou 
pnrodau. nenajdete jedine dve podobne zatdeky. 


dve jsou si podobne jako vejee vejci. Pfi 
podrabnejsim prozkoumbm se sice 
technicky lepe jevi Weed for Speed, ale 
Test Drive skytd mnohem vets! moz- 
nosti, hrdc muze do sytosti kombinovat, 
jezdit si jen tak proti pocitacl po siti. 
Rozhodne se Test Drive vice blizi realite, 
Lldrzet rychle jedouci auto v zatdekdeh 
tak, aby neslo do smyku, vyzaduje 
opravdu tvrdy trenink. Jdete do toho, 
jen tak vds to nepusti, 

Honza Chlebek 
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Tesf Dnvc 5 laenatropil vm zq 
male. osUidy, ba noopok! 



A tak pro nenechavce je to i zoji- 
mavd moznost $i ve spec’rdlne upravene 
policejni Corvette zkusit zachytat ty 
bldzny, co jezdi po meste 150 za 
hodinu, A verte ml, neni to nic snad- 
neho, V souvislosti s tim se dostavdm 
k jedne z much u ovldddm kldvesnich 
Program mi nereagoval na vice 
nez dve stisknute klavesy. 

Vzhledem k tomu, ze sireno / 
se spousti standardne drze- / 
nim klavesy je to / 


A < Ve meste jsou kmsne 
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Enemy Infestation 



V kolonistech se van krev. ve vetrelcich kyselina. Berte vidle. spreje na vlasy, 
laserova dela a hrrr na ne! 



KeH? Prarasslng Ock to move team here. Right c*ck nfa 
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ukolem spdlit, rozstrilet, rozsekat, vyhrez 
nout, anihilovat nebo (a to dost casto) 
proste v cirem zoufalstvi jen ubit holyma 
rukama, dojdou-li naboje a poztrdci-li se 
pffrucni zbrane. Cird duveryhodnost rasis- 
ticky dokonaleho protivetrelciho nasazem' 
predvedeneho v teto hfe vas obcas donuti 
zapremyslet, zda se snad z babicky nekte- 
reho z autoru jednou v patek trinacteho 
nevylihl vetrelec, nesezral mu rodice 
a snoubenku a nevyvolal v nem posedlost 
vytrenovat lidstvo proti nebezpeci vpadu 
z kosmu. My, herni maniaci, drepice 
u nasich sviticich beden, jsme tedy prvni 
linie obrancu maticky Zeme, takze neztra- 
cejme cos a hurd na ne, hanebne potvory 
slizke! 


Enemy Infestation je atypickd realti- 
mova strategic. Takovy trochu jiny Star- 



plusy 


skvely tutofial, 

• chaotickc 

grafika a zvuk 

souboje 

• redlnypocit 

• podobne 

.vetreleckeSo 

urovnc 

zamofem" 



M ^ i ezname, neprilis inzerovane veci 
maji tu moc, ze bud' pnjemne pre- 
kvapi, nebo neprijemne nepre- 
kvapi. Chci h'ci, ze vetsina nezndmych 
kousku stoji v posledni dobe spis za starou 
belu, protoze vsechno, co za neco stoji, 
nekdo vetsinou okamzite sezere. O to vetsi 
je pak prekvapeni, kdyz se z niceho nic 
objevi neco opravdu dobreho a celkove 
dobre zpracovaneho, po cem hrabne jedine 
nekdo tak malicky jako napriklad Panasonic. 
Tedy, on ten Panasonic zase tak maly neni, 


Vyborne odvedenb programatorska prace vypu* 
covala Enemy Infestation ke slastne bezchyb- 
nosti a technicke dokonalosti. 

vlastne je to dost schopne zvire, ale na poli 
her je novacek a necekal bych, ze hned 
zkraje prijde s tokovou hrou jako hrom! 



Vyrobce 

Clockworks Entert. 

Distributor 

Ripcord/Panasonic 

System 

Win 95 

CPU 

P 200 MHz 

Pam« 

32 MB 

Harddisk 

20 MB 

Muttipiayer 

ono 

3D 
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CKcei si upect vetrelce? Zapo- 
men na Ripleyovou a zacni 
Enemy Festit! 


Enemy Infestation je drsny hon na oli- 
eny, popripade, pokud se to vymkne 
z rukou, hon na lidi. Vasim ukolem je zpra- 
vidla dobyvat zpet vetrelci napadene 
neboli .infestovane", vesmirne baze. K dis- 
pozici mate vzdy neco zkusenych bojovniku 
a nekolik vedatorskych holych zadku, kteri 
sice zmizi ve vetrelci tlame natotata, ale 
pokud se jim podafi prezit, vymysli vam 
lepsi zbrane, zohoji vase ranene, opravi 
rozbita mechanicka zarizeni a treba 
i odlehci vasi milostne touze. Kazda jedna 
infestovand (tj. zamorend, zaalienovand, 
,bugy" nopadena) uroven se jevijako 
jeden kompaktni celek, kompletne vyba- 
veny pretlakovymi komorami, ridicimi 
centry, skladisti, vytahy, kajutami (spa- 
pane) posadky, kantynami... Dokonce nara- 




zite i na vegetaci 
bujici BIO porky zajis- 
t'ujici kyslik, herny 
pocitocovych her, zakr- 
vacend WC a majestatne 
vybavene knihovny - to vse 
bylo vybudovdno jako nesmele odzy zivota, 
ktere rozpinajici se lidstvo rozseva jako 
seminka do vzdalenych planetarnich 
systemu. Mista, do kterych prichazite vy, 
vsak nejsou plna zivota, ale hnilobne cpi 
neddvnou smrti a siricnym pachem nenavi- 
denych alienu neboli ,bugu", ktere je vasim 


futuristic- 
kych vozitek, 
robotu a raketek, 
ale nepocetnou cetu krvi 
cejchovanych vysadkdru 
a vojenskych specialistu. Tro- 
dicne si muzete .nakliknout" bud'jed 
noho, nebo vetsi pocet svych lidi (tazenim 
kurzoru) a zadat mu (jim) libovolny pri- 
kaz. Na rozdil od ustavicneho vyrabeni 
a vylepsovani jednotek, jak je tomu 
v ostatnich realtimovkdch, se tato hra 
soustredi na starost o preziti a vyzbrojo- 
vdni vasich nekolika hrdinu. Boje probihaji 
v redlnem case typickym # ukazovanim" 
mysi na nepritele a napjatym sledovdnim, 
jak strety dopadnou. Tedy samozrejme, ze 
to neni az takhle jednoduche, to by bylo 
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no svete pfflis hezkyo ndi pa ran sky 
narod by byl chudsi o jednu poctive zmak- 
nutou pafbu. Enemy Infestation nabizi 
"nnohem vice ve smyslu strategickeho 
promyslem boje, managenrientu zb rani 
a munice a v dalsich, pro realtimove stra¬ 
ngle neprilis bezriych vecech. Tak trebo 
zbrane: v kozde urovni se setkote s novou 
Tiutaci vetrelcUr Kozda mutaceje imimm, 
nebo naapak podleha urcitemu typu 
zbrom, Zbran, ktera se jiz jednou osved- 
cila, maze v pnsti misi znatnenat zkazu, 
Napnklad loserove delo muze jeden typ 
vet re Ice rozkrajet no zlutovou sracku 
a druhy typ pouze rozpulit ve dvi a roz- 
mnazit! Sprej no vlasy (onginalm to 
zbrafi) muze nekterym vetfelcum pfivodit 
mirne lechtani v nose, zotimco jine no 
miste stdhne z kuze. Dob re namirena sva- 
reckd muze nektere vetrefce zmensrt no 




Aliens Undiscovered: Crqw Weapons Objects Dd 


m Vivienne: Maybe we could generate some lend of defense if we had a tissue 
1 sample. 

_ Vincent: We can get some off the alien pod outside the base. I'll have to fix the 
sk ESPO first. 








"olicke, rozdupnutelne tvorecky, ole jine 
“oopak tfikrdt zvetsiti Hmatatelne rafino- 
<3ne je vyfesen muniem system. Tento 
system je zalozen no tom r ze mu nice 
| * ednom kuse dochdzi o volim vojdkQm 
pek nezbyvd, nezti pajtiovot alieny 
"^lyma rukama, popnpade sekacky no 
l ~aso a jinymi lechtadly. Vase zbrane se 
bud" samy dobiji casern, ci je trebo chodit 
! pe doplnovat k ruznym strojkum, pripodne 
-ou nedonobitelne. V kazde misi zaanate 
s-r standard mm vysadkarskym vybave- 
i ‘ m. ktere se brzy ukaze byt nepouzttelne, 
| iakze dalsich nekolik desitek minut stro- 
I *rn prolezdnim bdze, pokousejice se 
[ "oiezt nejake pekne nove zbrane a zkou- 
fiet jejich efekt na zatoulanych malych ali- 
I ^ftech. Hlavne potichu, a by se nevzbudila 
tkaJ 


mahou byt rozesildny k vyspehovdni situ¬ 
ate. Vsechny tyta veci usti ve svem 
vysledku do dost! mazoneho, udatneho 
kfdni o prezitf. Men si brzdou je neprebled 
nost boje □ dost drastickd obtiznost, spa 
jena hlavne s enormni zravostf vetrelcich 


Enemy Infestation je atypickd realtimova strategic Takovy 
toochu jiny Starcraft, ve kterem ovladatene pocetnou 6etu km 
cejchovanych vysadkafu a vojenskych specialisfu. 


dokonalosti, Nddherne ruene vykreslend, 
ranohdy animovand, grafika si v nicem 
nezodd se Sanitanem (kteremu se malicko 
podobd) a ozvuceni pine vzrusenych 
komentdfu odialoguse rovnez potioupavd 
nad hladinou prumeru o jd se proto ptdm: 
„Najde se v teto zemi nejaky distributor, 
ktery umazni nadrzenynn ctendfum SCORE 
tuto hru ziskat I ego Ini' cestou?" Ho lb 66, je 
tom venku nekdo s velkou penezenkou 
a velkym srdeem, komu vetrelci sezrali 
babicku a on ted' pomuze lidstvu prezit? 
Pokud a no, tak uz nas netrapte o sem s tim, 
i kdyz pravdepadobnost, ze se tok stone, 
necht si nasi drazi ctenafi odhadnou sami... 

And rej Anastasov 


score 8/io 


A < Pahoda po sitenem baji 
se sestdva z oh led ova n> 
padlych o sbirdni pohoze- 
nych zbron □ munice- 
Saving Private CryO- 

T Jii iCjmOtnQ vycvikOvb 
baze kde se uote nepropa- 
Irt si laserem diru do kol- 
hot. je vyborne i pro cover no 
a skryvo nojedno prekva- 
peni., r 


I Vetrelci ziji stejne joko vy o cos procuje 
|a"e_ne pro vas jaka pro ne. Jejich vyvojovy 
Eo%.lus je takovy, ze mgtka vytloci par vaji- 
* ze kterych se vylihnou mrnata. 
jZ ^irnat se casern vyklubau bojovnici, 
z Dojovniku desove a z desu (v pozdejsich 
^ sicb) jeste horsi zrudy. Skvele zvladnuty 
!*• ;'em umirani a .monagementn mrtvar 
pc.‘6 cele hfe novy rozmer v tom, ze kazdy 
fcodly vojdk ma jelte jednu sanci - pokud 
P 1 ntas odtdhnete da lekarske jednotky, je 
p; chvilE opet ^recyklavan 11 a je zase vas. 

jd je ponechan svemu osudu, zemfe; 
pc*ud jej odtahnou vetrelci, zakuklf se 
p :eka vas noyy protivnfk. To same plati 
b ~ rtvych vetrelcich. Mrtvy vetfelec., dobry 
^"eiec, ale pozor! Nesmite ostatni 
teveice nechot, aby jej noslt a odtahli 
\ “ctce, ktera ho opet recykluje do boje! 

vojaky muzete oblekat do ruznych ska- 
fe-drij, vynalezat jim lepsizbrone, vylepso- 
j^relivo, vasi vedci mahou analyze vat 
feisty vetrelcu a ruzne inodifikovot vasi 
hoovu, Kucha fi mohou pripravovot infiko- 
ir ”e navnody, specialni letajici kamery 


matek a s tuhymi casovymi limity, ktere se 
sem tam k me nespokojenosti v nekterych 
misich abjevujf, 

Skvely bajovy trenazer vas rychle uvede 
do provide! hry. Vybarne odvedeno progro- 
motorskd prdee vypucovola Enemy Infesta¬ 
tion ke slastne bezchybnosti a tech ni eke 
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Settlers 3 



Starodavne rcenf „neser bohy" z frochu netradicmho uhlu pohtedu v nejno- 
vejsi strategii z dilny Blue Byte. 


l emci, Nemei, co ram to delate. 
Pah rani cijste ndm zabrali, Evropu 
j s te ndm ponlcili a pofdd bysie 
chteli rusit nejake dekrety. A jako by tech 
vasich imperialists ckych a dobyvatelskych 
am bid’ nebylo mata, hrnete na nds dalsi 
a dalsi strategic. Nestaci vam patlat se 
v neddvne historir (History Line 1914-1918), 
nestaci vam fitot na emzdcke planety a val- 
cit proti vsem (Bottle Isle) anebo masit alt- 
eny (incubation}, To ne, yy musite jeste dal 
do histone nasi vlastni planety, babrat se 
$ nejakymi mrzskymi kalanisty, osidlovat, 
stavet a zase a zose valcit. A jeste ke 
vsemu liz potretL Ze to ho nemate dost, 
Jenomze mate zkrdtka kliku ■ vsechny ty 
hry, co na svem kante mate, a ze uz jich je 
pozehuane, jsou zkratka skvele. Originalni, 
vyborne vypadaji a skvele se hraji. A to je 
o duvod vic r proc vam to vsechno, tak nejak 
v rdmci dabrych sousedskych vztahu, 
odpustit 

Jenom stavenim a teienmn ale nezvitezite - 
dOlezrta je taky expanze. 


piusy I 


* fafitu*ticfc.6 

* Lihmm, vi 

grafjka 

nekdo? 

■ originalni 


ndpady 


* vysoka hra- 


telnost 
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Bhhntni strate-g.ii: ad miilru 
v oboru, ttero znavu redefintije 
svou vlastni tategaru her. BroMfl 1 


Je to tak, uz treti pokracovdni fe no me¬ 
nd toi strategic Settlers uz je konecne na 
svete. Radovat se mohou nejenom ti„ kteri si 
uz dvakrat piploli svoje lidicky v minuiych 
dilech, ale i vsichni, ktefi maji rddi kvalitm 
realtime strategic, r kdyz ne ty bojove 
„Dunovske'', ole spise ty *5ettlerovske # , pro- 
toze to byly prove Settlers , ktere kdysi dovna, 
na dnes uz zaprasenych Amigach, vymezily 
novy zanr pacitacovych her. Settlers 3 ale 
nejsou zddnou nastavovanou kasi a snohou 
zdimat penize, ale originalni a skvelou hrou. 

Ten perex o bozich (stabsi povahyjiste 
omluvj jeho abhroublost, ale sonde podle 
slavniku spicek nasi politicke reprezentace se 
vulgarismy stavajf v zemi pomalu ale jiste 
normou) neni vubec zqvddejici, V Settlers 3 
jde totiz prove o bohy a jejich neduhy. Jupi¬ 
ter coby nmsky buh, Horus ooby hlova 
Egypta a Ch' : >Yu jako nejvyisi cutootc Asie 


► Namornictvn nikdy n e pod ce nujte! 

f Armada Jr vyzbrojena a priprovena k utuku. Nefea o-brane? 




Takze tentakrat uz potfeti na vds cekaji 
moli lidickove, nosici, kopaci, stavitele, gealch 
gove, pruzkumnfci, drevorubd, farmdfi, 
feznfd, pekari, ndstrojdri, horn id r 
metalurgiste, vojdci a dalsi kolo- 
niste - osidlovotele. O osid ta¬ 
vern i a zabydlovdn i totiz 
Settlers 3 jsou. A nejen o tom. 


Nejprve se podivdme na 
zakiadni prinetpy o mecha- 
nismy hry - ackali jsou tyhle veci 
zndme drtive vetsine z vds, 
budeme je potrebovat pro dalsi 
vyktad. Jak uz bylo receno, v Settlers jde 
o kofonizovani uzemi, Kozdd uroveri [Settlers 
3 nabizeji vedle multi player u a jednotlivych 
scendru tri oddelena tazeni) zacina s hrstkou 
kalonistu a hromddkou zdkladnich zdsob do 
zocatku. S tim musite vybudovat fungujici 
a hlovne sobestacnou kotonii, dostotecne 
expandovat a jeste se stihnout ubranit p ri¬ 
pe dnym ndjezdum. 


Abyste mohli vubec stavetj potfebujete 
zajistit zdroje surovin na dfevo staci dre- 
vorubec s pfilehlou pilau a lesnikem sdzeji- 
cim stromy k tomu, kameny pak obstard 
kamenik. Vasfdolsi starosti bude tezba 
surovin a jejich zpracovdnf-doly na zloto, 
zelezo a uhli, u zlata o zeteza jeste prh 
slusne metolurticke dilny, ktere z rudy ude- 
iajf zprocovoteIny kov. Nasleduje dilna na 
nastraje ana zbrane a prumysl mate 


v nebi nezrizene chlastajf, zerou a uzfvojf si, 
Jenomze ani bohave nejsou nepostizitelni, 
a tak se ten Nejvyssi rozhodl udinit to mu 
besnenf prftrz - vyslal tyhle # mensr buzky na 
Zem sjedinym ukolem vybrot nejfepsiho 
zdstupce jejich sverene rasy a s nim doka- 
zat, le je to prove nmsky/egyptsky/asijsky 
buh, ktery si muze bezstorastne uzivat. 
Zkouska to je vpravde ohnem - vds svereny 
narod se bude polykat nejenom s ne vzdy 
vyhovujfcimi pfirodnimi podmmkami, ole 
take s neprateli, kten nikdy nespi. 
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v kapse. Vyzoam zbroni je jednoznacny, 
ndstroje ovsem taky nelze zanedbavat - 
pro vetsinu povoldni budete potrebovat 
nejake ty kosy, sekery, pily a podobne, 

V rozporu s pn'slovim o kurett, ktere 
zadarmo nehrabe, pracuje vetsina vasich 
tolonistu gratis, ovsem nevyhnete se 
Icrmeni. Tedy - nasycovani hornfku, oby- 
chom byli presni, Jsou to prove hornici 
a nikdo jiny r kdo potrebuje vydatne jist. 
Abyste zajistili plynulou tezbu v dolech, 
mu site chco nechca zaat s dalsi oblasti, 
a to li je potravinarstvi. Co sem patri? Trivi- 
dlni rybafeni, obilne farmy, mlyn, pekarna, 
praseci farmy, jotka o studna na pitnou 
vodu. Kdyz postovfte tohle vsechno, budete 
mit fungujscf fetezec, na jehol konci budou 
'yby, chleb a mo so. Pok uz staa jen zaj istit 
dostatecne rychlou distribuci vseho na 
mista urcent a vsichni jsou spokojeni. 


vat si skladiste, ve kterych se budou shromaz- 
dbvat zasoby - i tady si muzete nastavit, ktere 
zbozi poputuje do skladiste a ktere zustane 
prime u „vyfobee". Ajeste jedna zasadni 
novinka ■ tentokrat uzsi nemusite delat sta 
rosti se stovenim cest a planovonim mesta - 
cesty se tentokrat stavi automatrcky tak, jok 


£ Na stycne hronicf dvou 
uierni to vre. Kdo j>cvt(Ka 
prvni? 


knezi majr ale mnohem vetsi kapacitu nez ti 
znami treba z Age of Empires a jejich kouzla 
se Itsi jeste podle rosy, kterau zastupuji. Vedfe 
ruznych posilavacich a oslabovacich bojovych 
kouzel, konvertavam barbarskych jednotek 
patn do jejich vy bo vy treba uprava zemskeho 
povrchu (jokesi staroveke terraformovonj), 
premeno zeleza ve zlato, kamene na zelezo, 
urychlovoni rustu plod in, lesni pozary, 
nahodne dary z nebe a dalsi □ dalsi zazraky, 

O Settlers 3 by se doly psat romany. Je 
toho hodne, co jsme vynechali o na co 
nezbylo mist - staveb ve hre je pochopi- /. 
teJ ne m no hem vice, n eml u vi I i js me M 

0 vojenske jK 
j technics, [A 


je potreba, pricemz ovsem nikomu nedela 
pot ize chodit i mimo vyznacene komunikace. 
Ta je rozhodne realistictejsi a take m no hem 
prijemnejsi altemativa prelidnenym ulicim 
a krkolomnym krizovatkdm. 

Jenom stovenim a tezenim ale nezvitezite 
- dulezlta je taky expanze. Stejne jako 
v predeilych dilech je i tady rozpindni 
vase ho imperia zojistena prostred- 
nictvim vojenskych vezf. Do nich 
m usite um istit m I r i m of n i vojen- , 

ska u posad ku, a'mz zpnstup- / 

nite okoli veze vosim / 

stavbdm i tezbe. Settlers 3 / 

nastesti nekladau pnlis / 

velky duraz na valec- f 

noa strategii, a tak jsau f tady jen 

tri druhy jednotek / (luostmd, 

kopinfci o rytfrl) a boje / jsou v zo- 
sa de j e no m o do byvd n i * neprate I- 

skych veil. Vyzbrojovani omnady take nen ; 
nijak norocne - sta ci mit dostatek zbroni 
daneha druhu a je to. Sped61 ni polovojenskau 
jednatkou jsou take spioni neviditelni pro 
nepratelske jenatky vyjma vojaku, kten se 
mohou vicemene nerusene prochazet pa 
cizim uzemi a podovat zprovy a rozmisteni 
staveb a jednotek. K odhalovani nepratel- 
skych ipionu se potom hodi moznost patrolo- 
vani vfostnich jednotek - podobne jako 
v Jepsfch" RTS muzete i v Settlers 3 stanovit 
pro svoje jednotky waypointy, po kterych 
budou chodit dokola o neutralizovot pripadne 


s katapultech, 

ballstach o kananech, 
n epopsa I i jsm e viechny mecho- 
nismy. Ani to nen: v f cskych sitoch - 
SetEtefit J je hm tak absahld, ze .H 

popisovdrr vsebo cy ra^nqkj 

n 

s'.a o to vcm dalsi 

on .cnuni sirciec z c il ny 

■i IkSI 

H 

ticke choiitky vuci >ou- 
sednimu norodu 
{mated i n eja ke) 

anebo prinejmensim 
na cas vanocniho klidu 
a pobody. Settlers 3 jsou totiz opravdu boz 
skp'U zalezitostt. 

Jan Eisler 


| Dulezitym prvkem hry je samozfejme 
Bstdbuce surovin a konecnych produktu - 
pdydosfo k podstatnym zmendm a dluzno 
z'zriat, ze vyrozni k lepsimu, Aby vase 
csodo fungovola bezchybne, je treba zajistit 
Etbrou prist up no$t - hlavne stovenim klico 
•%'"i budov ca nejblize u sebe anebo co nej- 
- ze zdroje surovin. Vynikajldm napadem je 
tedy moznost zvolit pro kazdou budovu # pro- 
ktesni plochu" - dfevorubce muzete poslat 
do vzdalenejsiho lesa a vykacet si tak pro- 
Ifix pro dalsi budovy, formaf muze sazet 
z-c e palicka kamkoli na volnou pudu do bliz- 
farmy atd. Tak muzete jed nod use moxi- 
“ a zovat efektivnost kazde budovy. Pokud 
^ a transport surovin a zbozi budete potre- 
fccv^t dostatek ^nosicu" - volnych 
"r^estasku, kteri nasi to, co je potreba tom, 
pm je potrebo podle toho, jok nastavite 
fenbucni preference (muzete klasicky nasto- 
pvot priority co do druhu zbozi a muzete 


e vybirat, ktera budova dostane joky podil 
z wveho objemu). Vyplati se take vybudo- 


vetrelce, Dalsi polovojenskau jednotkou jsou 
knezi - dalsi novinka do sveta Setf/ers. Mistni 


score 
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TOCA 2:Touring Cars 

Aneb TOCA 2 . Zavodni superhra se vracl znasobena sama sebou. 
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no vie i tak vypadda. Realisticke zavodni 
okruhy, realisticky zpuscb ft'zeni a stfid- 
most ve vsech ohledech. Bylo po legraci. 
Hra pusobila zcela vdzne, temef akade- 
micky. Kdo ovsem u nfvydrzel, neprohlou- 
pil. Po cose kazdy, kdo byl dostatecne 
trpelivy. zjistil, ze i TOCA je poctivym 
kusem solidniho softworu. Posleze jsme 
nny vsichni (trpeftvi) dosli k prekvopivemu 
poznanf, ze i realistickd suehoparnost 
muze byt v dusledku idealIni konsteloce, 
prafesiondlnfho proved eni a graficke pri- 
rozenosti nadmiru zabavnd. Ze hry TOCA 
se stai hit. Trochu opozdene, ale zoslou- 
zene. Na ceremonii britskeho PlqyStotion 
Magazimi byla dokonce zvolena nejlepsi 
zavodni hrou plotformy o ze je tom konku- 
re nee v oboru virtualm pilotdie rychlych 
ctyfkolek fadne husta, to snad ani nemu- 
sfm pri pom in at. Pa techta uspesich byl 
da I si', proklamovane realisticky a skutecne 
redlie kopirujiri zavodni poem od mistru 
progromatorskeho umem' Codemasters 
ocekdvan s mnohem vetsi duverou. 

A nebyla zklamdna! Colin McRae Rally je 
bezpochyby jedna z nejlepsich simulaci 
rallye zavodu vsech dob. Obrovska, 
poctivo o nddherno jfzda sirym 
svetem. 

Tok si osi dovedete pred- 
stavit, jake nadeje se poji 
s hrou TOCA 2. A my si tody 
a ted' hned fekneme verdikt, 
a patom uz se budeme veno- 
vat podrobnejsimu popisu hry 
pro zvidovejsi hrace-zovodnfky. 


c 




Vic pd iflvodni hry nefnusete chtft, 
realismus i zdbovo v jadnom 


k roc ha historie, Z pnsne chronolo- 
gickeho hlediska byla prvni 
zdvodnf hrou spolecnosti Code¬ 
masters hra Micro Machines. Jok kazdy 
prumerny ctendf alespon podvedome tusf, 
jedno se o poatocove zdvodnicky e kvi va¬ 
lent zbnru parodickd komedie. jak jej spis 
zndme z filmu. V Micro Machines delate 
smyky v rozlitem mleku, podote z dilea- 
skeho ponku a mlotite saupefovo minivo- 
zitko drevenou polici. Velmi jsme se 
pobavili a dost nasmdlK 0 to vetsi bylo 
nose prekvapeni, kdyz nasledujici zavodni 
hra z teze stdje {tj., pri- 
pomfnom, Code¬ 
masters) nejenze 
me I a podezrele 
seridzni jmeno 
(TOCA; Touring 
Car Champion¬ 
ship), ale 


Verdikt; TOCA 2 je jeste lepsi nez jejf pfed- 
chudee. Pretezke ovldddni bylo zmeneno 
na idedlni 0 raven, Grafika je skveld a skve- 
lejsf a hlavne intenzita motivace zdvod- 
nika je vysroubovdno do nebeskych vysin 
dfky mohutne hromode skrytych trati, out 
cheatu a dalsich bezvadnych prkotin. 

Nyni ke hre ponekud zevrubneji i s pf> 
hlednutim ke skutecnosti, ze ne kazdy hrdl 
prvni dll; 

Nazev TOCA znomend Touring Car 
Championship. To je britskd ndrodni sou- 
tiz cestovnich vozu, Obdoba podobnych 
soutezi, ktere se konaji po celem svete. 
Kouzlo tech to zdvodu spocfva v tom, ze no 
rozdil od formuli zde jezdi automobily, 
ktere zndme z kazdodenniho zivota. 
Dokonce ani ne se sport'dky r joko jsou Fer¬ 
rari nebo Porsche, ale s uplne nornndlnimi, 
bezne dostupnymi, ^rodinnymr" automo¬ 
bily, jako jsou Ope! Vectra nebo Ford Mon- 
deo. Somozrejme, ze si je zdvodnfci (jejich 
mechanici) mohou upravovot a take tok 
delajf. Proto se pod vsednim povrehem 
obvykle skryvo pekelne naladeny monstr- 
motor, speddInf prevodovka, zavodni 
gumy atd. TOCA zachyouje svuj redlny 
p redo bra z z Velke Brito nie. Souteze se 
ucastni britskd zavodni esa, nezfidka take 
budouci mezindrodni hvezdy a byvali 
pilot! FT Prikiad zo vsechny: Nigel Man¬ 
sell. 

Zavody se konaji na slavnych, cerstvau 
zeleni obklopenych, britskych okruzich, 









































pc cd-rom 


recenze 





Hra ma nekolik zakladm'ch rezimu. 
Krome Championshipu jsou to dalsi obvy- 
klosti jako Single Race a Time Trial. 

Modus zvany Challenge spociva 
v arkadovem zpusobu zavodeni 
s mensim durazem na realis- 
mus a tzv. checkpointy. 

Celou velkou oblast zahrnuje 
treninkovy mod, pod ktery 
nalezi asi pet nebo sest spe 
cialnich okruhu, rychlostni 
oval, prasny okruh a prostor 
s kuzely, kde si muzete pilovat 
sve ridicske schopnosti nanecisto az 
do aleluja. Hra tez obsahuje sampiondt 
specialu, coz jsou zavody za pomoci skry- 
tych vozu (dostavate je za ruzne uspechy). 
Na zacdtku si zvolite druh skryteho vozu 
(napfiklad motokara, kamion a podobne, 


stred zavodu se najednou 
zatahne a zacne slejvak. 
Nezbyva, nez pfi prvni prilezi- 
tosti zajet do boxu a vymenit 
pneumatiky. A propos, boxy. Vymys 
leno to je skvele. Pokud pfi vjezdu na star- 
tovni (nebo, chcete-li, cilovou) rovinu 
zabocite do boxu, fizeni se ujme pocitac, 
ktery zpomali a postupne navadi automo- 
bil na jeho misto. Mezitim mate dostatek 


Grafika prostredi I automobilu uCinila oprotl pfedchozimu dilu 
mflovy skok. kdyz bylo vse obohaceno skvetymi detally. 


jako jsou Brands Hatch, Silverstone nebo 
Donington Park. Celkem je jich osm 
a vsechny jsou samozrejme v digitalm 
podobe zahrnuty do hry. Samotny sampi¬ 
ondt jak v realu, tak ve hre se jezdi vzdy 
po dvou zavodech na kazdem okruhu. 
Jeden zavod je kratky, druhy delsi, ale 
body za umisteni jsou v nich stejne. To 
znamena, ze casto musite volit pro kazdy 
z nich jinou taktiku. V kratkem zavode je 
zivotne dulezite se porddne soustfedit na 
kvalifikaci a urvat nektere z pfedmch mist 
na rostu, v opacnem pripade (zejmena pfi 
vyssi obtiznosti) je temef nemozne behem 
tech nekolika malo kol se propracovat 
az na spicku. Pfi dlouhem zavodu 
bude mnohem vice nez na star- 
tovm' pozici zdlezet na taktice 
zajizdeni do boxu (minimalm 
pocet boxu je povinny a pfi 
vynechani hrozi dokonce dis- 
kvali^ikace) a jinych vecech. 

Krome zdvojeneho zavodeni 
na kazde staci se jeste kazda 
trot' pfi sezone opakuje, jinymi 
slovy, takovy sampiondt neni vec na 
jedno odpoledne. 


a tak si muzete pfedstavit, ze kdo jednou 
zacne hrat, dlouho nepfestane. 

A to zvlaste proto, ze samotne hrani je 
excelentnf Na rozdil od prvniho dilu hry 
TOCA se automobil ovladd zcela intui- 
tivne a pfitom ne zbytecne jednoduse. Za 
chvili ziskate zvlastni druh citlivosti na 
miru otaceni volantem a kombinace s brz- 
dou tak, ze jeste projizdite prudsi zatacky 
po idedlni smykove stope. ale nedostanete 
se do neovladatelnych hodin nebo mimo 
trat. Travnata nebo prosna plocha souse- 
dici s asfaltem cini z vaseho vozu rotujici 
priseru, ktera se dfive ci pozdeji 
zastavi o mantinel, a proto je 
radno se ji kazdopadne 
vyhnout. Nebo tfeba toto: 
pocasi je typicky pro Britanii 
neuvefitelne naladove. Upro- 


celkem jich je minimalne osm), a pote 
zavodite s osmi soupefi, vybavenymi 
uplne stejnym vozem. Ale nejdulezitejsi je 
Championship a na ten se jeste chvili sou- 
stred'me. V tomto modu mate obrovskou 
motivaci, jelikoz vitezstvim temef na kaz¬ 
dem okruhu vds hra bude postupne 
odmenovat vselijakymi bonusy. Napriklod 
dokoncenim jednotlivych zavodu na obtiz¬ 
nosti Novice jsem ziskal ndsledujici 
.darecky": dve skryte trate, tfi specialni 
cheaty a jedno skryte auto. Zvlaste skryte 
trate stojf zato. Zatimco v prvnim dile byla 
;edna jedina bonusova trat a navic velmi 
nezdarena, zde jich je udajne osm. Po 
dohrani Novice sampionatu ziskate dve, 
ednu skvelejsi nez druhou. V prvnim pfi 
pade se jedna o mestsky okruh, kde 
zatacite na krizovatkach do pra- 
veho uhlu a jezdite mezi mrako- 
drapy, a v druhem o nddherny 
system silnic kolem jed- 
noho skotskeho 
.ezera (neni to 
Loch 
Ness). 

Celkovy 
pocet ft 
techto 
lakadel 
;de do 
desitek, 


casu se rozhodnout, co vse chcete udelat. 
Zvolite si napfiklad opravu motoru 
a vymenu pneumatik, a pak sledujete 
techniky, jak kmitaji. Pocit to je uzasne 
autenticky. Detaifu na sdefeni by bylo 
mnoho, lec pfikrocme telegraficky 
i kjinym aspektum hry. 

Grafika prostfedi i automobilu ucinila 
oproti pfedchozimu dilu milovy skok, kdyz 
bylo vse obohaceno skvelymi detaily. Nove 
sedi v autech polygonovi fidici, ktefi se pohy 
buji nezavisle na voze (asi jako v Motocross 
Madness). Atmosfera zavodu je jednim slo- 
vem nadherne britska, vcetne onoho zmine- 
neho pocasi a take napfiklad diky hlaseni 
techniku (s patficnou vyslovnosti) pres vysi- 
lacku. Hudba je uplne 
_ bezvadna, protoze 


vlastne 
zadnd neni. 
vne si oddechnou 
ti, co uz nemuzou 
v zavodnich hrach vystdt ono 


heavymetalove klise zboostrovanych kytar. 
Zvuky jsou take nadherne, protoze jich je tu 
fura. Bezvadne napfiklad pusobi, kdyz pfi 
pohledu z kabiny vjedete mimo traf do 
hroud a slysite skfipajici kovove soucdstky 
a narazy kameni do podvozku. 

Verdikt uz byl vyfcen vyse, a tak mi 
nezbyva, nez misto zaveru vam popfat 
hodne radostnych chvil pfi hrani TOCA 2. 
Je to hra, ktera je vie nez dvojnasobkem 
sveho pfedchudce. 

Farid D. Starman 


score 8/10 
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FIFA 99 

Rychlejsi. lepsi. akcnejsf, narocnejsi. tezsi. chytfejsi. vetsi... 



aneb ,After the World Cup", jak by se 
mohl novy pocin od EA Sports nazvat, je 
ale jiz dalsim plnohodnotnym pokracova- 
nim. Minuly rok bylo suverenni postaveni 
FIFA 98: RTWC ohrozeno vynikajicmn 
Actua Soccerem 2. Pravdou je, ze oproti 
ospalemu RTWC byl konkurencm produkt 
mnohem rychlejsi a akcnejsi' a hlavne - 
skvely komentar, ktery mi vyrazil dech, se 
stal no dlouhou dobu standardem, podle 
nejz jsem pomeroval plkani v ostatm'ch 
sportovmch hrach. FIFA 99 se poucila 
z chyb, ktere mime shazovaly jeji pred- 
chudkyni, a je skutecne fotbalem podle 
meho gusto - rychla, narocnd na strategii, 
mnohem tezsi nez FIFA 97; ale hlavne, 
hlavne neuveritelne zabavna a hratelna. 

Na vyber mate jeste vice tymu nez pred 
rokem. Celkem je jich temer ctvrttisfc, 


► Nabehnuti vojska na 
bitevm' pole... 

▼ Standardni situace - 
z te se davaji dobre goly. 


tfastnou nahodou se tento mesic 
odehrala sportovne herni smrsf, 
z niz jsem jakozto nadseny fanda 
techto her mel opravdovou radost. Jeden 
tyden v mesici, kdy se mi vsechny tyto hry 
vecpaly na harddisk, jsem skutecne neve 
del, kterou hrat drive - ekonomicko-mana- 
zersky FA. Premier League Manager 99, 
basketbal NBA Live 99 nebo fotbal FIFA 
99? Lee pote zvitezila (a jako jedina prezila 
- na 2,5 GB disku si moc dovolit nemuzete) 
samozrejme ta nejlepsi z nich, a to hra, 


Konedn£ se fotbal nepodoba zpomalenemu 
filmu.ale vypada tak, jak skutecne ma - jako rychla 
akce plna chytrych nahravek a tvrdych stfel. 

jejiz recenzi prove ctete - vynikajici FIFA 99, 
ktera rozhodne naplnila veskerd ma oce- 
kavani a stala se mym soukromym hitem 
cislo jedna. 


EA Sports tento rok docela zabodovali - 
krome vydani FIFA: Road to the World Cup 
98 se jim podarilo v kvetnu vytlacit jeste 
jeden titul, a to oslavovany World Cup 98, 
ktery se ciste soustredil na Mistrovstvi 
sveta ve Francii; WC 98 byl postaven na 



enginu FIFA 98, a tak si vyslouzil coby 
,datadisk" o neco nizsi hodnoceni. FIFA 99 


samozrejme s kompletm'mi a docela pres 
nymi soupiskami. Nove pribyla i portugal- 
ska a belgicka liga plus nekolik 
evropskych tymu, mimo jine napriklad 
i Sparta ci Jablonec, nebo mene zname 
typu Beitar Jerusalem apod. Krome stan- 
dardm'ch voleb dostupnych v hlavnim 
menu jsou k dispozici dve nove - Golden 
Goal (nazev mluvi za vse) a European 
Superleague. EA Sports se totiz pojistili 
a ve FIFA 99 si budete moci zahrdt i kon- 
troverzni a zatracovanou evropskou 
superligu, ktera je projektovana jako kon- 
kurent Ligy mistru. Jestli tato myslenka 
prezije (zaslechl jsem sice, ze idea super- 
ligy jiz byla opustena, niemene cert nikdy 
nespi), muzete si tak zahrat v prestizm 
evropske soutezi s nejlepsimi tymy zemi 
stareho sveta. Cleny superligy jsou napff- 
klad AC Milan, Barcelona ci Manchester 
United. Niemene podle posledmch udaju 
to skutecne vypada, ze superliga byl tak 
trochu vykrik do tmy a brzy bude pripomi 
nat tento projekt zrejme jen prove FIFA 
99. 

Nym vsak jiz k tomu, co nas nejvice pa If, 
k samotne hratelnosti. Rychlost je jedno- 
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znocne jednim z nejvetsfch lokodel hry 
a troufam si rid, ze i tak z padesati pro- 
cent duvodem, proc byste meli do FIFA 99 
zainvestovat. Cely engine hry prosel znae- 
nou revizi a hra jetak pfi znacnem vylep- 
seni grafickeho zpracovanf m nohem 
rychiejsi nez RTWC. Konecne se fotbal 
nepodobd zpomalenemu filmu, ale vypada 
"ak, jak skutecne md - joko rychld akce 
pi no chytrych nohrdvek a tvrdych strel, 
tterych si uzijete v FIFA 99 pozehnane, 

Prepracovana byla i umela inteligence 
nrdcu. Vasi protihrdci napnklod rynf brani 
"nnohem efektivneji nez v dile minulem. 

Pri defenzi've v poli se rozumne spfse snazi 
zabrdnit prihravkam, pokud se dostanete 
cz k vapnu (coz nenf jiz na prostredni 
obtiznost zddny med), naopak branf pru- 
niku do sestnactky, a to m no hem tvrdseji 
nezjjnde na hristi, z cehoz jdou samo 
zfejme vytezit standard™ situ ace, Ani 
brankafi neunikli vydrbu mozku, Jejich 


se drzs za hlovu o spfla scim 
sobe pro neschopnost. Po 
golu se samozrejme hraci nale- 
zite raduji. Krome cbumlu, ktery 
byl jiz ve FIFA 98, se nynf dokdzf 
hraci z golu tesit nejruznejsfmi dalsfmi 
zpusoby: hopsanim pfed obecenstvem, 
valenfm se po zemi ci ritual nlmi toner, Pri 
faulu hraci zufive a vztekle gestikuluji, 
cimz si obcas take vyslouzi zlutou ci cerve- 
nou kartu. Odchod ze hfiste po prahra- 
nem zdpasu byva pro nektere fotbalisty 
prflezitosti k ukazonf skutecne zakabonene 
tvafe. Stejne joko v NBA Live 99 \ zde se 
na vqs totiz hraci ksichti! 


ZapomenoLit nemohu ani no zvukovou 
strdnku hry, tvorenou slusnym komentd- 
fern, ktery zajistuji dvo kecalove, jak se to 
stalo standordem, Jakje skoro pravidlem 
u serie FIFA, zvuk je nejslabsi strdnkou 
jinak vynikajbf hry. Tfm nechci rici, ze by 
nestal za nic r pauze ve svetle ostatnich 


f|f4 
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Vjfntvbce 

CA Sports 

Distributor 

EA Sports/Bohemio 1. 

S,y$m 

Win 95 

CPU 

P 133 

Pamef 

32 MB 

Horddisfe 

15 MS 

Muftqjlcyer 

□ no 

SD 

ano, SOfx, 030 


10 


JedftGHWcra Tiejlepsi fotbol. 


naty docela dob re, FIFA 99 zde dost! 
pokulhava. Bez problem ujsem nokoupil 
za pakotel do sveho klubu takove hrdce 
joko Overmarse, Seedorfa, Davidse ci Rei- 
zigera (ted'jsem zfejme prozradil, komu 
patfily me sympatie na MS...kteri jsou 
normdlne neprodejni, o pokud ono, roz- 
hodne zo neuvefiteine cdstky. Cely system 
transferu hracu je tak spfse urcen pro 
korekci pfestupu, ktere se odehroji behem 
pnstiho roku r nehlede k toma, ze FIFA 99 
nema ani v nejmensim monozerske 


pluey 

* cdfcove ZTji<iv 

fcnihfy 

* ^)ertefccrh Qfe- 

fel 

* dobra umeid 

jrrtdigenDe 


i fcaupiaiwo- 
rjdvani hracu 


Jak je skoro pravidlem u s^fie FIFA, zvuk je nej 
slabs! srrdnkou Jinak vynikajfc* hry. 


choutky o soustredlije se hlavne na hru 
so mot nou, poprfpode nezbytne trenerske 
volby. 


Qtazka, ktera vos nynf poll v sede kure 
mozkove, zni jiste: .Mam si to koupit?' 1 ' 
OdpovecT je jasnd, samazrejme,, ze ano. 
Pokud jste ale par mesicu stastnymi moji- 
teli World Cupu 98 f radeji se jeste rozmys- 
lete, jestli vam stojf zo to utrbcet pemze za 
hru, v mnohq aspektech podobnou te, 
ktera vam jiz nejakou dobu itostne vrnf 
v CD-ROMce. Jestlize jste ale dosud nepo- 
znaii zddnou ze serie tech to vymkajfcich 
her, pok rozbijte kasicku a upolujte do nej- 
bllzsiho obchodu, 

Ondfej Maly 


score 8/io 



lijmeld inteligence, jedra z nejdulezitejsich 
astf fotbalu (kritizovdno snod u vsech 
sr„ nejvice vsak u Actua 5occert/) r byl a 
1 FIFA 99 vylepseno velmi jednoduse. Gal¬ 
lon somozrejme chytd standardnim 
rtomatickym zpusobem, niemene v prf- 
edech ohrozeni, kdy se na nej riti os a mo- 
esny hrac sou pere, je mozne jej donutit, 
pey vybehl z brany a snazil se efektlvne 
me bib aj i ci mu utocnikovi zabrdnlt ve skdro- 
*wni Mfsta taho, a by stal utrpne v brdne, 
se tak vice pohybuje o vy mate mnohem 
sanci, ze takto jistemu golu zabrd- 

pte. 


FIFA 99 se mnohem vice priblizuje redl- 
fotbalu nezjakakoli jina hra - diky 
J^i'Tlohern^m' , sekvencim. Hro obcas 
pbere po neuspesne strele nestastneho 
fepod obi tele, proklinaneho Kuky, kterak 





+ Kuka, Kukp, Kuko 


t ^ Po golu vom hraci pred 
vedou i tanccck. 


TT 


I J ILN 




vlasnostf mirne pokulhava. Presto fief obe 
censtvo tak, jak ricet md a komentatofi se 
az na drobnd zaskobrtnutf zhostili sveho 
ukolu pomerne slulne. 


Bohuzel, na rozdfl od NBA Live 99 , kde 
byly prodeje o nakupy novych hracu zvlad- 
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• skvely teren 

• 40 misi 

• nejlepsi 
multiplayer 

• molozbrani 

• absence 
wingmanu 

• vysoke HW 
naroky 


► ► Kryt se za rohem a stn- 
let mimo - to je vse, co 
krome umirani ostotm 
vojaci Delta Force dokazou. 

► Sniperka a vyvysena 
pozice - idedlni sestavo. 


Vyrobce NovaLogic 
Distributor NovaLogic 
System Win 95 


CPU 133 MHz 
Pomef 16 MB 
Hcnddisk 80 MB 


MuftipJcyer 2-3 
3D ne 


Ne tc* sticks jako Rainbow 
f :s: \ zbrom joko SpecOps. 
Si.4 t teen a dokonoly multi- 


ve chvili, kdy prvni vuz kolony prejizdi 
pres zminovane misto, zacina moje 
prace. Za tricet sekund je konec. Vsechny 
vozy v kolone s vyjimkou velitelskeho jsou 
v plamenech, nepratele mrtvi nebo umh 
rajicf a velitel teroristu v zajeti. Dalsi 
vsedni den u jednotky Delta Force... 

Ne tak realisticke jako Rainbow 6, ne 
tolik zbranf jako v SpecOps. Jiny graficky 
system, jiny typ misi a odlisny gameplay. 
Mene strategic a taktiky, vice akce. Tak 
by se ve strucnosti dala charakterizovat 
dalsi hra zalozena na systemu Voxel 
Space, ktery NovaLogic puliruje uz pek- 
nou radku let. To, co zacalo jako vrtulni- 
kovy Commanche a pokracovalo pres 
tankovy Armored Fist, vyustilo ted' cel- 
kem logicky v simulator dalsi elitni vojen- 


Delta Force 

Po prukopnickych SpecOps a po taktickem Rainbow 6 prichazi NovaLogic se 
svou troskou do mlyna her z prostredi specialnfch jednotek. Prumer, anebo to 
nejlepsi nakonec? 


e ezim u male ruiny na kopci nad 
prusmykem. Dalekohledem 
pozoruji cestu, po ktere se blizi 
teroristicky konvoj. Na protilehle strani je 
rozmisten tym Alpha, ktery ceka na vhod- 
nou chvili. Vsechno by melo byt pripra- 
veno; vybusniny jsou na miste 
a sniperska puska M40A1 je nabita a pri- 
pravena k palbe. Objevuje se konvoj, roz- 
kaz je jasny - znicit vsechny vozy v kolone 
s vyjimkou 4x4 jeepu a neutralizovat 
vsechny teroristy. Stisknutim detonatoru 


▲ > Divili byste se, jak prace s nozcm povznasi. Zvlast v noci. 
► Cesta pres most nemusi byt vidy bezpedna. 


ve SpecOps) s minimem boju uvnitr 
budov (v Rainbow 6 oproti tomu boje 
uvnitr budov prevladaji) a jadro hry je 
v umeni vyuzivat teren kp sve vyhode. 
Neni tady kladen tak velky duraz na vliv 
zvuku na hratelnost jako v Rainbow 6 
(pokud se upsouknete, otrete o zed' 
anebo udelate krok, nepratele vas neu- 
slysi), na druhou stranu tady ale jsou na 
rozdil od SpecOps i zbrane s tlumicem, 
takze nekdy dojde i na tiche mise, ve kte- 
rych se vam vyplati pouzivat nuz, pistoli 
s tlumicem anebo tlumeny H&K MP5. 


Kde Delta Force jasne exceluje, je mul¬ 
tiplayer. Zatimco ve SpecOps jsme si 
o nem mohli nechat jenom zdat (a Buh vi, 
ze jsme si o nem nechali zdat casto) 
a v Raibow 6 se jeho zabavnost trochu 
ztracela v nutnosti neustale restgrto- 
vat hru v pripade smrti, Della 
Force je jasne vytvorena s vel- 
kou pozornosti venovanou 
prove multiplayeru. Ten je 
take nesmirne zabavny i ve 


ske jednotky US Army, pru- 
zkumne Delta Force. Jestlize 
jsme od doby Seal Teamu 
museli na dalsi pechotni 
3D simulator malych jednotek cekat 
dele, nez bylo prijemne, tecf si najednou 
muzeme vybrat - prinejmensim ze tri 
vybornych titulu, mezi ktere Delta Force 
urcite patri. 


- Knife 

I 


ICE 
Full Stop 


Tahle recenze ale nema byt jen porov- 
nani'm SpecOps, Rainbow 6 a Delta 
Force, protoze je jasne, ze otazka srov- 
nani kladu a zaporu techto her bude kli- 
covym bodem pro vase rozhodovdni. 
Proto tedy zkracene - Delta Force vypada 
jinak, coz vychazi predevsim z pouzite 
voxelove technologie. Diky tomu ve hre 
prevladaji mise v exterierech (stejne jako 


dvou a pokud se vas sejde jeste vie, mate 
o zabavu postarano - plnych ctyricet 
pomerne variabilnich misi, zasazenych do 
peti mist svetovych konfliktu (Peru, Cad, 
Indonesie, Uzbekistan, Rusko), je zarukou 
opravdu stedreho a nikdy nekonciciho 
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zabyenL Navic ve vice lidech mate maz- 
nost vytvofit si ruznorody tym se sped a- 
listy na done zbrane. Zbrani je celkem 
mala - pet druhu primdrnich, dve sekun- 
ddrni pistole a dodatecne vecicky jako 
LAW raketomety, vybuSniny, oblibene 
Claymore miny a samazfejme grandty 
a pus obivy laser ovy zamerovac leteckych 
utoku. 


Jake zbrane si tedy pro yds Nova Logic 
pripravil? Mejcasteji pouzivpnou zbrani se 
stone jiste polooutomaticka M4 s grand- 
tom etc m M2 03, zakladnf to zb ran spec id I- 
nich jednotek. Stfelba pa ddvkdch 
\ jednotlivych stfeldch, ctyfndsobne zvet- 
sujici optika a hfavne kouzelny grandto- 
met, idea Ini pro cisteni neprdtelskych 
bunkru a cos od casu i bb'zkd setkdni 
s tezkou technlkou a vrtulnEky. 

Ndsleduje nehlucny a velmi 
presny H&K MRS, ktery se 
hodi pro tiche pf epadave 
raise, ovsem jeho nevyhodou 
je absence presneho optic- 




nych mist. Moznostije celd 
fada, a to hlavne diky skvele 
reSen emu multiplayeru - na rozdil 
od Rainbow 6 nemusite pa smrti re¬ 
star tovat hru, ale proste se respawnujete 
na zacdtku. 


keho zamefovace. Pro milovniky brutdlni 
akce je tody tezky pechotni kulomet 
M249, rovnez bez optiky, ne uplne presny, 
ovsem se zasobnikem na 200 stfel. 

Posled n i dve zbrane jsou sniperskymi 
lahudkami -prvny M40A1, je zdaleka nej- 
pfesnejsi zbrani ve hfe s dostrelem 800 


Delta Force je samozfejme tym, a tak 
mu si byt i singleplayer caste cne hrou 
tymovou. Absenci Intel igentnich wing- 
manu a nedostatek komunikace s nimi 
vyresil Nova Logic pome me so la mo un sky. 
Az na vyjimky, kdy se na rmsi musite 
z duvodu utajeni vydat sami, sestdvd se 
udernd jednotka z nekolika, nejcasteji tfi 
tym u - Alpha, Bravo a Charlie. Zatimca vds 
tym Brava je jednoclenny, zbyvajici tvofi 
vzdy dva vojdci. Jejich post up je pfedem 
naplanovany a jen no vds zdlezi, jestli 
danou misi preziji nebo ne. Nastesti, 
pokud ostatni clenove tymu zennrou, se nic 
nedeje [krome mens! pole bn c podpory 
a vaseho cerneho svedomi). Vedte hldsek 
a pfikazu v intercomu a vedle cristecne 
palebne podpory slouzi ostatni tymy jeste 
k jednomu ucel u - na svem GPS (Global 
Positioning System) uvidrte nejenom jejich 
polohu, ale i polohu nepfatel, ktefi jsou 
v jejich vyhledu. Snaze tide muzete piano- 
vat svuj past up a vybirat crle. 

Mise jsou pomeme ruznonode a zahr- 
nujf vseehno mozne - osvobozovdni 



A Kdyby vox ten reflektor stval, staci jedna rdna. Preina. 
^ Tak tenhle uz asi nepratnluvi... 


provddet chirurgicke zdkroky pfimo no 
bojistL Tise a velmi, velmi bolestne. 


Delta Farce md rovnez vynikajici at mo 
sferu, ke ktene prispivaji skvele ^yknky 
a smrtelne chropteni nepfatel, autenticke 
zvuky zbrani a take trasovaci stfely - pfi 
utoku na nepfdtelske pozice uvidite I inky 
stfel, vychdzejici od neprdtelskych zbrani 
a koncici mnahdy neprijemne blizko vasi 
hlavy. Nekdy se take ozve kratke zasyceni, 
kdyz strela dopadne vedle vds do trdvy, 
a potom jen delsi zasyceni, kdyz dopadne 
doprastfed vaseho cela. Nervy drdsajid 
jsou take situace, kdy budete v zamefo- 
vaci svoji sniperske pusky sledovat bezici 
ne prate le a doufdt, ze prove tahle strela 
splni zndme pravidlo M ane shot - one kill*. 

Delta Force si nehroje na pfilisnou tak 
tiku a strategic Jedine, co se musite nau- 
cit, je ovladnuti zbrani, odhad terenu 
a rychle zamefovdni ciiu. Kda ole potfe- 
buje vie, kdyz md pfed sebou tak zdbav- 
nou a hratelnou zdlezitast. Vyhrady 
muzete mit maznd ke zprocovdni, ktene je 
tfxxfccoe velmi i muu ic na hardwone o se 




kterym vdm vds nejnovejsi dvandeftne- 
gowy Voodoo oka^erdtor pra nic nepo- 
muze. Delta Force ne ni nejtepsi ze vsech, 
ale je m k m i n in e stejne dobra jako Spec- 
Ops o Rainbow 6. Co vie si m Ozete prat? 

Jan Eisler 


Ne tak realisticke jako Rainbow 6, ne toUk zbrani jako Spe 
cOps . Jiny graficky system, jiny fyp misi, vice akce. 


metru a osmindsobnyim zvetsenim v hie- 
ddeku. Stejny zoom nabizi take tezsi sni¬ 
pe rka Berrett Light 50. Trochu mene 
presnd, de s nejvetsim dostrelem (az 
1500 metru) a vetsim poctem stfel 
v zdsobniku, Zbrani neni pfilis, ovsem neni 
to na skodu - brzy poznate, na kterou misi 
se hodi jakytyp; pro utoky na dobfe apev- 
nene ne prate f$ke pasty se vyplati vybnot si 
tepfe mistecko na kopci a precizni sniper- 
kou vy birat die. Pro boj v budovdeh 
a v nepfehlednem terenu se zase hodi uni- 
verzdlni M4 s grandtometem a v boji proti 
velkemu mnozstvi nepfdtelske pechoty 
a tezkym obrnenym vozidlum nemuzete 
u del at chybu s tezkym kulometem. Samo- 
zrejme v multiplayer verzl hry si muzete 
vsechny role rozdelit - vytvofit si oddeleny 
utaeny tym a samotdfske snipery, ktefi 
budo j kantrolovat pozice z dobfe zvofe- 


rukojmf, zajimdni neprdtelskych bossu, 
krddeze diilezitych zafizeni, nicem nepra- 
telskych instalaci, laserove oznacovdni 
cila pro fetecke ukoly atd. Autafi si dali vet- 
kou prdci, a by vds donutili naucit se pouzf 
vat cely arzendl zbrani. Zpocdtku se jevi 
jako idea In i snipe rskd puska, protoze 
neprdtel je mala a pfizenim se stanete 
prakticky nesmrtelnymi. Jenamze pozdeji 
ve hre, kdy sedmdesdt zabitych neprdtel 
nebude nicim vyjimecnym, uz nevystadte 
s cistou sniperkou a budete se mu set 
zapojit do boju zblizka - pomald ostfelo- 
vacskd puska vdm tody stacit nebude. 
Nekdy se take vyplati postupovat tise 
a st raze a hlidky umlcovat nazem anebo 
zbranemi s tlumicem, nekdy nechcete 
pozobljet vsechny a stoci vdm pouze tise 
prokbuznout a ukrdst potfebnou vec. Ke 
slovu pfijde i bojovy nuz, kterym muzete 
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Tolik opevovany design misi nenf nicim 
vyjmnecnym. Je pravda, ze se prostredi 
ce-lkem caste mem, ale neni toho zose tak 
moc, co byste tady mohli delot. Nadseni 
z terminalu brzy vyprcha, kdyz zjistite, 
ze jsou vlastne takovou pokrocilejsi for- 
mou t la cite k. Obcas musite neco odstfelit 
nebo vyhodit do vzduchu, ale zas tokovd 
zabava to neni. Celkem roztomile jsou 
zenstiny, sniperky, ktere se pozdeji zac- 
nou objevovat na stfechdch a ktere dokd- 
zou docela pekne zatopit. Nekdy ovsem 


► ► Da I si z nudnych dia- 
logu mezi E lexis a pa do li¬ 
the m. N Hj I e pe prE*skocit. 


► ► 4 V te obalce je neco 
tak dul^ziteho, zh to levi- 
tu je ve vzduchu. 


o mesicich nejapneho cekdni, 
odklodu a sebevedomych kecu 
ve stylu ,vyjde to, az to bude 
hotovy* tedy konecne vychozi hnsny Sin. 
Dalsi z tisice a jedne FP3 zolozene no 
engine Quake 2, kterou pro Activision 
vyvinul Ritual Entertainment, H fichu, jak 


ho zndme, je tady pohfichu male a ze 
vseho nejvfc je Sin dukazem toho, co 
dokaze odkladdnf, silny distributor 
a hype (hype umele nafukovdnf, predi¬ 
me nzovano a zavadejici reklomni kam- 
poh), SCORE se vsak nenecho nachytat 
v nedbalkach no svestkach (vsimnete si 


pfU^Lj 

* Prsa Elexra 

■ Slaboucky pN- 

Sinclair. 

bhh. 

* Baiy 

* Mala variabiini 

Sinclair. 

zbrane. 

* Mphy E lexis 

* Bugujuko na 

Sinclair. 

timyzf iForm#. 
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Mcne tiype a vice prdee no beta- 
testovdni, ladini zbircin.i'a vymyv 
ieni prfblbo by Sinu pgrneKlo od 

hhdur 


Jmenuji se Blade. John R. Blade. Jsem drsnej jako smirkovy papir a nemdm 
rad ukladdni pozic! 


celou dobu behal mrdz po zadech o zaly- 
kal jsem se povrehnosti o unylostf vsech 
konverzad. Jisteze to nema vliv na hru, 
ale kdyz uz v akenf hfe mermomoci musi 
neco takoveho byt, at' to proboha neni 
tak slabomyslne 0 plytke jako v pripode 
Sinn. 


Story je pruhlednd o nudnajiz od 
zacatku* nehlede k tomUj ze rok pfed 
vydonim hry kazdy vedel, a co pujde. 
Hrdina [spise veskrze nesympaticky 
a trapny anti hrdina) John Blade je velite- 
lem ultra hyper tvrde, mega chlapdcke 
jednotky HardCorps (ziv) a je na stope 
nave drogy U4, vyrabene korporaci $tn- 
Tek (zifuiv), kterd mutuje lidi v mutanty 
a mutanty v jeste vetsi mutanty. Za vsim 
stoji prsatd a nohatd ESexis Sinclair, 
kterd,., (u$ni) r Cesta vede prumerne 
nadesignavanymi misemi skrz banku 
(tuhle uroven hrdli v demu vsichni sto- 
krdt), laborotore, stoky, nukledmi 
zakiadnu, prehradu, vrtnou vez, podmor- 
ske bludiste a dalsi obscennosti az do 
sidla SinTeku. Nektere misejsau ciste stfi- 
lecf, jine jsou trochu premysled (tarn 
z mac knout tlacitka, tam pouzit terminal), 
dolsi trapne behaci - hopsocF, Vrcholem 
blaho jsou potom ^stealth'' mise, ve kte- 
rych se musite nepozorovane plfzit okolo 
streizi, pripadne je holyma rukama nebo 
pistolF s tlumicem zabijet. Obojt je velmi 
tezke, protaze ubazi ctviliste behaji rychle 
joka dervrsi a trefit se do nich je samo 
o sabe umenim. Pomineme-li navic sku- 
tecnost, ze se vsichni zamestnanci iabo- 
ratori SinTeku jmenuji Jimmy, nebot tak 
na sebe vzajemne vzdy volaji, patfi tyhle 
urovne k tem nejvice frustrujicfm. 
Gameplay tady zahrnuje metodu ,krok 
Jimmy, call for help alarm-load" a tak 
pordd dokola, pfiblizne stokrdt. Nejlepsi 
sbva, ktere pro tenhle sty I hry vymyslel 
Andrej, je ^groteskni", ja bych mozna 
dodal ,groteskne pitoreskni", ale roz- 
hodne ne zdbavne. 


umne pospojovanych rce ni) 
a pfinasi vdm recenzi neo- 
viivnenou nicim z vyse uvede- 
neho^ ani nicim jinym, ca zde 
uvest nemuzeme. 


Sin se marne snazi vnest da zanru 
3D okei alespoh tolik humoru, vtipnych 
hldsek a interakce s prostfedim jako 
Duke Nukem 3D, ale nic z toho se ani 
v nejmensim nedafi. Ne snad, ze byste se 
u hrani nezasmdli. Zvldsf ve ehvflich, kdy 
budete tancovat a rap ova t u zosekleho 
zvuku pri nqhrdvdni paziCj kdyz budete 
zabijet bossy a vojaky zasekle na nastu- 
pisti metra, ve zdi nebo ve dvench, kdyz 
se vdm povede za bit nepfitele pouhym 
otevrenim dvefi, kdyz za vdmi # homing w 
raketa vleti do mistnosfi, kde se otoci 
o devodesdt stuphu a jeste vds treb, kdyz 
se polygony a predmety zastavi ve vzdu¬ 
chu a jen tak levitujf a tak podobne. Roz- 
hodne se vsak nezasmejete hldskdm, jez 
vds celou dobu zdrzuji a ktere jsou nesku^ 
tecne tvrdacky trapne. Z chlapdckych reci 
hlavntch pratagonistu i zdporhaku mi po 




























Earth 2140 
Red Alert 
NFS 2 SE 
Tomb Raider 2 
Actua Soccer 2 
Ultimate Race Pro 
G-Pollice 


Freespace 
Lands Of Lore 2 
Dark Reign 


Broken Sword CZ 
Forsaken 
Horke leto 
Civilization 2 
Carmageddon 
Red Baron 2 


ft MY VAM PRODAME PRE5NE T(J UR(J, RTEROU HLEDAT t E 
A R TOMU TREBA l POCITAC NA SPEATRy. 

NAVK TO.VSECtWO ZA VyNlRAjfd CENy! 


► T Tento boss so zaseW no okroji plosinky, 
ze ktere ntmuie. Dokud mdto dost mu nice, 
nemusjto si delat starosti. 


level design trochu hapruje - skdkdni po 
prkynkach me opravdu nebere a blou- 
deni po nepfehlednych pod mors kych jes- 
kynich me dovddi pnmo k silenstvi. 

Neco by se data napravit zbranemi, 
tie ty potn k tomu nejslabsimu z toho 
i abeho, co Sin nabizi. Ve vybave je vedle 
pesticek pistolka, trochu silnejsi automo' 
tcka pistolka (nkajijf Assault Rifle, ale to 
i spis vysmech) a jeste silnejsi pistolka 
gronatometem (je to rotqcni kulomet), 
iechny pistolky moji stejny ucinek, j$ou 
:ejne presne a jen ruzne rychle stffli'. Pak 
^ tody celkem nudnd brokovnice, sniper- 
i6 puska, ktera se ovsem ,rozbaluje" tak 
cbuho, ze si mezitim stihnete uvarit kafe, 
^ecidlni energetickd a take velmi nezd 
mo zbran, harpuna pro podmorske 
uboje a pavouci mina. Vsechno uz jste 
►deli tisickrdt a nicztoho neni ani origi- 
^alni, ani zabavne no pouzivanL Sbirani 
pouzivanf predmetu je take no povaze- 
5ii. V jedne z povestnych „tichych* misf 
2jdete kupfikladu overal, ktery vas ucini 
snapadnym veddtorem (budete mft 
Nouhatansky cop r zakrvdcene ruce 
arzet brokovnick ale nepoznoji vds). For 
6 - tom, ze pfevlek nemuzete pouzit 
j"ovni, ve ktere ho najdete, a ulehcit si 
» starosti, ale musite pockat az do dal- 
ho levelu, kde se no vds autamaticky ve 
frtohu ,navlekne", Jindy zase najdete 
pren, se kterym proplujete jednou 
i, ale hned v nasledujici podmorske 
o nej prijdete (cestou z levdu do 
lu), a tok budete zase m u set hovad- 
plavat ad bublinek k bubfinkam, 

Samostatnou kopitolou jsou ovsem 
|Ny a chyby ve hre, kterych je tolik, ze 


za cnete uvazovat o tom, jestli mo Activi¬ 
sion necojoko beta-testing. Neuveri- 
telne problemy se zvukem, kriticky 
dlouhe nahravdm urovni a zasekdvdm 
zvuku behem nej, zasekavajici se neprd- 
tele, nekofikanasobne spoustenr jedne 
urovne, animace prekryvone vasim 
pohledem se zbram a zamerovacem 
a dalsi a da tsL Jestli si Sin ted' koupite, 
budete pi at it za to, abyste $e staii beta- 
teste ry, 

A resume? Nave ndpady? Humic no 
pistoli? Cha, Terminaly pocitacu? Pche. 
Blbeckove aktivujici alarmy? Ho. Jezdeni 
ve vozitkoch? Ooops. Area damage? 
Nenechte se vysmdt, Vsechno tady uz 
bylo stokrat, lepsi a s mensim hype. 

A proc se hro jmenuje Sinl Nevfm. Hris- 
neho no ni nem nic. Ale pfiznam se, ze 
jsem mel po celou dobu hrani velmi 
hfisne myslenky, ktere se ovsem tykaly 
vetsinou outoru hry. Hrfch je neco tako- 
veho vydat, hrich je pavazovat Sin za 
origindinf zabovnou hru a nejvetsi hrich 
je si tuhle vec koupit. Zvldst' uvazfme-li, 
coje dnes no trhu. BucTme upnmni- 
v konkurenci jakou je Unreal, Half-Life 
nebo Blood 2 nemo Sin nejmenst sand 
Jan Eisler 
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Gangsters: 
Organized Crime 

Skutecnou moc nikdy nedostanete - musite si ji vzit sami... 



plusy 
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AjfM l iskani teto podivuhodne strotegie 
doprovazely okolnosti hodne 
temne detektivky; jde o pribeh tak 
temny a desivy, ze jej neni mozno na techto 
strankach vyprdvet. Zahrnuje redakci plnou 
hysterickych mamku, zoufale pobihajici 
kuryry, jeden selbstmord, vydirdm, vyhrozo- 
vam, sliby a atomovou pumu vrzenou mezi 
rady nasich ctenaru. Tedy to, cim se vcelku 
rutinne zabyvaji gangsteri. Nastesti je tu 
ale sikovna Rybka, ktera se diky svemu 
cuchave-detektivmmu talentu vcas prolous- 
kala skrz ohavny aktivacm password a tak 
zabrdnila verejnemu zostuzem Ondreje, 
jednomu soudnmnu sporu a vasemu soku 
z ndhrazkoveho textu, ktery mel byt na 
tomto miste. Pravda, prisli jste tak sice 
o nejuchylnejsi recenzi za posledni tri roky, 
ale stejne byste si ji nezaslouzili. 

Dosti tlachani. Ted' jde o realny busi¬ 
ness. 

Gangsters predstavuji hybridni tahove 
realtimovou strategii zlocinneho typu, 
ktera vas - inteligentm zvrhliky - nabada 
k hanebnym zpusobum, jak prijit k pene- 
zum. Zatimco serioznejsi kolegove buduji 
Industrialne Giganticke mocnarstvi a ozeb- 
racuji delniky prostym vykorist'ovdnim, 
gangsteri tvon imperia mozna nendpad- 
nejsi, ale zato pozoruhodnejsi; demarkacm 
linie se vedou ulicemi, skrz hostince 
a banky; valkyjsou vedeny formou krdtkych 
ntenzivnich prestrelek, pozarya nebo 
Diimou zanechanou v herne, ktera odmitla 
oiatxt za ochronu. To je ovsem jen vrchol- 
edovce pilne prace, ktera vynasi neza- 
.-o^ze-.e spi^ave penize - podobne jako 
c-::" -zkc A s poiicejnimi odznaky musi' 




i vasi vojaci slapat chodm'k; tak jako berm' 
urednici musi kazdy patek obejit kramy 
a prinest vypalne; jako dobri politici 
nesmite nechat tisk bez dozoru a vhodnymi 
korekcemi budovat svoje image. 

Pouze nasilna cesto nern' dobra; ame- 
ricke velkomesto 30.let neni stroggovska 
pevnost, abyste zvitezili tim, ze vsechny 
postrilite. Ve hre musite bedlive zvazovat 
balanc mezi ekonomickymi zajmy a agre- 
sivni expanzi; ochranou obycejnych lidi, 
kteri poctive pracuji a poctive vam plati za 
to, ze se muzou citit bezpecne a dobro- 
volne nebo ndsilne vynzeni jinych gangu. 
Idealem je stav, kdy vds maji obcane rddi, 
protoze vi, ze jakemukoliv pokusm'kovi z rad 
cizich gangu nebo vandalske tlupe date 
(nejlepe baseballovou palkou) jasne najevo, 
kdo je tu panem, budou vds ctit a povazo- 
vat si vds. Agenty FBI, policii nebo soudce 
je dobre zkorumpovat a presvedcit ke spo- 
luprdci pres holky a nebo kufr penez; pak 
vam uz jen malokdo priskripne palec. Ale 
i loajalita vlastnich clenu neco stoji; kazdy 
krok je nutne peclive promyslet - pokud pri 
akcich ztratite mnoho svych lidi nebo 
skonci v base, zbyli se rozutecou... 

Neni jednoduche byt uspesnym gangste- 
rem a v teto hre poznate, zac je toho loket. 


Detailni ekonomicky management je 
podobny SimCity 2000 ; propracovanost cha 
rakteristik postav naopak pripommd UFO ci 
Fallout Hra md vsehovsudy dva nedostatky - 
je znacne narocnd na procesorovy vykon - 
coz je u systemu, ktery simuluje 5000 nezd- 
vislych postav ve meste najednou pochopi* 
telne; ovsem: Celd realtimova akce je 
podivne navrzend a viditelne mene propraco- 
vana nez strategicka cast hry. Dovedu si 
hrave predstavit desitky lepsich navrhu ovla- 
dani a pldnovani akci, nez je v Gangsters - 
jakkoliv grafika vypadd dobre, hratelnost 
znacne trpi. Skoda. Nezbyva nez poslat 
spicla k Hot Housum, zjistit, ktery grdzl to 
navrhl, pak si na nej pocihat, klepnout ho Vel- 
kou Palici a pripravit mu betonovou boticku. 

Zde zbyvd snad uz jen podotknout, ze 
prumernd teplota vody na Orliku je 
10°C a pokracovoni teto jinak vyborne 
a detailni strategic bylo jiz recenzovano 
pod nazvy Afterlife a Archimedian 
Dynasty. My, uspesni gangsteri, si zapd- 
lime havana a tern neuspesnym poprejeme 
st'astnou plavbu! 

Michal „JednovokejWolf" Rybka 
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Argo 

No tak, deti, nenechte se premlouvat a pojdfe se mnou chcipnout 
na umirajici vesmirnou stanici! 


rgo je zvldstni hra, protoze je to 
hra ceska, nijak speciglne nafu- 
kovand, vypadd dosti obsta- 
presto je docela dobra a dalo by 
se bez rouhdm uvazovat zdali se rnoznd 
reject no o nejlepsi puvodni ceskou adven- 
turu vubec. Tedy ne ze by tu byla nejakd 
moc velkq konkurence, to rozhodne ne. 
Argo je vlastne takovy maly fenomen, 
svet sdm pro sebe, do ktereho se rychle 
vzijete a stanete se opuitenym kosmo- 
nautem Danem Lewisem, bafoncujicim no 
ostff zivota nod smrtelnou pro past! umrz- 
nutj, uduleni, upeceni, ozdrenf, ex plod o- 
vdni r impfodovanf, old. KosmEcka lad' 
AH-35 byla vysldna no (zdanlive) hezvy- 
znamnou planetku NB3216A, aby byl zjii- 
ten a popnpade stabilizovdn stov tezebni 
s to nice Argo, ktera se zdhodne od ml eel a. 
Tak no tenhle no pad opravdu stacilojit 
nekam do kina, protoze podobne odml- 
cele vesmirne baze uz v poslednf dobe 
zochrahuje kdekdo, ole on je to nostests 
jenom tentencni obal! pro opravdu zajh 
mavy pribeh vesmirneho geroismu ve sku- 





razne, a 


tecnosti nesauciho nemdlo originalnich 
prvku. 

Prvm zachronny modul nacpany zdsa- 
‘ovou jednotkou byl zo podivnych okot- 
rosti sestrelen obrannymi systemy baze 
-rgo, takze ponu Lew isovi nezbyva nez 
"upsnout do dnuheho zdchranneha 
modulu a seskocit z orbitu no stanici 
-rgo, sdm netusic, ze tam dole cfha 
iTirtka no kazdem kroku a ze vsichni jeho 
‘Dfnoradi o vsichni obyvatele stanice 
-rgo uz jsou zoneprazdneni klepamm 
zackoramk Tedy vsichni oz no jeden zivu- 
I skoiwajid v hibernacm kdjt, ale ten 
j zrejne zhasne, jakmile jej rozsvitite, Jiz 
iamotne pristdnf na neutesene vyhlizejici 
| =:anici je nepnlis zdafile, a pak se zle 
I 'ivy zacnou sypat jako kufata na 
'azku - na stanici neni kyslik, vytaby 
u poskozeny, pnvod energie je tokfka 
ifunkcni, vetraci sachty a dvere jsou 
blokovane o temer ke vlemu je zopo- 
. .ebi ruznych vstupnfch koret - napnklad 
I« tornu, aby se clovek vyrnocit, potrebuje 
Ice'venou vstupni kartu atp. V fidfcfm 
| ;=mai si muzete nasadit VR cepec □ na 
Icrvdi uniknout do virtu a Ini reality, ale 
j iam se to jen hemzi nepovolenymi donne- 
l^OTii, kody a hesly. Zpet v realite vas ceka 
Ke^onecne prolezdnt ventitacnimi sach- 
o mrtve tichymi chadba mi drive ziji* 
lorto habitotu. Klapot magnetickych 
|p:crozek o zvonici kov v ddli mizfcfch kori- 



doru dokdze udelat svoje a cloven s 
nojednou vzpomene r jok mocje vicscne 
ve vesmiru sdrn, nemo-li za prdel sum 
a hluk mtliardoveho tidstva. 

Uzkost je mraziva a vzdolena jako 
nejmensi bvezda no severni obloze, Nikdy 
se vdm nedarf pfesne ji lokalizovat 
o nevyrvete-li ji 1 s koreny, vzdy se jako 
bumerang vrati zpdtky. Argo je lidske 
smitko zabredle kdesi v hiubokem kosmu 
a uzkostfje nosakla kozda jeho kovovo 
stena, Uzkost prarrieni z nedostatku kys^ 
liku, z nedostatku jidia a tekutin, z obso- 
lutniho bodu mrazu, ze smrtici radiace 
a ze tmy, protoze kde neni pnsun energie, 
tam je tma. A \y tohle vsechno mu she 
prezit tak, aby vdm vystacilo zdsoba kys- 
fiku a energie ve skafandru, abyste obcas 
sporddaii neja kou tu ptesnivou susenku 
a neumreli tak hlady a aby vcmn radiacni 
zafeni nerozsvitjlo mozek. A aby to naho- 
dou nebylo dost, jsou tu jeste desitky 
pozamykonych dveri na jejichz odbloko- 
vdni potfebujete hned celou serii security 
hesel a pnstupovych karet. Obzvloste dra- 


Oesitky sbiratetnych predmetu, malicke 
i ' >toTe:ne veci na abrazovce a slaztte ven- 
t ac^ o elektroinstalocni rozvody, ktere 
^'jsite detail ne pocbopit, abyste se 
dostc'' dc' a navi'c neuprosny vykricnik 
casovebo ‘T-iirjj de^aji z Arga peklo na 
zemi nebo spise peklo na monitoru. Ale 
proc ne' Me se to docela Ifbi, protoze vet- 
sinu ceskych her mor-i dohranou za jediny 
den, tak proc si taky jednou nezanodavat 
u neceho porodne sloziteho? Tim nej- 
zvldstnejsim rysem hry je tody cie nnar- 
kantni nedostatek naivtty, ktery vam diva 
prostor zapomenout no malost ostotnrch 
ceskych hernich projektii. Argo je dosti 
seridzne a technicky na urovni podana sci- 
fi adventura, o proto jej doporucuji jako 
^neco jinebo" na poli ceskych her, Kone- 
ckoncu je jedno, jestli mate chcipnout na 
kosmicke zdkladne v nejake zdpodnr hre, 
kdyz stejne tak muzete zafvat na stanici 
Argo, kterb mluvi cesky a stoji min penez. 

Andrej Anastasav 
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Tonic Trouble 

Halo? Je tu nekdo? Udicky. ja jsem tady! 





ockat.» Co to 
I delate? Ne, neotd- 
cejte strdnku! Ja jsem 
zajtmavej... cpravdu, verte mi! 

No uznejte, videli jste u z nekdy hop, 
hop, hopsavau adventurku? A k to mu, tak 
podivnou jako jsem ja? Vite, moji drazi 
rodice se, jak to jiz na tomto mirne kulo- 
tem svete chodi, rozhodli, ze mne vylepsi 
spaustau zajmnavych a praktickyeh veci, 
jenze se to trosrlinku zvrhlo a jejich velke 
snazeni se nakonec vice nez cemukoliv 
jinemu podobd te zndme dortove 
pohddce o pejskovi a kocicce. Trosku hop- 
socky, primerene akce a velky krapet 
logickych problemu spolu se spoustou 
lokaci smichany do jedne jedine hry. Tak 
to jsem prosrnn ja. 

Chtel bych vam nekoho pfedstavit. Je 
to takovy maly, roztomiloucky, barev- 


noucky stvofenicko, slysicf no jmeno Ed. 
M6 ted trosku problemy,,. Vite, pri sve 
posledni ndvsteve vast mod re planetky 
tom neco pozapomnel. Tokovou molou 
plechovku, malinko toxickou. Meverili 
byste, co tahle magicka plechovka 
behem male chvilky dokdzala udelat ze 
Zenne. Namista borske bystrinky ted' 
v hordch tece cosi tak nechutneho, joko 
je tu ti fru ti. Alpska, prijemne melan- 
cholicky fialovd kravicka Milka se pro- 
menila v kffzence dalmatina 
a tyrannosaura a uzji nechutndjen 
zelend, stavnata travicka, ona ted’ 
radeji masicko. Zdrave, vitamin 
A obsahujid karotky se pro* 
menadujf po svete, zurtvl 
utoci na nevinne kolem- 
jdouci, a proto deticky zpa- 
pejte mrkvicku drive, nez 
stihne ona zpapat vds, 
Rcino, kdyz si budete delat 
topinku, si dejte dobry pozor 
no topinkovac, dokaze byt 
pekne zaludny, strfli zezadu, coz je 
podle, hanebne a nesportovm, s tim by 
Mirek Dusin rozhodne nesouhlasil. Jo, 
jo... uz to neni to, co byvalo, £lovek a by 
se bat jit ven. 

Ted' si jiste ffkdte, copak je to takovy 
problem najit jednu ztracenou plechovku? 
Jenze ono se to cele tak troiku zamotalo 
a zkomplikovalo jako kazda spravnd 
□dventura. Nasi plechovky se totizzmoc- 
nil zly a ddbelsky tvor, co tvor... NEtvor] 

A chudokovi Edovi nezbyvo nez hledot 
pixlu i naseho zdpordko, ktery se ukryvd 
no sve temne vezi buhvi kde, Jedind 
osubko, ktera Edikovr muze alespoh tro* 
chu pomoci je doktor Doc. A toho joko 
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nopotvoru zojaly jeho vlastni vynalezy. 
Ach jo... 


Tak a ted' neco o mne somotnem. Jiste 
by vds moc a mac zajimalo, jak ze to 
vlastne vypadam. Inu, jsem skromny, mily^ 
pratelsky, nesobecky eee... ale table a$i 


vedet nechcete, co? Zacnemez tedy 
odznova. Cely, celickyjsem v 3D grafice 
a meho kamarddfcka Eda vidite z pohledu 
tret I osubky. Nekdy je kamera tak trosku 
hyperaktivm a ze zacatka bude trochu 
problem zorientovot se ( hlavne pri soubo- 
jich), ale jinak je maje grofickd vizdz 
k nakausnutf, moznd i k sezroni, ba snad 
prime bozska! I pres velkou kombinoci 
borev nepusobi jedovate a ocicka po neko- 
lika hodindch koukdnicka no monitor roz 
hodne neboli. Da I o by se fici, ze potesf 
a za hreje u srdicko nejednoho otrleho 
a ndrocneho hrdce, 

Hudbo? Kde jsi? Vite, je to divne, ole 
moji prepeclivi rodice asi pri tom vsem 
shanu takrko zapomnell na hudbu, Je 
pravda, ze pri nebezpecnych akcich se tu 
cosi jako hudedni kuliso vyskytuje^ ole 
neni to joksi uplne ono. Na druhou stranu 
somotne zvukove efektyjsou pekhoucke, 
hezoucke a cas od casu i motivujicf. 
Obzvlaste mily a pfijemny je smich nekte’ 
rych zapornych postavicek^ kdyz vas 
treba tlucou smetakern hlava nehlova. 
Dokaze vam to v ten spravny okamzik 
pozvednout hladinu adrenalinu v krvi. Co 
mne ale trosku mrzf je, ze tu nekdo zapo* 
mnel na titulky. Pravda, slovo anglicke se 
ve mne casto nevyskytuje o v zosade je 
jednoduchaucke, ale stejne, co ti chu- 
ddcci nemluvfcf onglicky? No, nikdo neni 
dokana ly. 

DaSsi kapitolkou, kterd stoji opravda za 
zmfnkuje maje zabavnost. Jsem opravdir 
dobry spolecnfk. Doko 2 u rozesmdt, rozplo’ 
kat i razzufit. Jak jsem se jiz zminil, nejsem 
jen cistakrevna adventurka, ale spis 
takovy mismas. Logicke problemky, kte re 
obsahuji, jsou vcelku jednoduche a hlavne 
ke kazdemu prablemku tu mam do oci 
bijici ndpovedu, kterd vam v podstate 
nedovolf zakysnout. Tedy skoro nikomu, 
taky tu jsou ruzni blbeckove, ze a no... 
a ted da I si prekvapenicka. Ja mam v so be 
take simulator bobu! Fakt, hele, vefte mi. 

A jaka je to legrace a taho snehu vsude 
okolo, nadheraJ 

A jak ze to muzete meho kamaddda 
Eda avladat? Docela jednoduie, pomaci 
klavesnice. Ed maze be hat, skdkat, plavat, 
jezdit po zadku i po pekdci, a to jeden 
docela ocent, obzvlaste ma-li se stat obe^ 
dem jiz zminene korenove zeleniny, Pred- 
mety $e vdm bohuzel nehlasi, ale neni jich 
tu tolik. Radost vdm jiste udeld i objev pre- 
hledne mapy a prostorneho inventdre. 

Vite, byl bych moc rad, kdyby nekdo 
z vds Edcvi s tim problemkem pomohl. Ne, 
ze bych Edovi nevenl, ze to zvlddne sdm, 
ale ve dvou se to lepe tdhne, A to bude asi 
vsecicko, drazi prdtele, doufdm, ze tech 
nekolik mdlo minut strdvenych v me pri- 
tamnasti nebylo pro vds neblahych. Uz se 
tesim, az se zase potkame, tentokrdte na 
trosku delsi dobu. Par dnu nebo tydnu by 
mohlo stacit, abyste me dohrdli... 

Lenka RavenKa 
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e idstvo vzdycky zdvideb bo hum 
jejich obrovske schopnosti letot, 
videt na dalku a stvoril zivot. Letani 
a viden 1 se uz zvlddlo no pocatku staleti; 
ovsem pred dosazenim schopnosti stvofit 
zivot si uvedomilo, ze bo hove umi se zivatem 
do I si bdjecnou vec - vygunnovat ho be hem 
Du I hodiny z povrchu planety, Takze si ve 
svych vzletnych tvurcich cinech na chvilku 
odskocilo a zinzenyrovalo atomovau a vodh 
tovou bombu; pak vyrobib pro jistotu a ciste 
cvuli paritejeste jednu a pakjeste jednu, az 
bylo nuklearni smrti dost pro vsechny 
* vyjimkou cervu v hlubokomofskych pfiko- 
oech (a to jeste moznd). 

Global Domination je hrou velmi blizko 
■ztazenou k problemotice hromadneho grib- 
■dni lidf v nukleornfm kebab-makeru. 

3 jvodne jsem se domnival, ze pujde 
0 jokousi strategii, kde si bude mozne s leh- 
kym mrazenim v zadech vychutnat, joke je 
orezit nuklearni vdlku, pnpadne biobgickou, 
~ebaf dnes je mozne svetu dominovat napri- 
t ad i anthraxem, Ale Global Domination je 
ieco zee I a odlisneho. Hra je bizarnf kombr 
^aci stfflecky 0 nuklearne-bunkrovniho pff- 
:4hu s klasickou zdpletkou; zly veil tel 
“ovlece boudu no hodneho podnzeneho 
o pritom zradi v prospech zle mocnosti, jejiz 
oredstovitel vypada joko Andropov, zknzeny 
5 Chruscovem a Cernenkem, (Otfesnd pred- 
itava, vybovite-li si vizaz techto pdnu 
a nechutnost okohosti, za ntz muse I byt 
zly pan pocat...) Zapletka jest vyvedeno 
'irmou mime nadprumernych filmecku; zo 
iSkutku koncentrovanou pozorncst ovsem 
5 ouif pouze kapitdnka Robertsovd, coz je 
pro zmenu takovd kosi ze se i na kresle hlav- 
n bo operatora nuklearmch h la vie so my od 
sebe topori avlddatf joysticky. 

K cemu jsou ole, pro boh a, v protiatom£> 
em bunkru joysticky?! K provozovanf nejdiv- 
’ejsi casti hry totiz ke hfe samotne. Ve svete 
zknem autonommeh zbroni a automotickych 
“■azku, vedle nichz je Sky Net jenom takovy 


mensi fileserver zapojeny do InterNetu, 
navodite defenzivni i ofenzivni rakety 
mysmol Pohybem mysi otdcfte glbbusem 
a tioeftky do centra zamefovoce sdzite 
utocne nebo obranne rakety. Nava doba, 
nove tempo, zatfmeo piloti Enola Gay si 
sychutoavoli slunecne pocasl nad Hirosimou 
formou prehiidkoveho leto r vy sozite a to 
movky jednu za druhoo, prdsk, prosk, jakojd 
bukvicky teto recenze. Jokozto operator Unh 
verzalnich sil takticke adpovedi ra zdklode 
dlouhodobych obchodnfch smluv chranite 
napa deneho a no pa date napadajidbo, coz 
se v dalsi misi muze klidne prahodit f □ tak 
v duchu rovnosti a spravedlnosti rozsevdte 
vodikovky po cele planete jako zrno, rozh azo¬ 
vane Ffemyslem Ordcem. Clovek az zasne 
nad takovym iilenstvfm. V prabehu bry 
dopadd no povrch planety kolem peti vodi- 
kovek za sekundu, i kdyz ve hre pry # muzete 
zachrdnit svet w , pochybuji, ze by se zachrd- 
nene uzemi hodilo k necetnu jinemu, nez 
joko jeviste pro pribeh Falloutu. S jistou ddv- 
kou abstrakce se bra do oznacit joko f desne 
divna turbo$tr1ecka ,r , v lilenem tempo hlf- 
dote nekolik ruznych mist, stfilrte svoje 
rakety a rozstrelujete protiraketami neprateI- 
ske rakety. Raketovym tern pern. Dobfe, 
dob re, palebna extdze se [ibi mnohg lidem, 
ale ti radeji stfili pa banditech, vyskakujidch 
zpoza be den, 0 to optickou pistol i. To je vari- 
obilnt, rye hie, tezke a zdbavne. Ovsem Glo¬ 
bal Domination , jakkoliv je rychld, je pritom 
abstraktni a nudrd zdlezitost, kde jedine, co 


vds opravdu pates i r je uroda atomovych 
hribU na protivnikove uzemi. 

Tento druh hry shleddvdm bytvelmi debik 
nim, Ryze akeni hrdc radeji ustreli virtual- 
nimu protivnikovi hlavu ci pyj; strateg sice 
snese obstroktni mapu, ale pochybuji, ze se 
bude bavit u hry, vyzadujici nesmyslne 
schnellsmrglari mysf r byt rozsevajici rodioak* 
tivni smrt. Global Domination je zkratko 
zvldltni hra, ktero me presvedcila 0 tom, ze 
1 rychla okce muze byt k ukousdni. 

Jedinym klodem tak zustdvajf filmecky 
mezi miserni, respektive expertka pro 
vyzvedne sluzby, kapitdnka Robertsovd. Prt 
pohledu no jeji slibne masite rtiky se hrdc Jen 
tezko zbovuje obsesivnfch myslenek ra ordlnf 
sex, Ostatne, co del at jineho, kdyz jste 
zavfeni v bunkru sedm pater pod zemi 
a v rddne pracovni do be dvema k ni ply s tla- 
citky rozpoutdvdte peklo na povrchu planety? 

Michal w OhNoMoreNukes!" Rybka 
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Kdyby lira vznikla jako pactivd 
strategic nebo jaka stfflecko, 
kterd by ^ypadola upln# jinok, 
moziiti by stale zo vre nef povzc 
zo rozkoind usta Carolyn Ounn 
oFias kapitanVy Robertkove. 


..Missiles or# cornin': 
Don't cry for yerself, Argen¬ 
tina...!" 


▼ ^ Vyhrdli jsnne otomovoo 
vblku r takze to zapijorn 
pondkem s rozmichonym 
s t rydh n i ncm. 
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Rival Realms 

Kdyz se v pekafstvf zacnou prodavat krome rohltku take detske plmky, dopadne 
to stejne. jako kdyz se odbornlci na simulatory pustf do realtime strategic 




pLusy 


• prsnaierr 
postav mez> 
jednolFivyrni 
levefy 


i ovtadcn.' hry 


Myslim si, ze techto her neni nikdy 
dost, ale musi byt dobre udelane a mely 
by pricbdzet $ nejakym novym, neotfelym 
ndpadem. Ani jednoho, ani druheho se 
vsak u Rival Realms nedockdte. Je sice 
nadherne, ze hra md detailne propraco- 
vany tutorial ve stylu *tady na to klikni, 


umelou inteligenci, takze behem bojeje 
lepsi mezi ne radeji moc neklikat. 

Co se rozmanitosti postovicek a staveb 
tyce, zde se rumunstf hosi drzeli hesla, ze 
neni rozhodujicf kvalita, ale kvantita. 
Kazdd rasa mo tedy k disposici 12 staveb. 
ktere Ize jeste vylepsovat, a 14 rozdilnych 
jednotek, ktere muzete vyrdbet. Takze 
tfebo fire master u lidi muze zpravovat 
balisty ci lode, orci somoni mohou ncdo- 
povdvat jine orky nejakou medicinou, kou- 
zelnfci zase vladnou vseltjakyml kotrzly od 
firebollu az po masivni totolnf destrukci, 
no proste klasika, Trochu me zarazila pff- 
tomnost vyzvednych helikopterci doprav- 
mch vzducholadi, ale tfebo to tak 
v Rumunsku ve fantasy chodi. 

Digital Integration se chlubi, ze touto 
hrou odstartovali novy smer v jejich 

obchodnf cinnosti, Po urputnem dvou- 
dennirn vdlcenf vdm musfm predem 
prozradit, ze touto cestou se ubiram 
kazde rdno hned potom, co vstanu. 
Nemyslmn tim vsak koupelnu, ale tu 
druhou mistnost s tfm 
bilym seddtkem, kte* 
rym protekd voda, 

Neddvno jsem se 
bovil s jednim kamara- 
dem, fandau na simulatory. 


todiencto tetfkonc 
seber □ tcmto zabijV 
ze urnoz^Lije multihru oiosmi 
hrdcd tfebo i pres inter net, ale 
scmotnc 'e velrce rddni. Pokud 
si -.'zpameneie na tokzvane 
a ken i mise z Wareraftu * 
tedy ty, kdy s brstkou 
vojdckij jriete na nepfi'teie □ nekdo to 
peklo must pfezit - mate tu cely scendf 
temer vsech 50 scenerii rozdelenych do 
trf kampani. Mimochodem, uz ve War- 
croftu jsem tyhle a kcm' mise z celeho 
srdce nendvidel a snazil jsem se je co nej- 
rychleji dohrdt. V Rival Realms jsou pro¬ 
ste furt. Proto je take behem hry na 
jednotlive vojdcky kloden velky duroz. 
Behem bojd ziskavoji vdlecne zkusenostij 
coz se projevuje vzrustojicim poctem 
jejich hit-pointu, silou ci obranou. Je to 
snad jediny svetly bod no tehle strotegii, 
protoze si muzete sve muze ,pretahovot H 
z mise do mise, Bohuzel si je musite vzdy- 
ciriky za nejaky peniz znovu koupit tokze 
si vypestujete maximdlne dva az tfi opra- 
vdove rezany ktere maji u sebe plno post- 
lujicich artefoktu. 

Rival Realms se ovldda (jako stejne hry 
podobneho rozem') pomoci ikoneL Bohu- 
zel, tvurcum se zddlo osi uz prrlis ukrod- 
nout i zavedene ovldddni z prrbuznych 
her, takze velice casto se vase skupinka 
vdlecntku pa spatnem kliknuti objevi 
uplne nekdejinde, pok se ji pokusite 
^naliznout" pravym tlacftkem mysi a ono 
se to deld levym, no proste, takove drob- 
nosti, ktere vdm hru dost znepnjemnt. 
Nostesti maji postavicky jakous takous 


Plaf se me, co mom z tech strategickych 
her. Ze to pry moc dlouho trva, je to 
nudo, pordd se to musi nahrdvot. Snazil 
jsem se mu vysvetlit, ze je to pfeci pardda 
vybudovot si mesto, vypiplat si vojdcky 
a vyrozit soupefi no mldtit drzku, Ze jako 
z toho mam takovej dobrej pocit. Bohuzel, 
ten to pocit se pfi hrani Rival Realms 
nikdy nedostavil, 

Lukas Ladra 
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potfprtirri^ma realtjmfl 
gie, ktsra se /yrobilo jen proto, aby 
bylo o Vtinoddh oo pod str&meoek. 


MM k o nodsazka v titulk^ e trochu 

pfehnond, protoze Firm,a Digital 
Integration - odbomic' na simo- 
Idtary vseho druhu - je jen pouhym dtst^- 
butarem Rival Realms. Za hrou 
samotnou stojf Aotiv Pub, nezndmd fir- 
micka, sfdlicf nekde v srdci temnych Kor- 
pot. Opravdu tim nemyslim nejoke 
mesto v Americe, ktere se shodou okol- 
nosti jmenuje Korpoty, ole prove, nefal- 
sovone, rumunske hory. Trochu me to 
zarazila, ze uz v Rumunsku maji elek- 
tricky proud ci dakonce potazma poci- 
toce r ale co noplat, Windows warn 
wlezou wiude. 


Rival Realms vds zavedou do fantastic- 
keho sveta plneho rytiru, elfu a arku. 

A io f je to stret trf ras, boj na 
zivot a no smrt, o bra no a utok 
-sakra, toje mi originalita, 
nemdm nahodou dejd 
^ vous a to vsechno, 

| prosfm, v realtime No 
proste si pfedstavte 
Ware raft, rfznete to 
trochu Diablem , 
posolte Magic and 
Mayheymem a padd- 
vejte mfrne vychladle. 
Asi jiz tusfte, o co se 
tody jedno, O stavenf 
vesnicek pro chuddky 
peony, o budovdni roz- 
sdhlych or mad a o roso- 
vou nendvist, vedouci bud' 
k uplnemu vyhlozeni' neprfteie, 
aneba k vyhledoni funkce 
save/load. 
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recenze 


Vigilance 

Dalsi hnusacek od SegaSoftu rozsiruje radu poka- 
kanych Cernych Petricku. 


^ \ ad si takhle vecer sednu a nainsto- 

luju si neco her americke pro* 
dukce, o kterych krom par letmych 
reklam na internetu nema nikdo (vcetne 
me) ani potuchy. Na rozdil od veci, ktere 
dobre zndm ustavicnym sledovamm ruz- 
nych preview a beta verzi daleko predtim, 
nezli vyjdou, ukryvaji v sobe nezname ztra- 
cenky, jakesi kerosenove kouzlo, ktere se 
ostre vzni'ti s prvnimi jiskrami jakehokoli 
zajmu. Obcas se z neocekdvaneho narodi 
docela zajimava vecjako Sanitarium nebo 
Alien Earth, ale duvod, proc o vetsinu techto 
her nema evropska produce zajem, je casto 
mnohem prozaictejsi - tyto veci jsou zpravi- 
dla sity. Moje dnesni zaparka tuto malou 
tezi dobre potvrzuje: Enemy Infestation, 
druha, mnou zapafena US-only hra, se uka- 
zuje byt takrka bombou (tedy bombou bez 
rozbusky, protoze v Evrope asi nikda nevy- 
buchne, viz. recenze na tuto hru mezi .dvoj- 
strankovou elitou*), zatimco z Vigilance se 
vyklubal hnuj fsech hnoju, futral. 


SegaSoft US (nyni jiz zkrachovaly - cha 
cha!) rad vydava! sity a kazil uz tak dosti zly 
vkus apatickeho americkeho herm'ho pub- 
lika. Vigilance je, podle libozvucnych 
reklam, ,skvely bojovy simulator special- 
nich vycvikovych jednotek". Tento simulator 
vsak zadnym simulatorem neni, ukazuje 
pouze zdjemcum o nevkus, jak krasne ples- 
nivy muze herni svet byt. Vigilance je dalsi 
breckou ze serie sprostych kopii Tomb Rai- 
dera, ovsem tentokrat je to vylozena 
nestoudnost, ozebracena o jakykoli cileve- 
domy pokus o originalitu. Jakesi syrove, 
necilevedome, bloudici krucky (ci spise bez- 
cilny vravor opilcuv) jako pokus o vlozeni 
spionaznfho elementu ci naznak slozitejsi 
struktury misi ucineny sice byly, ale xakru - 
paste behdni nekonecnymi koridory 
o vyprazdnovdm zdsobniku do pobibajicich 
NOmozku, nesoucich cedulku ,ENEMY", 
prece neni nicim jinym nez bezhlavou aka, 
at' si manual rika, co chce a radoby sofisti- 
<ovane reklamy plivou na chudinky konzu- 
menty jedovou odu sebepochvalnejsi. 


Uzivatelskd pratelskost teto hre roz- 
hodne neni vlastni. Vigilance se mstaluje 
a nahrava tak dlouho, ze jsem nekolikrdt 
vyresetoval pocitac v domneni, ze se 
zakousl. Hned mi bylo jasne, ze se na me 
table hra rozci'lila, mam na to cuch. 

Po urcitem utrpeni a proklikdni 
nekolika tabulek se konecne spustila. Po 
monitoru se mi roz(b)lil blevajzz, sklebici 
se, jak lezzbici se lezzby, nacez bylo 
mihem oka jasne, ze jsem rozbehl softwa- 
rovou verzi hry. Po delsim krizovem tazeni 
skrze zmatend Options menu jsem Vigi¬ 
lance konecne vysvetlil, ze se v brisku me 
masinky nachazi' organ zvany 3Dfx a hru 
jsem znovu spustil. Tentokrat se uz na me 
Vigilance asi opravdu zlobila, protoze 
doslo k nekolika resetum, at’jiz priroze 
nym (neboli ,pravym", tj. poci'tac exne 
jako zbuldozerovane kotatko) nebo umele 
vyvolanym mym nedockavym prstikem 
resetmckem. 

Sam neexistujici Buh na nebesi'ch 
a existujici velky Bill pod nebesy pomohli 
nakonec tomu, ze se hra spustila a poky- 
nula mi do sveho pixelovateho luna. .Egh- 
rrrrble, hruza!!" vyhlesl jsem neco 
zvratku, ale kostky jiz byly vrzeny a mezi 
mnou a Idkavym tlacitkem RESET lezela 
svata povinnost orecenzovat za kazdou 
cenu. 


Paskv y bo 1 <azdeho r ecer'zenta nejen 
hrct. aie o mch i psat. Sfr^oslrvy sit jako je 
Vig'lance ~a vbs tcs sve ohyzdne -eo f ed- 
nosti nc xcioe*"' . tatc-.e"- rr^ozsr. 
ze si je oni nestmate cc-a*. dc pc—e* 
neprakticka pod .c* 

se do dveri ci zc ro- "es~.s *«:. r- 
dam... dementni neo f c:e e ze': *. •. 
jako mak... hnusna splyvajia g'c'«c 
zmv... moje postava polyka kuiry a re- 
mira... aadrghh (preci umira)... nemoz^cs: 
ukladat pozice... absence mapy. chao: :« e 
zamerovdni vyssich a nizsich urovni.. 
debilnf pribeh a dialogy... zmmv... RESET 

Tak dobre, deti, tohle pfskoviste je nev- 
hodne. Psi lejno na kazdem kroku, v ruz- 
cich nachcano, pisek vydlabdn az na 


▼ Taky nic nev>drt*’ Tak to 
je OK, protoze ja taky n« 
Sthlem do nevidrtelnych 
tercu byio vidycky moje 

▼ 4 Leze, leze po zeleze 
neda pokoj, dokud RESET 







beton, sem tarn nejaka ta ohlodana kost, 
couhajici z prasive jamky... co kdybychom 
konecne otocili strdnku (doslova 
i obrazne) a nechali tuto bolestivou samo- 
hanu hm't v hrobe zapomnem. K nicemu 
jinemu dobra neni (snad pouze k sebet- 
ryzni po setmenQ. Vivat flagellanti! 

Mamoulian 


score 3/10 


4 Tech prekrasnych textur! 
Nemuzu se vynodi'vat! Tu 
pixelovatou kocku bych ale 
radeji prelepil nejakou 
devou z LEA. 

4-4 Sledujte stenu. Dve diry 
od kuli na kule. 



• ienske maji • snad bloody 
hezke boky fsechno: grofiko. 


hluk, spotno hra- 
telnost psi noivita 
• zbytecne zabird 
misto na disku 
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Moto 


Racer 2 



Aneb Dolphinovi se do rukou konecne dostalo pokracovani skveleho moto- 
cykloveho simulatoru od jeho oblibene firmy Delphine Software. 




► JUMP! 

▼ V aleji, v aleji, motorky se 
valeji! 

▼ ► Skok a oslepujici 
zablesk. Sanitka jiz ceka. 


pouze snazi nikoliv dohonit, ale neztratit 
stopu. 

Ale zpet k Moto Raceru. Take ,diky" 
ovladdni, na ktere se zvykd daleko obtiz- 
neji nez v jednicce, je hratelnost - jadro 
uspechu kazdeho projektu - nizsi, dokonce 
i nez hratelnost jednicky. Neustale se 
potacite ze strany na stranu, padate 
z motorky a diky neznalosti terenu si poci- 
nate spise jako amater na Simsonu, ktery 
se omylem pripletl do zavodu ,pul-litru". 


Vyrobce 

Delphine Software 

Distributor 

Electronic Arts 

System 

Win 95 

CPU 

160 MHz 

Pomtf 

16 MB 

Harddisk 

30 MB 

Mjispiayer 

ono 

3D 

ano, 3Dfx, DirectX 6 


verdikt 

^okmcwwni skveleho motocyklo- 
simubtoni. ktere neni tak 
doe s by vichni ocekovali. 


A ^ i am rad rychla auta a presto, ze 
UL| v realnem zivote casto a rad jez- 
dim, patfim k ridicum spise opa- 
trnejsim. Proto mam rad simulatory 
rychlych out a motorek (na kterych v real- 
nem zivote naopak zasadne nejezdim 
vubec). Prove u simulatoru totiz clovek 
maze vybourit sve zavodnicke srdee, 
povolit stavidla adrenalinovym pumpam 
a dovolit si i krkolomne a sebevrazedne 
manevry, aniz by se musel bat, ze skonci' 
v sanitce ci v horsim pripade v podobne 
tvarovanem aute cerne barvy. Pnlisne 
hram cehokoliv vas sice do sanitky dostat 
muze, nikoliv vsak na nositkach, ale ve 
sveraci kazajee. 

Kdyz jsem v redakei bral od Andreje 
CDcko s recenzovatelnou verzi Moto 
Raceru 2, tesil jsem se, jak si po Need 
for Speed 3 konecne zase zahraji 
poradne adrenalinovou simulaci. Fran- 


Srovnam-U po technicke a hratelnostni strance 
Moto Racer 2 s mym soucasnym favoritem Need 
for Speed 3, nem se o cem bavit. 


plus 2 

• mulriplayer 

• prumernd 

mod 

grafika 

• lepii pod¬ 

• oz prilis 

pora okcele 

mnoho tras 

rotoru 

• m'zke vzruseni 

• vicetros 

ze hry 


• spatrno ovlo- 


datelnost 


couzsti Delphini jiz prvm'm dilem doka- 
zali, ze i motocyklova simulace muze byt 
skvelo, hratelna a pine konkurence- 
schopna vuci automobilovym simulato* 
rum. Electronic Arts se jednicka zrejme 
take libila, protoze se rozhodli, ze pokra- 
covani vezmou pod sebe a obohati tak 
svoji auto-simulaci radu i o motocyklovou 
simulaci. 

Mnozi z vas jiz jiste tusi, ze kdyz zaci- 
nam fakty, a nikoliv extatickymi citoslovci, 


Srovnam-li po technicke a hratelnostni' 
strance Moto Racer 2 s mym soucasnym 
favoritem Need for Speed 3, neni se 
o cem bavit. NfS 3 se vsemi jeho ,zvo- 
necky a pisfalkami" (z angl. „Bells and 
Whistles", oznacujici ty nejvychytanejsi 
funkce pocitacovych programu, v pff- 
pade her zejmena grafiku, efekty, 
hudbu a nove technologie 
[DVD, surround zvuk, force 
feedback]) je proste daleko ^ 

vpredu a vsichni ostatni se 


nebude brambor tak horky, jak by se 
mohlo na prvni chvili zdat. Puvodm' Moto 
Racer byl hrou natolik skvelou, ze jeho 
kvality jej do dnesni doby radi mezi nej- 
lepsi motocyklove simulatory. Snad proto 
jsem od dvojky cekal vi'c, nez jsem nako- 
nec dostal. 


Stejne jako v puvodnim dile obsahu ma 
hra dva zakladni motocyklove rezimy, kapo- 
tovane silniem' demony a terenni specialy. 
Kazdemu, co jeho jest, tot pnstup jiste 
spravny, rad bych vsak uvedl, ze odlisnosti 
mezi temito motocyklovymi druhy jsou ve 
skutecnosti * a nastesti i ve hre samotne - 
natolik velke, ze de facto se cela hra roz- 
pada na dve rozdilne simulace. Zakladni' 
ovladam', razem', zrychlovdni a provadeni 
kaskaderskych kousku je samozrejme stejne, 
chovani motorek, protivm'ku i charakter 
zavodnich tras je vsak totalne jina kava. 

Kdyz jsem tak stale srovnaval proti 
puvodm'mu di'lu, mohlo by se zddt, ze na 
nej mam ruzove vzpominky a moje oceka- 
vani bylo proste zalozeno na spatnych 
predpokladech, jenze kdyz jsem si zkusil 
zahrat jednicku i dvojku na stri'dacku, 
bavil jsem se u puvodmho Moto Racera 
o stupen vice nez u druheho di'lu. V poci¬ 
tacovych hrach (zejmena v tech s mnoho- 
nasobnym pokracovdnim) se casto stava, 
ze pokracovani je horsi nez puvodm' hra, 
hre typu motocyklova simulace by se to 
vsak stat nemelo. Nastesti je to vsak zavi- 
neno zejmena kvalitami originalu, a tak je 
Moto Racer 2 mezi soucasnou konkurenci' 
stale v te vedouci skupine. 

Vaclav Provazm'k 


score 6/io 


Technologicky skok, ktery je 
znatelny napr. V Need for 
Speed se Delphinum zrejme 
vymkl kontrole, a tak je cela 


hra ponekud divna. Coz o to, graficky 
engine je velmi dobry, podpora akcele- 
race na velmi slusne urovni, multiplayer 
(dokonce i na jednom pocitaci) take 
nechybi, pribalen je i editor tras, jenze 
Moto Racer 2 tak nejak netvori harmo- 
nicky celek. 

Snad proto, ze byl pocet tras zvysen na 
dvaatficet, je jejich jezdecka kvalita a gra- 
ficka propracovanost spise diskutabilni 
zdlezitosti - po projeti nekolika z nich se 
vam zacne zdat, ze autori spise vsadili na 
kvantitu nez na kvalitu, a to se v tomto 
typu her nevypldci. Navic tak hrac velmi 
prichazi o zakladni fakt hry, ze po nekoli- 
kerem projeti trasy si jiz vetsinu uskali 
pamatuje a prestava byt tak handicapo- 
van proti pocitacovym protijezdeum, chtel 
bych vsak videt nekoho, kdo si zapama- 
tuje nekolik desitek tras. 
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recenze 


Elder Scrolls:Eedguard 

Pintu dzinu a pulku zaffznutyho prasete k tomu. Polopiratska akcni 
adventure z popularniho PPG sv£ta Elder Scrolls. 


sechno je veci pohledu. Tak 
treba velikost. Nekdo ffkd, ze no 
velikosti nezdlezi, ale vypravejte 
to nekomu, kdo se prove vratil od sexuo- 
loga po konci ctvrteho rozvraceneho 
manzelstvi. Nebo obyvatelum New Yorku, 
pres ktery se prove prehnala Godzilla. 

No velikosti proste zalezi, s tim nic nena- 
deldme. Stejne ale zalezi i na uhlu 
pohledu, kterym se divame na pocitacove 
hry. Treba. Proc si neudelat takovou 
malou sociologicko-paranskou studii na 
prfkladu posledm'ho dilka Bethesdy- Red- 
guard. 


pomine, pro ostatni hrace akcnich her to 
znamena obrovsky zkrvaveny ndpis STOP. 
Takhle akcni hry dneska urcite nevypa- 
daji. Ne snad, ze by to Bethesde melo 
vadit. 

Troufam si totiz tvrdit, ze prodejnost 
Redguardu byla zarucena davno predtim, 
nez se tahle hra objevila na regalech pro- 
dejen. Sfla Redguardu je uplne nekde 
jinde - v peclive propracovanem a leta 
pilovanem svete, ktery opet prekvapi 
svym rozsahem, v silnem pribehu 
a v gigantickych dialozi'ch. Jestli nemate 


misni guverner. Hlavni hrdina Cyrus se 
sem po letech na pevnine znovu vraci, 
aby nalezl svou zmizelou sestru Iszaru. To 
je ale jenom zacatek dlouheho putovdni 
po ostrovech, podzemich palacich, gobli- 
nich kavernach, trpaslici'ch dolech a dal- 
sich lokacich, v jehoz prubehu se odkryje 
mnoho dalsfch dejovych linif a zvratu. 

Cestou narazite na stare zname rosy 
z Elder Scrolls, uzijete si nakupovam' 
v obchodech, konverzaci i souboju v hos- 
tincich. Budete mi't klasicky inventordr 
predmetu, ktery zahrnuje vse od lecivych 


plusy 


• obrovskaraz- 

• slabe technicke 

loho 

zpracovani 

• desitky NPC 

• nedofesene 

• populamisvet 

boje 

• absence cho- 


rakteristik 

avyvoje 

postovy 



▲ Jogging podel potucku 

• Cyrus s mojestatni 
sochou v pozodi. 


Jestli nemate radi konverzace. potom radsl vypijte lahev 
5 j6dem, ne2 abyste Redguard za£ali hrdt. 


Jestli se na Redguard budete di'vat 
ocima akcniho hrace, budete zklamani - 
hra ma pomerne slabe technicke zpraco- 
vani (3D engine, byt' konecne podporujici 
3Dfx je prece jen o par let pozadu) a jak 
po vizualm, tak po herni strance neodpo- 
vida soucasnym standardum (srovname-li 
ji treba s Tomb Raiderem). Je ale jenom 
veci uhlu pohledu, jestli vam to ale bude 
vadit nebo ne. 2adnemu hrdci sdgy Elder 
Scrolls to nikdy nevadilo. A tak, pokud ten 
vas uhel pohledu bude zastren ruzovymi 
oblacky lasky ke svetu, ve kterem jste pro- 
zili mozna vetsi cast sveho zivota (jestli 
jste hrali i Arenu i Daggerfall), potom 
vam nejpude vadit, ze je Redguard spise 
parodii na 3D hry # third-person\ tedy 
podobne jako Tomb Raider. Nebudete se 
zabyvat pomerne nedokonalym ovlada- 
m'm, nebude vam vadit ponekud nemo- 
torna animace hlavm postavy, zavrete oci 
nad zvlastmm pohledem kamery a rych- 
lost, respektive pomalost pohybu vam 
take nebude cinit sebemensi potize. Je to 
sakra prece Elder Scrolls, posvatna to 
zalezitost. S/lozna se trochu pozastavite 
nad bojem, ktery se rozhodne neda ozna- 
cit za optimalm, ole i to urcite prekous- 
nete. Jestlize ale tohle vsechno fanda 
Elder Scrolls prehledne anebo alespoh 


radi konverzace, potom radsi vypijte 
lahev s jodem, nez abyste Redguard 
zacali hrat - od sameho zacdtku vds tady 
budou provazet tuny textu, v kazdem dia- 
logu se objevi dalsi a dalsi moznosti a nez 
se dostanete k prvm'mu poradnemu sek- 
nuti mecem, prectete si a poslechnete si 
mensi' knizku. Pri'beh je dalsi' devizou hry - 
ta je zasazena dc „Druheho veku", do 
doby, kdy po cele zemi zuri valka. Dej 
zacma na ostrove Stros M'kai, ktery si 
v nedavne dobe podrobilo Imperium 
pod vladou Tibera Septima. Nad 
nepodajnymi redguardy (kazdy 
vi, ze to je jedna z ras Elder 
Scrolls) bdi cisarske straze 
a ostrovu vladne nekompro- 



lektvaru o^es dooisy a mcpy oz po kou- 
zelne oaefokty c -z tecne ^astroje typu 
lopatc - provaz - kompas. Budete plnit 
ces tky dilccn -ko - nc jejichz konci vas 
ce«.c buc'to . ce ^ebo mene tucna 
fincncri odmeno. nejaky ten artefaktik 
c-ebo da s stopa po zmizele sestricce. 
i^tercxce s okolim je velmi omezena 
a za r -nuje obcasne zmacknutf paky, oto- 
cer kolem, pripadne pouziti neceho na 
neco. kupodivu, jineho. Jestli mate radi 
rychlou a dynamickou akci, zapomente. 
Jestli se vam ale po noci'ch zda o Elder 
Scrolls, pak se tady budete ci'tit jako 
Rybka ve vode (zadna narazka na jmena 
clenu redakce nebyla zamerem). Zkratka - 
vsechno je jen otazkou uhlu pohledu, 
a tak hodnoceni berte jenom jako orien- 
tacm' - podle stupne sve naklonnosti ke 
svetu Elder Scrolls si k nemu 
prictete/odectete jeste dva body. 

Jan Eisler 


score 7/10 


c 


konflgurace 




Vyrobce 

Bethesdo 

Disthbutor 

Bethesda 

System 

Win 95 

CPU 

166 MHz 

Pamef 

16 MB 

Harddisk 

140 MB 

Multiplayer 

3Dfx, D3D 

3D 

ne 


Pro fanousky Elder Scrolls dalii 
extaticko epickd saga, pro hroco 
akcnich her vefka otrova. pro 
adventuristy prumer. 
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Lula: Virtual Babe 


Jak se stat dokonalym muzem za 28 dm. snadno, rychle... a hlavne bezpecne. 



• zamfon# 
pobavi 
* pouci, jak, by 
ie t(? delat 
neineta 


* naivnf 

* trogickypru- 
merna gra- 
fiko 


aide ho clovicka cos od casu pre- 
padne pocit, ze by se mel o nekoho 
W pasta rat, V lepsim pnpade se 
pastorate sami a sebe, v tom horsim zac- 
nete shdnet nekoho nebo neco, o co byste 
mohli ,s Idskou* pecovat. Jako prvni Vam 
no mysli vyta nou do mad mazlickove jako 
napriklad chtupoty pejsek nebo chlupatd 
kocicka o kdyt uzjsme u tech chlupatych 
kocicek, co takhle ,nech!upatd" virtual™ 
milenka? Vfte, s domdcimi mazlicky sice 
muze byt zabava, ale nektere veci se s nimi 
jaksi oprqvdu delot nedaji, Ale tokovd virtu- 
alni milenka... je pomerne tichd, financne 
skoro nendrocna, skromnd o navic lehce 
□vlodatelnd. Kjejimu uspokojem nepotrebu- 
jete mit svalnate, pruzne mladtcke telo - 
zee to si vystacite jen s presnymi pohyby, 
ehm r mysi a vypracovanym svolem na, ehm, 
ukazovacku. 


Krome jineho tato virtue Ini slecna vdm 
zcelo jiste bude pripondnat stareho zndmeho 
tannagochibo s ponekud lepsi vizdzi a sirsi 
paletou moznosti vyuziti, Navic je to doceb 
vychytrala osubka, kterd vam neda nic 
zadarmo. Lulu musite krmit, protoze jinak pro- 




*► Typicky hypochondr, 
4 Aoach,, ouuu, 

► Sipkova Ruzenka. 


(^^cnfiguroce^^ 


Vyr^ce 

Toke2 

Disaibutor 

Take2 

System 

WIW95 

CPU 

4se ioo r 

Pamef 

S MB 

Honddisk 


Muhtipbyer 

ne 

au 

ne 


SkvteCne zefiske jsou samo- 
zlfrjtne nerHJhraditttl ne r ate kdyz 
zrovna nejsou po race, nczbyw 
nei sahnout po Virtudlnim Batiy 
0 porddn^ si uzft na rnonitoru. 



ste nemo na sex ani pomyslenr. Take v pa¬ 
pa de, ze ji schvdti nejakd obzvldste vypecend 
char aba, rovnez neni phi is nozddvacnd. 

Krome jineho ji muzete davat nuzne darky 
q do reeky jo ka jsou napriklad auticka, ko-cicky 
sperky atd, Vasi naiezitou a starostlivou peel 
odmeni patrienym nejen vizualnim, ole take 
zvukovym efektem. Pro zvldste snazive a naru- 
zive ^chovatele" se tato neOnavna Lula maze 
stat zdrajem neprtjemneho podtu, ze uz pro- 
ste nemuze, ze uz je proste mac ,vydrerd“. 

I no tuto variantu outori mysleli, a tak staci 
yybrat nejake nevhodne jrdlo cl jeste nevhod- 
nejsf, ale zata ucinnejsi darecek, jako je koiha 
nebo magazin. Vsechny touhy take bezpecne 
uhasi zablysknuvsi se astra jehb irtjekcni stn- 
kacky Dalsi prednasti sladke Lulu je i fokt H ze 
ji muzete posbt kdykali spat. A co je jeste zqjt- 
mavejsl Lulu je natolik realistickdj ze se tu 


nevyhnete ani nepnjemnastem jako je men¬ 
strua ce. 

Co mne na Lule take velmi zaujola byla 
siroka skdla naiad. Behem dne se vam totiz 
Lula pred ocima nekolikrdt zmeni. Z vasnive 
raztouzene mllenky v nepratelskou potvaru az 
po pldcem zmitajici se uzlicek nervu, Nicmene 
ceie hre zeeb proti me mu ocekdvani domi- 
nuje jedine tema,., SEX. A vefte mi, ze v teto 
abbsti byli a atari vskutku vynalezavf. Od 
dooeia nevinnych polibku pres masdz zad 
a laskdnf prsou oz po starou stokrdt i vicekrdt 
overenau klasiku ci takzvanou pal ah a zezadu. 
A nejen 

Zee la jiste vds bude zajimat, jak ze to ta 
Lula vlastne vypadd. Dale by se rid, ze je to 
do I si vdznd adeptka na roll v americkem seri- 
dlu Baywatch. Pokud vds pfitahuji vyrazne sili- 
konave kfivky, utly pas a dbuhe nohy pak vds 
a vaseho nej lepsi ho pritele tato slecinka jiste 
oslovi. Po graficke strdnee je hra vcelku pru- 
mema a misty az komicka. Nektere enoticke 
saenyjsou opj'avdu dumyslne a nezkuseny se 
muze leccemu priucit i z techta ne zcela per- 
fektne provedenych obrdzku. I a aim ace j sou 
takove trosilinku jednodussL zata vypecenejsi. 

Dalsi malaa kapitolkau teto hiy je hudba. 
Tedy hudba tu neni zadnd snad krome intro. 


Zata vsak, co se tyce velmi realistickych 
zvuka.mekdy az pfflis skutecnych, obzvldste 
prl jidle. Kdyz mate pocit, ze to nejf ono 
smysina Lula, ale nejake zvirdtko, Na druhau 
stranu musim uznaL ze co se tyce vzdechu 
a slastnych vykriku, je Lula proste dokonala. 

A co vic r dokonce i mluvf. V pripade, ze se 
opije, zacne vdm cosi vypravet (je mi 
upfimne lito tech, co neumijt anglicky) nebo 
vdm jindy sdeli, jak moc vas chce. Ted' hoed, 

I hbs teto slecinky je h dalo by se rici, velmi, 
ale velmi svudny az smyslny a lehounce sexy 
zastreny, coz v nekterych okamzicich pusobi 
opravdu ,rajcovne“. Pa kazde velice zdarile 
akei, kdy jste prekonovali sve omezene fyzicke 
moznosti ma pro vds Lulu prekvapenf 
v podabe nekolika pochvalnych slav: „Vouuu 
areee saaa goaoad" Jak mile^ ze? Vyjma teto 
vety vdm take cos od casu oznomi, ze je una- 
vena nebo nemoend, popripade ze ji zacindte 
nudit. 

Tak a ted J neco a uzivani si. Jak jsem se jiz 
zminila, seznam jejich sexual nich sluzeb je 
velice pestry. Talde o zdbovu budete m«'t jiste 
postardna. Otazko vsakje, v kterem smeru, 
Protoze nektere yybrane sceny pripominaji 
spise parodii na sex, A krome toho se bez 
vetsi intefektudlni ndmahy vcelku slusne poba- 
vite. No, a abych nezapomnela, jeji denni pn- 
del # akci ir , ktere muzete spoiu uskutecnibje 
40. Bohuzel da tohoto poctu je pocitdn i spd- 
nek, jidlo, piti, ddreeky, lekarska pece.,. takze 
podtrzeno secteno vam na sex zustane 10 
procent z cel eh a dne a to uz jste tak utahdni, 
protoze Lula md vetsi potrebu jidb nez 
samotneho sexu, 

Pokud mote stale pocit, ze vam vdsnivd 
a roztouzend Lula md ze sveho bohateho 
arzendlu poteseni a radasti, ca nobidnaut, 
nevdhejte a pozvete si Lulu na 28 dni k so be 
domu. Bude z vds stoprocentni muz. Moznd... 

Lenka „Raven' r K. 


score 5/10 
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recenze 


Deer Hunter 2 

Pokracovdni Jelenobijce nabizi dosud netusene moznosti - nejvetsi 
lov na vasich monitorech muze zacft! 



▲ Nei z vas bude Vilem EuroTell, chce to trochu treninku. 

< Je to sice divnej dalekohled, ale je skrz nej videt, 

< ▼ Jak to, ze jsem si nevsiml, kdyz mi je nasadila? 


nebo miny a ti'm jejich hracske povedomi 
konci. Samozfejme, ze kdyz jim nekdo 
v obchode s houskama nebo u pumpy 
nabidne bajecny simulator rybareni nebo 
jelenareni, tedy cinnosti, na ktere diky sve 
ucetni praxi nemaji nejen cas, ale ani 
penize, nezavahaji ani okamzik. Vzhledem 
k tomu, ze takovych mas je vsude na svete 
dostatek, nem' divu, ze se Deer Hunter tak 
prodava (jeho prvni dil byl v USA nejpro- 
davanejsi hrou roku 1997 a od dvojky se 
na tento rok ocekava to same Vyjimkou 
jsou staty jako nose republika, kde tide 
nemaji penize ani na lov. cni nc eho 5 ~u- 
laci. A navrch jeste nemoj> cos, protcze 
jinak by nemohli vyde cvat ty 'earac^ 
penizky. zc kte^e s *jpu idlo 

Tak.. Deer Huntera 2 vcm scrrozre 
nedoporucu _ orotoze se - ^e rozhodne 
nepobc.ite .ec ry zcusct), vcm rr ize 
byt uziteoTj. e . cst-e z.o- 5ucf ho cc:e 
,c<o da^e* otc szry c decov - 

komukoi . o h-ach nicnetus<cimu 

a t)jde:e od :ono cio ve«c rrwt na rok 
ookoj ~ebo cor-:: nektereho ze svych 
xamcrcGu vyhoC't dv» IiSiCOvky do 
xana.u a pck se bcv t ero vztekem, ktery 
s v> e r.c vasem majetku. pokud mozno 
tom re “odnotnejsim. 


^ plusy 


• nemusite mi't 

• jedine vase 

legitimoci 

parohy 

s casovym 

nemate san< 

kuponem pro 

prodat 

vstup do lesa 



Ted se rr uzeme jen pohodlne usadit do (^konfigurace } 

K^es c a cekat, oz nam pohotove marke* --- y 

tingove firmy nabidnou krome simulaci 
ovu a rybareni simulace oralniho sexu 
nebo simulator cistern zubu. Princip bude 
stale stejny a vy si budete moci virtualne 
vyzkouset vsechny ty uzasne, neobjevene 
a netusene moznosti, ktere se vam pri 
techto cinnostech nabizeji. Sem a tarn, 
sem a tarn, vymenit kondom/kartacek, 
sem a tarn, sem a tarn, zdokonalit tech- 
niku krouzeni, sem a tarn, sem a tarn... 

Martin Kalivoda 


Vyrobce 

Wizard Works 

Distributor 

GT Interactive 

System 

Win 95/98 

CPU 

P 133 

Pome* 

36 MB 

Harddisk 

40 MB 

Multiplayer 

ne 

3D 

ano 


verdlkt 


score 


2/10 


Neni o co stat, jak vypado hra 
vite o tohle se mcemu takovemu 
nepodobd. Pro ty z vds, kteri jsou 
lovci - 8/10. 


■ sedni'm zivotem. Pak ale prisel Deer Hun¬ 
ter 2 a vsechno je jinak. 

Deer Hunter 2 je to, co si muze kazdy 
z nas, potencionalnich lesniku, prat. 
Nemusite vystreit nos ze sveho vyhrdteho 
doupete, a preci se toulat po lesich 
a ostrelovat tu zvef, ktera nemela dosta 
:ek rozumu a nevzala nohy na ramena 
.im, ze jeleni ani vetsina dalsi lovne 
r.ere ramena nema, ale pokud bych snad 
*Dto rceni upravil, vystavuji se akutmmu 
" ziku nepochopeni z vasi strany). Doka- 
zete si predstavit lepe vynalozeny cas 
z^ed obrazovkou vaseho monitoru? 

^adinu mackdte smerove sipky, potom 
ionecne narazite na nejakou tu stopu 
: zacma hon. Pokousite se udrzet proti 
-tru, tot' zakladni poucka kazdeho sprav- 
■eho lovee, a pokud na to mate cos 
c naladu (jako ze mate, protoze co se da 


delat v lese plnem stromu) pokousite se 
die liseje urcit smer sever s strflfte ze sve 
verne zaludovky jen tak do vzduchu na 
lelky. Vetsinu casu se totiz vrtate prstem 
v mistech, na ktera si normalne nesahate. 
Kdyz uz opravdu proniknete do taju a slo- 
zitych interaktivnich vnitrnich vztahj z; s- 
tite, ze jeleny Ize i stopovat a pokua mote 
nejake to stesti, tak nejakeho odchyt te 
a mozna i zastreiite. A pokud patrfte me2i 
opravdove Deer Hunter mazaxy. ncuc’te 
se ovladat takova sloz zcnze r ;ckc e 
napriklad dalekohled Kouknete se 20 ne 
a hie * hned vidite vice. Vice stromu nee 
mechu, vice vseho kolem dokoic 

Za ukoristene parohy (pokud si nesho- 
dite sve vlastni, za ty nic nedostonete 
dostanete nejoke ty penizky, za ktere si 
muzete dovolit lepsi zaludovky s vetsim 
dostrelem a pruraznosti zaludu. A pak 
hura znova do lesa a na jeleny! 

Deer Hunter je nutno posuzovat ze 
dvou hledisek. Prvni, hracske neni prilis 
lichotive. Deer Hunter neni cistokrevna 
hra, ale spise jakasi osekana simulace rea¬ 
lity. Na tom by nebylo nic divneho, ale 
tento vytvor nebyl stvoren s ohledem na 
vkus hracu, ktery uz je v dnesni dobe velice 
vyvinuty, ale spise s ohledem na vkus velke 
masy lidi, kteri maji na pocitaci tabulkove 
procesory, text'aky, a kdyz uz jim to 
vsechno leze krkem, tak si zapnou solitaire 


nad kazdy z nas mel nejake sny, 
kdyz byl prt'avej. Ten chtel byt kos- 
monautem, ten indianem nebo 
milionarem. Nasly se vpravde i kuriozni 
pripady, kdy male a rozumu jeste proste 
skvrne chtelo byt slu^nym clovekem, akva- 
rijni rybickou nebo popelarem. Jen zalovte 
v pameti, a pak si popravde priznejte, 
nakolik jste si sva rana prdni splnili. Ja si 
to sve totiz pred nedavnem splnil. 


Muj nejvetsi sen totiz nebyl kovboj, 
recenzent nebo maniak. Jd jsem chtel byt 
lesmkem. A kdyz panbu da, tak mozna 
povysim i na myslivee. To jsem si tenkrate 
hyckal ve svem nitru a nikomu o tom 
radeji nerikal. Snil jsem o tom, kterak se 
budu toulat po lese, z hub na strome zjis- 
t'ovat, kde je sever a strilet ze sve zalu¬ 
dovky. Hledat bludne koreny 
a prodavat je nemeckym turistum 
u da I nice. 2ivot chtel zpocatku 
jinak a puvodne to vypadalo, 
ze budu beznadejne ubit 
nudnym a stereotypnim 
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plusy 

• skvely engine 
•zbrone 
a power-upy 
•zobovny multi- 
ptoyer 


• molo trati 
■ molo out 
•mclo vieho 


Vyroboe 

Beam Software 

Distributor 

Melbourne House 

System 

Win 95 

CPU 

P 133 

Pom« 

16 MB 

Harddisk 

130 MB 

Multiplayer 

2-8 

3D 

3Dfx, D3D 


Nalesteno auta, navodene 
rokety o futuristicke okruhy. 
Skvilo, byt trochu kratka, okce. 


Dethkarz 


Rychly vuz, dobre brzdy. pevny volant, pridavne spalovdnf a rizene rakety. 
Co vie automobilovy zdvodnfk potrebuje? 


u situaci zazijete 
tisi'ckrdt. Uz uz 
se budete blizit 
k cilove rovince jisti si 
svym neotresitelnym 
vitezstvim, kdyz v tu chvili 
se kolem vas z obou stran 
prezenou dva souperi 
a ukradnou vam vase sladke vav- 
nny. V ten moment mate chut’ zabijet. Ale 
nejde to, ve vetsine zavodnich her se 
musite, bohuzel, spokojit s konvencmmi 
a spise sportovnimi zpusoby boje. Nazev 
hry Dethkarz vsa k napovidd, ze se tento- 
krdt muzete tesit na neco vyjimecneho. 

Po skvele futuristicke zavodni hre 
Motorhead je tady dolsi, nemene vizio- 
narskd zclezitost, ktera je minimdlne po 
vizualni strance s Motorheadem srovna- 
telno. Nad technickym provedem'm uzas- 
nete: skvele okruhy se spoustou bizarmch 
staveb a scenerii v pozadi, futuristicke 
automobily s nepostradatelnym reflexnim 
povrchem a nekterymi udivujicimi efekty 
(jako napr. v pripade padu z trate se 
automobil doslova rozplizne do modreho 
mraku), nejruznejsi barevne a particlove 
efekty, vybuchy a dalsi legracky, ktere vas 
pfenesou z vasf mrzke sede reality do 
nadherneho a pohadkoveho futuristic- 
keho snu. 

Dethkarz si vsak nebere prfklad jenom 
z Motorheadu a jinych zavodnich her 
budoucnosti. Podobne jako treba v Need 
For Speed 3 tady najdete okruhy 
zasazene do stejneho prostredi, 
ktere se ovsem s postupujici 
obtiznosti mem' - cast trate 
zustava stejna, ovsem na 
urcitych mi'stech se objevi 


nove odbocky, jez vas dovedou k novym 
zitfkum nebo spise k horsim a smrtelnej- 
sfm zatackam. Jeste z jedne .zavodm'* 
hry si Dethkarz bere prfklad. Mohli 


a zezadu mezi ne zasejete zkazu. Verte, 
ze je to velika zdbava a ze, zvlast: po 
nekolikatem zahrani, najdete nejvychyta- 
nejsi zpusoby, jak tu kterou trat' projet co 


System je smeSne jednoduchy a pfltom takrka genialni. Pred 
kazdym zavodem si muzete vybrat zakladnf zbrah. 


bychom rici, ze tou hrou jsou skvele ami- 
gacke Super Cars, ale na ty si uz nikdo 
nepamatuje, a tak se uchyh'me k cerstvej- 
simu pri'kladu. A tak, stejne jako v hito- 
vem Carmageddonu, i tady jsou cesty 
k vftezstvi' rozmanite. Nemame ted' sice 
zrovna na mysli chodce (tucndky, kravy, 
jeleny, slony, psy, kravy, zirafy...), ale spis 
ostatnijezdce. Kdyz hranice vasi' trpeli- 
vosti pretece a ten otrapa je pordd pred 
vami, staci jen stisknout spoust' a byt 
vytrvaly. Plazmovy kanon nebo laserove 
delo v zakladni vybave, nejruznejsi rizene 
i nerizene rakety, miny a ,elektrifikator" 
nablizko, v podobe .power-upu" - to 
vsechno se tady muze stat zkazou vasim 
protivm'kum. A vasi'm zadostiucinem'm. 

System je smesne jednoduchy a pritom 
takrka genialni. Pred kazdym zavodem si 


nejlepe s pouzitim tech nejlepsich specia- 
litek. 

Cesta k vitezstvf ovsem nevede pres 
niceni' vsech nepratel a ackoli to pri nej* 
snazsi obtiznosti jde (tarn je jen devet 
oponentu), pri tezsim nastavem' uz prijde 


»•* * ttict.fi 


na radu vase ridicske umeni. Ovladani 
vozu je trochu nezvykle a velmi ,zive\ ale 
po case si na ne zvyknete. Design trati' je 
celkem obstojny a spoleha z velke casti 
na obti'zne useky spojene s padem z trati 
(pri padu mimo vozovku se auto telepor- 
tuje zpet s mensi' ztratou energie) a na 
krkolomne skoky pres propasti. Jsou tu 
celkem ctyri ruzna prostredi: mesto, 
ledovy pol, pfimorska/podmorska zona 
a konecne ruda planeta. V kazde z techto 
lokaci jsou tri ruzne dlouhe okruhy cili 
celkem dvanact trati'. Rozhodnete-li se 
pro sampiondt, budete casern zi'skavat 
vylepsem' vlastm'ho vozu, ale pouze 
v podobe lepsich ji'zdm'ch vlastnosti a jen 
dvakrat. 

A to je take jedinym, ale bohuzel osud- 
nym zaporem cele hry. Je tu toho totiz 
mdlo. Mdlo prostredi', mala ruznorodost 
okruhu, malo vozu, mdlo vseho. Sami hru 
dohrajete za jedine trochu delsi' odpo- 
ledne, a tak se si'la hry presouva spis na 
multiplayer, ktery prece jen nabi'zi' trochu 
variability a vzrusem'. Je to obrovska 
skoda, protoze s o neco vetsi'm rozsahem 
bych nevahal pridat k ohodnoceni jeste 
dva body navi'c. 

Jan Eisler 


score 7/10 


• Tak tohle bylo tesne - 
plazma minula o fous. 


► Zelcno je nase barva. 
Vypada k sezrani, co? 


‘fhoxr 


muzete vybrat zakladni zbran: pomalejsi, 
ale silnejsi plazma anebo rychlejsi 
a slabsi laser. Jedinou starosti u techto 
zbranije rychlost jejich dobijeni, ani 
s jednou nemuzete stri'let porad 
a nazdafbuh. Chcete-li si vsak prinest na 
sve soupere tezsi kalibr, budete muset 
sebrat nektery ,power-up“, ktery se vali 
na trati. Tyto bonusy jsou velmi rozma¬ 
nite a vedle zbrani zahrnuji jeste treba 
pridavne spalovdni, opravu poskozeni 
anebo stity. Kouzlo je v tom, ze muzete 
vzdy mit jen jeden specialni predmet 
v zdsobe a ze vsechny jsou pouze jedno- 
razove. Je v tom i velky kus taktiky, pro¬ 
toze se musite rozhodnout, zda si radeji 
vezmete dodatecnou rychlost a uniknete 
pronasledovatelum anebo se rozhodnete 
pro raketu, nechate soupere predjet 
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Test Drive Off Road 4 x 4 

Dalsi auticka. ktere se tvafl jinak, nez jake ve skutecnosti opravdu jsou. 


I sou chvi'le, kterym se v lidske han 
tyrce fffcd zfomove. Jedna takovd 
byfa prove pfed chvilkou. Andrej mi 
s ohromnou natehavosti vysvetlil, jak je 
zivotne du I elite psdt vsechny ndzvy her 
v recenzich kurzivou. Se zatajenym dechem 
jsem mu nasi ouch a I, a pote s posvatnou 
uctou, moznd hranicicf az s bdzm, potvrdil, 
ze jsem to pochopil, Proto tedy vezte, p ro¬ 
tate uz to nikdy nebudu opakovat: 

V kazde dolst recenzi, kterou pro SCORE 
napisu, se za kazdou cenu pokusfm vyhy- 
bat vsem origindlmm ndzvum o radeji 
zavedu zkratky, ruznd pfirgvnoni a dalsi 
triky, jak toto nesmyslne jedenacte bozi pri- 
kazani obejit protoze prdce no kurzivu 
vynalozend mi pfijde zbytecne neunosnd. 
To jo jen abyste pochopili, proc se me 
recenze najednou he m il nesmysly, kterym 
nikdo nerozumi, 



Se hrou, uvedenou v nazvu, se vsak stejne 
mac ohdnet nebudu, protoze mi za to prav- 
depodobne nebude slot. Moznd to vite, 
moznd ne, ale za svuj hracsky zivot jsem hrdl 
tolik zavodmch her, ze mi vsechny splyvoji 
vjednu ohromnou smouhu. Hrdl jsem jak ty 
nezapomenutelne (Potreba rychlosti 1), 
mene nezapomenutelne (rychly auto no 
FGP) az po ty nejhorsi z nejhorsfch (anglicky 
'Kriklour' c.1). Myslirn tedy (jsem), ze mom 
dostatek zkusenosti, obych mo hi imahem 
a hned no zacatku recenze, dokud se neza- 
motdm do ruznych vyvodu, pfevodu 
a popisu, odsoudit hru, jejiz ndzev je v nad- 
pisu k teto recenze, k tern pod pru merry m, 
Pokud ui se vdm dostone nejakym kaJyrr ci 
nekolym (vyjimecneje i rnoznost Kqlivodym) 
zpusobem no harddisk, privodi' vdm neco 
molo slastnych chvil, a to pfedevsim diky 
pomerne slusne grafice, kterou se vsak 
v dnesni do be pysni uz prakticky kazdd 
zavodni hra, o pokud se nejakou nahodou 
nepysni, takje to stejne jenom nejaky velice 
promysleny tah marketingoveho centra done 
firmy. Taktez hud bo pote si priblizne polovinu 
z vds r protoze se defi no dve poloviny, a tedy 
no dve potenddfni posfuchocstva - ty, kten 
maji rddi rockovou, punkovou ci jinou podob- 
nou hudbu (nic proti nim, jen jejich konzerva* 
tivnost nechdpu) a ty, kte ri poslouchaji 
neco jineho, Ti samozrejme vedi, ze pokud 
clovek sedi zo vo lantern, neni rockovo hud bo 
to sprdvna, kte ra probouzi, vybudt □ podpo- 
ruje pfekracovani rychtostnfch limitu. Tolik 
tedy k hud be, protoze autorr recenzovone 
hry si jeste stale myslf, ze sprdvny Wrdy rock 
do auto patrf a neni v mych si loch je pre- 
svedcit, ze tomu tok neni, 

Zdkladni schema cele hry je nachlup 
stejne, joke byste cekoli u zavodni hry, ktere 
se snazi byt zo kazdou cenu co nejobycej- 
nejii: nekolik tratf, kozdd vjinem prostredi. 


moinost jejich projet \ v opacnem smeru, 
nekolik prumemych out a jeste da (itch neko¬ 
lik lepsich, ktere nemuzete mit hned od 
zacotkUr ke kterym se budete muset teprve 
dostat a samozrejme moznost jedne jFzdy 
anebo soutezni serie. Nechdpejte mne, ze 
neco v tomto klasickem pristupu kritizuji. 



A* Trosko mackdni nikoho 


A Scenerie fajn r ate kdy’ 
byste to hrdli, 



Kdepak, je to uz stokrdt proverene, proc to 
nepouiit znovu, ze? 

Fir mo Accolade, lepe receno spise jeji 
morketingovy odbor, pravdepodobni dosla 
k presvedeeni, ze to, co na zavodnim seg- 
mentu trhu chybi o co by se melo hrdcum 
urychlene nabidnaut, je dalsi terenni silen- 
stvi. Koneckoncu, porddne zdvody podob- 
neho druhu vychazijen malokdy, tak proc 
bychom to ted 1 nezkusili zrovna my (Acco¬ 
lade)? Tato predstova je bohuzel v nekoliko 
bodech dost chybnd. Off Road (to neni cely 
ndzev hry!!) totiz nespocivd v tom, ze jedete 
po vytycene trose a vyhybdte se pfekdzkam, 
do kterych muzete norazit, jok vdm autori 
nabizeji ve hfe 4x4. Urcity ma!y vysek tohoto 
fenomenu byl outcry pochopen, a to ze se 
vetsinou nejezdi na asfaltce, Mnohem cas- 
tejsi jsou ruzne sterkove, piskove ci trovnote 
povrchy v ruznych kombinacich. Ale zpusob 
jizdy se mi zdd byt hodne vedle. Je divne, ze 
muzete autem zatacet ve chvili, kdy letite 
vzduchem, coz, ano, je sice nutne, jelikoz jste 
ve tu ve vzduchu prakticky pordd, ole pone- 
kud si nevzpomindm, ze bych neco podob- 
neho byl schopen docilit na silnicL Taktez je 
nudne jet neustole s plynem na podlaze 
a jenom zatdeet do leva a dopravo. Tokhle to 
proste neni o jd povoiuji za zbytecne se 


k tomu ddl vyjadrovat. Autofi si totiz mysii, 
ze kdyz vezmou engine z nejake predesle 
zavodni hry, trosku ho vylepsi, prizpusobi 
prostredi a samotnd auto a simsalabim - 
klackem sobevyhonim (specidlnt zarikdvadlo 
zaslechnute v redokei SCORE) je tu Off 
Road, zavodni megabomba, kterou jeste 
okorennme dovetkem 4x4, nic uz nechybi. Ale 
ono chybfJ 

Podel trati chybi cokoliv ziveho, cokoliv 
redlneh'O, cokoliv, co by potesilo oko soustfe- 
deneho zdvodnika. Prativnikum chybi bojov- 
nost. Na slunnem pobrezi jsem se pokusil 
o spontdnni a tak no vezicku pob fez ni hfidky 
s tajnym pfonim, ze treba nachytdm Hajzl- 
hoffo no svestkdeh a ono mi takovd chatrno 
stavbicka zorozi noplno rozjety polonakladni 
terenni obr Naopak nektere palmy projfz- 
dim, joko by byly z vaty a nejen, ze se jim nic 
nestone, ole neni ani patrny zddny, byt sebe- 
menli, otfes, Chybi take citlive ovldddni 
a ahromnd spousta dalsfch nekdy malych, 
nekdy vetsich veci, ktere vsak nakonec v cel- 
kavem souhrnu delaji ze zavodni hr> r DOB* 
ROU zavodni hru. Trot', out a a pohyb 
vpred nestaci. Na to muzeme c hod it 
pesky kolem do mu s tfm rozdilem, ze 
misto po chodniku pro- 
stredkem silnice. 

Tam vds ale moznd 
neco zabije, takze se 
radeji zobijte rovnou 
doma jednoduseji treba 
sebevznicenim, of neru- 
site silnicni provoz, A dost, uz 
o tom nechei napsat ani n. fi. A kur- 
ziva zddna. Jd vedel, ze to nebude 
takovy problem. 

Martin Kalivoda 


plwsy 

* nejezditt 
pozadu, gro- 
fika v) r padd 
docela dobre 


* jezdite 
popfedy, 
zcelo prehl^d- 
nutelnci hra 




Vyrobce 

Accolade 

Distnbutor 

EA Bohemia Inter 

System 

Win 95 

m 

P120 a vy4e 

Pamef 

16 ME 

Horidisk 

TOO MB 

Mtrltfpkiyer 

ono 

3D 

a no 


Pokud &i to Rezahrafete, o nic 
Ti$prijdete. Pokud si to koupite, 
mote super podidlek. 



score A/io 























recenze 


pc cd-rom 


Centipede 


..Proc?" Tafcovou otazku si kladl i Buh. kdyz stvofil svet. A odpovedel si: „Aby byla 
tegrace." Jemu se to ovsem na rozdfl od programatoru Hasbro Interactive povedto. 





Vyrobce 

Hasbro Interactive 

Distributor 

Hasbro Interactive 

System 

Win 95 

CPU 

P 133 

Pomit 

^6 MB 

Harddisk 

10 MB 

Multi player 

ona 

3D 

one 


Napro&td ztiovadilost. 


► A ..Dvojrozmernd"' verze 
sto nozky. 

► Stonozka sc volf z her. 


piskot, Moira Si pa mature z minuleho Cisla 
recenzi na HEDZ od Iceho. Ne? Ra-hada, pre* 
ctete si ji, at’ vite, do cebo jdeteJ 

Centipede je remake klasicke osmibitovky, 
ve ktere se nestvurnd stonazka pomalu spou- 
stela z vrehu abrazovky a hrac ji muse I zahu- 
bit dnv, nez dojeta k. nemu. Hdeek byl v tom, 
ze po kazdem zdsahu se stonazka rozpadlo 
no dve cdsti, takze trvolo setsakramentsky 
dlouho, nez byla mrtvd, Nastesti to nemela 
tak lehke - mezi nC a hrdeem totiz stala rada 
hub, ktere ji nutily merit smer. 8ylo to tedy 
varioce na klasicke Space Mutants apod. 

O stale po pula rite stare Centipede se muzete 
koneckoneu presvedcit i na adrese 
www.score.cz. Takze to byl takovy exkurz do 
dob davno minulych a ted si povime neco 
o jeji novodobe verzi, nudne to slatan ine. 

Drive nei vdm Centipede znechutim, tak 
povim pnbeh. Ano, pozorJ Ona md ta kravina 
dokonce pfibeh! Lide rosy Wee si zijf spoko- 
jene ve svem hnusnem liliputdnskem kralov- 
stvf. Jednau zo cos se ale objevi stonozky a je 


napadne vds vystreiit, Qzve se co$i, joko by 
u sousedu vrazdili kocku. Zkusite to jeste jed- 
nou a zose ten so my zvuk. Srnfrrte se $ tim, ze 
proste zvuky jsou nulove, ale to uz prijizdeji 
stonazkyJ To je snad jediny klad teto hry nebo 
spise efekt - kdyz mate prepnuto do pohledu 
ze sve kabiry a vidite stonozky, jak se vali pres 
hory, tak... fekneme, ze ta stojT za to. Samotnd 
akce je totdlni nuda, proste strilet storozky, 
skorpidny, otrdvene booby, cmefaky a Wee 
ildicky. Ne, pardon, ty se musl zachranovat, 
ole ubezpecuji vds, ze stfelba do rich je mno- 
hem zdbavrejsi. Casern, aby srad bra nebyla 
stereotype, budete zachranovat i horm'ky. 

K to mu jsem se, abych provdu rekl, nedostal, 
protoze jsem odpodl po prvnich sesti levelech. 
Ono precejenom prostredl, ktere oplyva 
repovedenymi texturami, byt'beli na 3Dfx, 
nemuze upoutat na dlouho. 

Je vdm uz alespor trosku spatne? Daddme 
to mu hru pro dvo hrdee. Jednak muzete kEa- 
sicky hrdt splitscreenove s ka mono den na jed- 
nom pocitaci (paklize nojdete tokoveha 
blbecka, ktery by se k Centipede priblKl) 



plusy 

f sjiid^ni sto- 
z hor 


» vseclino, pre- 
devsim zvuky 
Q graf ika 


^ ^ l as bra Interactive je firm a, kteraje 
JB) za merer d na vsechny druhy zdbovy, 
Jejich vyrobky ve forme plysovych 
Darthu Vaderu muzete nalezt v Kotve a jejich 
hry se prohdneji na nejednom pocitaci, 
Hasbro Interactive tedy dela hry Hasbro 
Interactive nedeld dob re hry. Hasbro Interac¬ 
tive deld imbed In i, ba pfimo kretenske hry, 
a to nejen pfi'behem ci ndpadem, ale hlavne 
formou vizualnfa zvukovou. Cestnau vyjimku 
tvorila 5for Wars Monopoly, kterd byla pekne 
graficky zpracovand, ale celkave stal a za... 


Centipede je remake klasicke osmibitovky, ve ktere se 
nestvyrna stonazka pomalu spousteta z vrehu obrazovky 
a hrac ji musel zahubit dnw nez dojeta k nemu. 


a . Noprosto neprehlecsny 
shluk polygonu predatevu- 
jiCi kroha. 

► Pod 30ft hra yypodo 

pon&kud iept- 


tfeba \^yhldsit jim Svatou valku. Vrchni kauzel- 
nik vybere jednoho ridice a sestraji vazitko, 
ktere jakojedine muze porazit veskery hmyz 
Ridic si od hod lane sedd a vyrdzi kosit sta- 
nozky. Paklize vam to jeste nedoslo, tak tfm 
chuddkem jste vy. Krabice nelie, vazne je to 
3D - prvni pohled, ktery se vdm naskytne, 
bade rozmazono smouha mezi muchomur- 
kami a domecky, ke ktere se sbfhaji jine roz^ 
mazane smouhy a vykfikuji: ,Help me, 
buddy!", /Thanks buddy]", pripadne ,No 
buddy! Jf , kdyz je sejmete. Trosku se zorien- 
tujete a zjistite, ze je m ozno valit cel- 
kem ze tn druhu pohledu, 
Nenechte se mvlib z ostatnich 
pohledu se to NEDA ovlddat. 
Kdyz tedy zjistite tyto skvelosti, 


anebo pa sfti. Hasbro Interactive je osi vcelku 
mirumilovnd firma, protoze tu chybi death- 
match, buuuu. Vzdjemnoo kooperaci se tedy 
probijfte pres levely, coz je uplne stejnd nuda 
jako v pnpade prvnim. 

Chce se vdm uz zvracet? Ne? Bezte se 
najist, aby bylo ca. Posledni moznost je totiz 
Arcade mod, ktery se podobd starym osmibi- 
tum, akorat je trochu 3D. Tady neni, co popi- 
sovat, proste se strflf do stonozek, zddne 
bonusy, nic. Jen stonozky, A stonozky. StCh 
nozky, hehehe.., Sto-nozky, chro chro, 

Pavel wLuke" Dobrovsky 


score 2/10 
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recenze 


NBA Live 99 


Bill muzi neumeji skokat.. 




$NBA. 


A erie NBA je tok trochu neprdvem 
opomijend v cele fade sportovnich 
produktu od EA Sports, Pravdou je, 
ze cesky hrac Idhne mnohem radeji pa kro 
bid s NHL 99 ci FIFA 99, cozjsou po uspe- 
chu rsasich sportovcu dva nejoblibenejsi 
sporty v £eske republice. Basketball zustavd 
spise na chvostu herniho zdjmu -1 kdyz nenf 
nataiik exotbkym zdzitkem spatrit jej na 
monitorech nasich pocitacu jako napriklod 
Moddena 99, v zddnem pripade se nejedna 
o produkt, po kterem by so hrdci mohll 
utloucL 


plusy 

* velrni dobra 
grafika 

* fcsichtiky hrdcu 

* p orkdm» mod" 


t suchy 


^^itonfigurace^^ 

V^ralica 

EA Sports 

Distributor 

EA/Bohemia Inter. 

System 

Win 95 

CPU 

PI 33 Mhz 

PUrnef 

32 MB 

Harddisk 

40 MB 

Mwltiptoyer 

ono 

3D 

a no, 3 DFa, D3D 

verdikt 


Vyoikojidi basketball tedy 
presne to, no co jsm-e od EA 
Sports zvykli. 


Pnzndvdm se, ze na rozdil od NBA s pofa- 
dovym cislem 97, kterou jsem opravdu panI 
az do zemdleni, pro mne by la osmadevade- 
sdtka spile zklamdnim. Nicmene NBA Live 
99 opet vypada na to, ze serii NBA vrdti na 
vyslum. Hrat muzete samozfejme se vsemi 
tymy cele NBA - zvldste zdbcvnd je moznost 
s jednim tymern projit az deset sezbn (!), Vali 
hrdci se v prubehu veku samozfejme mem, 
jejich kvality narustaji a kJesaji, proto musite 
obcas nekoho noveha, perspektivniho 
najmout o obcas nektereho z vasich sve- 
rencu bez milosti poslat do basket ba I love ho 
duchodu. Samozfejme nechybi ani moznost 
hrat krome sezony, pouze prate I sky zapas B 
si jednoduse vyzkauset sprdvnou strategi! 
v treninko. 


Vyborny je I trading hrdcu - NBA Live 99 
vdm proste nedovoli vymenit Pip pen a s Jor- 
danem za nezndmeho basketbalistu, ktery 
prove vylezl z univerzity, coz je spise vlast- 
nost manazeru nez standard mch *akcmch" 
sportovnich her. Samozfejme si muzete 
vytvorit i sveho vlastniho brace - ackoli muj 
viastni „Ondfej Maly", vysoky nejake 
2m 30cm a vdzici dost pres sto kilo, roz- 
hodne svemu vzoru neodpovidal. 


A< Cerni muii umeji ska- 
kaU 


■* Povsimnete si slunecnich 
bryli h r □ ce vprnvo. 


Pokud jste rddi hroli velmi orkadni basket- 
do 11 NBA Hangtime, doporucuji vam nasta- 
. it si v NBA Live 99 mod ^arcade". V nem 
sice nemuzete s hraci delat tolik specie I nioh 
pohybu jako ve standardnim ^simulacnim" 
modu, ale uzijete si zoto vice leg race - vasi 


hroci skutecne tvdri! Jejich ksichtilty konecne 
nevypadaji kamennejako goticke obrazy 
a dostavaji vyraz, konkretne se na vas hraci 
dokozi zasklebit jedenatriceti ruznymi zpu- 
saby. Zvldste je to videt pri stridani, kdy 
zdbir no odchdzejiciho ci pfichdzejiciho 


score 8/io 


hrdinove skdcoo skutecne, skutecne vysoko 
a i mic vypada trochu jinak... 


Oproti minule verzi se trosku zlepsib i gro 
fika - stihy no parketach vypadajf mnohem 
lepe nez v devadesat osmicce a hlavne - hra 
neni oni oa slobsbh pocitocfch, mezi ktere 
nnusim jiz nynf pocitat i ter svuj, tak prise me 
pomald, Jednotlivi basketboliste jsou sku- 
tecni ztvdrneni vynikajicim zpusobem. 
Motion capturing je jeste tepsr nez NBA 98 , 
kde se hrdci obcas pahybovali znacni umele. 
Mejsem si jist, jestli je to chyba pragramu ci 
me videokarty, ale dokonce se mi zddlo, ze 
s postupem hry maji hrdci stale rudejsi pod- 
pazdf a hra tak simuluje i apruzeniny..,:-} 
Prvnf velke vylepseni pozndte prakticky hned 
pole, co zacnete NBA 99 opravdu hrat. Ten 
mlhavy pocit, ze jste skutecne videli Karla 
Malana d'dbelsky se zachechtat pa 
uspesnem slamu ci Demise Rod 
mano vycenit zuby pote, CO poslal 
k zemi nektereho z protihrdcu, 
se rychle zmeni v reality 
potom, co si uvedomfte, ze se 


> 


New Jersey 


Trosku mne zamrzel komentor, 
ktery byl napriklod v NBA 97 mnohem 
lepis. Jeho ddbelske stbstne protahovoni 
somohldsek pri zvldste povedenem kasi 
[ # Alonzoooo Moourninnng!ll He slams it 
there!" apod.) dokazala hrdce skutecne \ybu- 
dit k vetsim vykonum, noopok nynejsi komen- 
tdr se mi zdd tak trochu sterilni a prills se 
podobajici nevyraznemu tlachdni | my slim tim 
play-by-play komentdr). Komentdtor totiz 
bohulel pfilis nezvedd hios, ani se nezdo byt 
nejak ngdseny, kdyz domdcitym porazi hasty 
pred koncem o patndct bodu. Nastesti se da 
zapnout story dobry hbsatel v orene, ktery 
vdm jiz zajisti mnohem lepsl dojem ze hry. 


Rocnik s poradovym cislem 99 se vyzna- 
cuje tim, ze proti roku minule mu se nemenf 
pfilis vizudlm zpracovdni, jehoz permonentni 
zkvolitnovdm bylo hlavni devizou herz let 
minulych, EA Sports spise pfiddvoji roztomile 
efekty a jeo minoritne upravuji grafiku tarn, 
kde $e jim neco pfed rokem zcela nepodorilo. 
Nicmene i to ndm staci ke stesti, protoze, pfi- 
znejme si, nejsou tyto hry to nejlepsi na trhu? 

Qndrej Maly 


brace presne odholi, jak je na 
tom vds sverenec psych icky. 








































Montezuma’s Return 

Pomalu. ale jiste a nezadrzitelne se blfzi doba, kdy se stare osmibitove legendy 
dockaji svych remaku stejne. jako treba stare filmy. Neblizi se - uz je tady. 




Pokud jde o technicke zpracovani hry, 
neni si na co stezovat. Montezuma's Return 
sice nevypada jako Unreal, ale o nic tako- 
veho se ani nesnazi. Je to mild 3D hopsacka 
a tomu odpovidd i provedeni. Mile pusobi 
zejmena zdroje svetla, ktere si muzete otes- 
tovat na pochodnich, ktere drzi potvurky ve 
svych pahnacdch. Trochu nezvykle je ovsem 


komnat, decentni post'uchovdni se s nepra- 
teli, mi'rne reseni celkem ocividnych pro- 
blemu a samozrejme predevsim o sbirani 
pokladu. Pokud jde o ty nepratele, narazite 
na vsemozna roztomila stvoreni od krys 
a letajicich lebek az po domorodce s vdlec- 
nymi maskami a samozrejme zdverecne 


nym bossem se hra automaticky ulozi, 
abyste se nemuseli pizlat s celou urovni 
porad dokola. Samozrejme, svou roli hraje 
i sbirani pokladu - am vice, tim lepe. Dalsi 
zivoty a pristup do bonusovych urovni vas 
nemine, pokud se vdm podari sesbirat 
vsechno, co se od vas ceka. 0 vysokem 
skore, kterym se muzete chlubit svym 
podobne zamerenym (tady zamerenym na 
tuhle hru, o sexualni orientaci ani slovo) 
kamarddum. 


* nezvykle 
ovlddani 
► nemoznost 
ukladat pozici 


plusy 

• klasicka 
plosinovko 
• sluSny 
3D engine 


A i ova generace 

legend uz je tady. 

Prvnim pionyrem 
teto vlny byla vynijajici akcni 
strategic Battlezone, remake stej- 
nojmenneho trhaku, nasledovat budou Aste¬ 
roids, rovnez od Activision. Starobyla 
a nemene legendarni plosinkovka Montezu¬ 
ma's Revenge uz md take svuj remake 
v podobe Montezuma's Return, plosinkovky, 
ktere pribyl jeste jeden rozmer navi'c. Pfi 
pohledu na tuhle novou generaci hry a no 
rozdH oproti puvodn oredloze se nab z 
otazka * jok csi bude vypaaat ta dc.s gene- 
race, pokud sej> ovsem doziijeme. S rycnio- 
sti, jakou postupuje vyvoj v teto odes*; se 
ale spise dozijeme nejenom treti ale ctvrte 
a pate generace. A jestli s kozdou da s pr,- 
bude jeden rozmer... 


Tern, kterym Montezuma's Revenge jako 
pavucinami opredena klasika nic neriTca, 
muze stacit ujisteni, ze jde o jednu z nejslov- 
nejsich plosinkovek, ktere kdy spatrily svetlo 
sveta. Pokud chcete vedet jeste vie, nezbyvc 
nez si hru koupit, protoze spolu s nejnovej- 


Zapomente na vase oblibene ovladani ktavesnici 
a mySI, proto2e na to hra proste neni stavenO. 


Vyrobce 

Utopia tec 

Distributor 

Take 2 

System 

Win 95 

CPU 

133 MHz 

Pamef 

16 MB 

Harddisk 

8 MB 

Multiplayer 

ne 

3D 

3Dfx 


^ verb ltd 


Zpdtky k osmibitum, zpdtky ke 
klavcsnici, zpetky ke skvele 
zdbave. Vzkri'seni legendy se 
podarilo na vybornou. 


sim Montezuma's Return najdete na CD 
i kompletni Revenge, navic s emuldtorem 
osmibitoveho Atari, muzete se v myslenkach, 
ale i v akei vratit do osmdesatych let a na 
vlastm oci se presvedcit o tom, joky kus cesty 
uz pocitacove hry usly. Spis ubehly. 

Zanechme ale nostalgie, zamdeneme 
slzu v oku a odplivneme sliny v ustech. Je 
konec roku 1998 a Montezuma se vrdtil. 
Kam? Do klasicke plosinkovky - hopsacky, 
ovsem ve velmi pritazlivem 3D enginu 
a samozrejme ve 3D - s trojrozmernymi 
puzzly, neprateli a samozrejme plosinkami, 
propadly, ostny a pastmi, na ktere narazi'te 
na kazdem druhem kroku. Stary osvedeeny 
princip zustal stale stejny, zmenilo se jen 
prostredi a gameplay. 

Porad jde ale o prechazem z mistnosti do 
mistnosti (i kdyz tentokrat jsou tyhle „mist- 
nosti" jakesi useky spojujici vetsi mnozstvi 


bosse, kteri hlidaji cestu do dalsi urovne. Do 
do'sich urovni, slusilo by se rici, protoze 
cesta do nitra mayskych pyramid vede 
nejedne. Montezuma's Return ale neni jen 
nejaka zhuveri a akem rezba, ve ktere byste 
jenom kopali, kousali a skrabali. Nutno pri- 
znat, ze bojovdni, byt'je celkem vtipne 
vymysleno Muzete bouchat pesti a kopat, 
pricemz obojim vycerpavate zdsobu ener- 
gie. Kdyz zasobo dojde, je nejlepe schovat 
se za bukem a cekat, nez si'la doroste.), tvori 
jen zanedbatelnou cast cele hry. 

Tu vetsi cast vaseho dobrodruzstvi potom 
tvori hopskdni po plosinkach vysoko nad 
zemi, nad piskem, nad neprijemnymi pastmi 
i nad lavovymi poli, ve kterych se koupani 
vrele nedoporucuje. Doslova vrele. £as od 
casu muze byt takove pobihdni po plosin- 
kach a neustdle padani z nich trochu frust- 
rujici, ale takovy uzje koncept hry. Vjeho 
duchu vas urcite neprekvapi nemoznost 
ukladat pozice behem hry, protoze presne 
takove staricke akcni hry byly. Aby to ale 
nebylo tak hrozne, pred kozdym zaverec- 


ovladdni * nic jako Tomb Raider vas neceka, 
protoze je to (vetsinou) hra z vlastniho 
pohledu. Zapomente ovsem take na vase 
oblibene ovladani klavesnici a mysi, protoze 
no to hra proste neni stavena. Zpdtky 
k osmibitum, zpdtky ke klavesnici, zpdtky ke 
skvele zdbave, kterou Montezuma's Return 
rozhodne prinasi. 

Jan Eisler 
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forbidden City 

,.Jeee... adventura." 


J ^ I adsene se natahuji a rtetrpelive 
beru do tresoucich se rukou 
cedecko s kostrbatym ndpisem 
Forbidden City. V ocich mam najednou 
takove to zvlastni svetlo, ktere je u nekte- 
rych jedincu neklamnou predzvesti neko- 
lika probdelych noci... 

Pote, co jsem se zaujetim zhledla kra- 
t'oucke, ale peknoucke intro a pochopila, 
ze tahle adventurka od francouzske firmy 
Cryo neni jen tak ledajaka, a to nejen 
proto, ze se jedna o detektivku s historic- 
kym nametem ze stare 6my, se mi v hlave 
zacala nejasne rysovat jedna velice 
doterna myslenka - neco hodne podob- 
neho jsem uz nekde nekdy videla. Zalovila 
jsem tedy hluboko, prehluboko ve sve cha- 
trne pameti a vsechno mi bylo razem 
jasne. Cryo, duben a Egypt. Tahle fir- 
micka totiz s necim velice podobnym jiz 
na herni trh prisla. Ta dubnova zalezitost 
se jmenovala Egypt a jednalo se o adven- 
turu tenner dokonale skloubenou s histo- 
rickou encyklopedii. A Forbidden City je 
ve sve podstate to same v blede modrem 
s nekolika zmenami. Podtrzeno secteno, 
Cryo se spolu se svym partnerem Reu 
nion des Musees Nationaux rozhodlo jiz 
podruhe vsadit na vzdeldni... A ted' at' mi 
nekdo tvrdi, ze vsechny hry jsou jen 
zabava. Neni nad to spojit prijemne s uzi- 
tecnym. 

Vzhledem k tomu, ze vztah prevazne 
vetsiny lidicek na teto planete ke vzdeldni 
byl a je povetsinou jiny nez kladny, se mi 
zpocdtku toto dilko jevilo jako cin velmi 
odvazny, byt' v praxi jednou vyzkouseny. 


sinu budov a predmetu prohlednout 
pekne zblizka. 

Kdyz uz jsem se tu zminila o Omni3D, 
ktere je u vetsiny her od Crya bezne, 
mohla bych vam prozradit neco malo 
take o grafice. No, priznejme si, grafika 
nebyla nikdy u her od teto firmy slabou 
strankou a ani tohle jeji detatko neni ve 
zminenem smeru zddnou vyjimkou. 
Vsechno je podrobne zpracovane, a to 
verne do tech nejmensich detailu. Samo- 
zrejme ani hudba, doprovdzejici hru, zde 
nijak zvlast nepokulhavd za typickym cry* 
ovskym standardem. Libe tony jemnych 
cmskych melodii skvele doplnuji dej 
a podtrhuji pusobivou atmosferu hry. 
Dalsi veci', ktera je u teto firmy pro zmenu 
dosti neobvykla, je relativm'jednoduchost. 
Prestoze si musite neustdle vyhleddvat 
nejaka fakta, ci'st velice podrobne kaz- 
dicky radek vcelku jednoduche anglictiny, 
poslouchat velke mnozstvi rozhovoru, 
nikdy se vdm nepodari zcela dokonale 
zakysnout. Vse je tu totiz pokud mozno 
prisne logicke a na sebe navazujid. 

I samotne, casto se vyskytuji'cf, logicke 
problemy jsou pn'mo primitivni a nedelajf 
zadne vetsf starosti. Staci'jen ddvat 
pozor. 

Ovldddni je jako obvykle take jednodu- 
choucke. Sveho cmskeho Sherlocka Hoi* 
mese ovlddate jen a pouze pomoci 
dvoutlacitkove mysky, a pokud se s pred- 
mety okolo vas da neco delat, na kurzoru se 
vdm objevi, o jakou cinnost se jedna, takze 
odpadd klasicke povelove silenstvi. Krome 
toho ani zde nenajdete zddny pfedmet a la 



1x1 pixel, coz samozrejme kazdeho ,no r - 
malni'ho" hrace mile potesi. Vsechny pfed* 
mety jsou dobre viditelne a navic ke 
kazdemu z nich najdete nejake to povida- 
nicko na tema, ve kterem muzeu ho muzete 
videt, popripade neco o jeho historii. 



Dalsi kapitolkou je hratelnost. Jak jsem 
se jiz zminila, realisticky pribeh je lehce 
okorenen tajemnem, zcdsti i mystikou, 
a prove tyto prisady cini tuto hru zajima- 
vou. Pribeh sam, ac se zpocdtku muze 
zddt ponekud jednoduchy, se postupne 
stale vice zamotdvd. Nastesti se tato ten- 
dence nakonec v dobre obrati a vdm se 
podari tento misty zapeklity pripad vyre- 
sit. A ackoli se jedna o hru kombinovanou 
s jakousi historicko-vzdelavaci exkurzi do 
£iny, hratelnost tim nijak netrpi, ba prove 




naopak... 

Takze lidicky, pokud se touzite vzdela- 
vat a zdroven se pritom i trosku pobavit, 
tuto hru vdm muzu jen a jen doporucit. 
Pripravte si oblibeny kyblicek, lopaticku 
a babovicky. Tohle je totiz pfesne vas pise- 
cek... 

Lenka Krejcarova alias Raven 
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Nutno podotknout, ze se 
Cryu opravdu vyvedlo, nebot' 
po nekolika minutach hrani 
vdm jiz nepripada, ze se brouz- 
adte nezazivnymi encyklopedickymi 
nformacemi, ale naopak s napetim 
zurive hledate vse potrebne. Verte mi, ze 
e co hledat, vzdyt' prove pomoci techto 
'ealii se vdm md podarit nalezt vraha jed- 
noho z prednich hodnostaru v Zakaza- 
r em meste. Aby toho nebylo malo, je cely 
oribeh zahalen do rafinovaneho zavoje 
mystiky, napeti a tajemstvi. A co vice, 
autorum se povedlo temer nemozne - 
encyklopedicke casti hry sejim podarilo 
sestavit jako podrobny, navic velice zaji- 
mavy prehled nejdulezitejsich informaci 
ze stare £iny, od vladnoucich dynastii 
ares fotografie budov az po ndbytek, 
obrazy a jine prkotinky. Jednoduse neco, 
:o potesi a zahreje u srdee nejednoho 
arofesionala, ale i laika a diky 
Omni3D vyhledu si dokonce muzete vet- 


plusy 

• p4kna o pre- 
hledod encyklo- 
pedie 


•jednoduchost 
•zbdne velke 
zmeny oproti 
Versailles 
a Egypt 


(^konflg u 


Vyrobce 

Cryo 

Distributor 

Cryo 

System 

Win 95 

CPU 

P 150 

Pome< 

16 MB 

Harddisk 

20 MB 

Multiplayer 

ne 

3D 

ne 


v erdl Kt 

Bclancovdm' na pokraji nauky 
a zapdrky se tentokrot nezvrhlo 
ani na jednu stranu a je z toho 
docelo cool v£c. 
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Big Race USA 




niho voleni obtiznosti, si 
m uzete nastavit i naklon 
stolni desky, mnozstvi os 
posouvaniobrazu(Tody je 
namiste zduraznit, ze vubec nevfm, 
o co se jedno. Prestoze jsem si tuto hod- 
notu menil nekolirdt, obraz se nikdy nepo- 
sunul ana o pid r .) nozliseni a barevnou 
hloubku (tohle fung uje az do 160 x 1200 
x32bit), Stejne prop race vane nastaveni se 
tyka i zvuku. Co ale nechapu, je nesehop- 
nost autoru zabrdnit pn vlastnim hrani 
tahdni dot z CD, To opravdu zdrzuje, 


^^konfiguroce^^) 

Vymbce 

Cunning OeveFqp, 

Distnbaor 

Empire Irrteroctiv 

System 

PC CD-ROM, Win95 

CPiJ 


Pom&r 

16MB 

Karddisk 

3 MB 

Mu'lti'pfqyer 

ono 


3D i 


verdikt 


ftumamy pinball, nic novic, 


a okud se nskomy pr s: 0 ve pinball 
zrychli dech, orosi celo a zvedne 
puls, muzete o nem klidne net, 
ze je pfinejmensim dost divny patron. Pin- 
boll by totiz mela byt hra v prvni rode 
oddechovd, Nejakou tu hadinku mldtit do 
cudli'ku a jakmile zase jednou (tok po dva- 
cate) prahrajete, presto ne vds to daka- 
no I e bavit a zacnete se zose vena vat 
n eja ke te d I a u h od o be] $ \ zd ba ve. M uzete 
trebo vyrezdvat hoboj, Tvurci pinballu, 
kterf tuto letitou provdu dakazali pocho- 
pit, dokdzali take vytvont ty nejznameni- 
tejsi pinballove herni stoly, ktere se kdy 
ocitly no zancich obrazovkdeh nasich 
monitor^ Sem tam se dokonce vydori tok 
pave deny kousek, ze nezapadne do zmeti 
tech ostatmeh, ale tycf se nad nimi joko 
Kilimanjaro nod ftipem, Tokovym kous- 
kem je zejmeno zatim nejlepsi pin boll 
Balls of Steel, ktery vnesl do jinak dost 
ojeteho sveta kulickopinkacu zose neco 
noveho. Kazdy mohl sve vysledky uplo¬ 
ad nout na internet a porovnatje 
s vysledky ostotnich hracu. To 

bylo neco. 
Ale ted' uz 
dost filozo 
fovdnanf. 
Koukneme 
se, capak 
nom tento- 
krdt bohove 
nadelili. 


Big Race 
USA se 
take poku- 
sil vymanit 


z te sede bezbarve mosy ostatnich pin- 
bailu , a to hned nekoliko zpusoby. Trm 
mene stastnym je, ze mo jen jednu stolni 
desku, coz na prvni' pohled jako moc 
velkd vyhoda nevypodd, ale kdyz si uve- 
domime, ze ve vetsine ostotnich je stejne 
jeden stul daleko lepsi a proprocovanejsi 
nez vetsina ostatnich, tak uz to neni zase 
tok jiste. V tom pnpade se ale podstatne 
redukovane mnozstvi stofu musi zdkonite 
potricne odrazit v tom poslednim zbyvajT- 
cim. Bahuzel nestalo se tok zeelo, Je sice 
propracovany pomerne svedamite. Vymo- 
delovony i ozvuceny dostatecne, ale tak 
nejak nedokdze nadchnout. Vzpomehme 
si treba na stul Duke Nukem z uz vyse 
jmenovoneho pinballoveho gigantu Balls 
of Steel. To bylo ted a neco. Dalsi veci 
,ktere se Cunning Developments rozhodli 
provetrat sunky, je technieke zpacovdni. 
Stejne jako jejich ostotni snahy, ani tato 
sejim nezdarila zcela. Krome standard- 


Ve vlasnf hre se s novymi prvky pocho pi¬ 
le I ne reset kdte. Tbky kde by se vzaly. 

Nejake ty mensi zmeny se preci jen najdau, 
ale to se neda dost dabre pocitot. Pribeh, 
na, zddnou adventuru necekejte, Behem 
hranf navstevujete ruznd mesto USA 
a musite se proste propinkot do dolsich, 

Ke hronf si m uzete vybrat hned z neko- 
like typu hudby. Jednok je to pomaly 
unyly jazz, pak by tu by! jeden rychlejsi 
svezi jazzik. Sestavu dole doplnuje nekolik 
jazzovych sklodbicek. Jelikoz mam jazz 
celkem rad, a take proto, ze jde snadno 
vypnout se mi hudba v podstate libilo, 

Co dodat. Rad bych vdm tuto hru 
doporucil, ole z ruznych, vice mene vyse 
uvedenych, duvodu to neudeldm, Pokud si 
opravdu chcete zahrdt pinball, kupte si 
Balls of Steel. Jestlize uz ho mate a omr- 
zel vas, hoboje cekaji, 

Jakob Cervinkai 
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MS Pinball Arcade 

Dalsf pffrustek pro nenapravitelne pinkaly je no svete. 



3k xistu J' dvo typy lidf (No, ono 
tech typu osi existuje vie, ale 
nebudeme si to komplikovat, 
ze?). Jedni pinbally primo milujf a ti 
druzf pohlfzejf na kazdy novy prirustek 
jako na hrebfeek do rakve, pohrbfvajfcf 
hracovu (jiste vysokou) inteligenci. Vzdyt' 
jake to muzou byt intelektualnf orgie 
s dvema packami a jednou (i kdyz pekne 
kulatouckou a buclatou) kulickou? Co 
tak asi muze byt zabavneho na vsech 
tech hejblatkach a udelatkach, ktere bli- 
kaji o sto sest, kdyz se do nich trefite? 


Ano, takoveto uvahy probfhajf hlavou 
nekomu, kdo ma k pinballum nepochopi- 
telnou averzi. Temito lidmi si ale MY 
(Zdenek VII.) nebudeme kazit pozitek 
z pinkanf a strkani do stolu, ktere kazdy 
spravny pinball obndsf. Vzdyt' se podf- 
vejte uz jen no tu kulicku, jako je to 
krasa! Nadherne oble tvary, vetsinou ve 
strfbrnem provedem, kde se odrdzi 
vsechna ta blikaji'ci nadhera okolo! Ten 
pocit ohromne sfly a energie, kdyz je 
kulicka mrstena obrovskou rychlosti za 
svym nejistym cilem! Ta krasa, kdyz 
kulicka na sve dlouhe a trnite ceste 
zasahne nejake to hejblatko a nam na 
konto pribyde dalsf zaslouzeny bodik! 
Kdo to nezazil, nepochopL. 


Microsoft, diky bohu, pochopil. Pocho- 
pil touhu nas # pinkalu" a predhodil nam, 
pinballovym hladovcum, sousto 
s ndzvem Pinball Arcade, aby se tak ocis- 
til z hrichu, kterym je nedavne vyddnf 
Windows 98. Ano, svete div se, sam 
velky (pardon VELKY) Bill snesl zhury 
nam, (s)prostemu lidu, zabavu vskutku 
lidovou, jakou pinball bezesporu je. Proto 
se na to hnedle podivame, at' vime, na 
cem jsme a jestli stojf za to obtezovat 
svoji CD-ROMku dalsi'm cedeckem, ktere 
nese logo firmy Microsoft. 


A je to tady! Ptdte se co? No prece, 
uvodni menu, nabizejici vyber z celkem... 
a ted' to prijde... sedmi stolu (prestdvka 
na obradni' ritual, skladaji'ci' se z konzu- 
mace deseti stredne velkych pinballo- 
vych kulicek a obetovani potulneho psa)! 
Ano, je to neuveritelne, ale sedm stolu je 
urcite vie nez obvykle ctyri (Kdo by to byl 
rekl?). Kdybych jeste dodal, ze vsechny 
tyto stoly jsou podle skutecnych predloh 
znamych z baru a hospod, urcite by si 
vetsina z vas asi poslintala odev 
a ukousla jazyk, takze vdm to nereknu :•). 
Ale kdyz uz je to venku, tak potesim 
vsechny poslintane a nynf i neme infor¬ 
med, ze se jedna o stoly od roku 1932 



◄ A hurd na to! 

▼ A je dopinkano. Vhodte 
dalsi minci. 

▼ ▼ Kulicka v akei. 





az do 1992, tudiz tu mame historii pin- 
ballii za sedesat let. Tak si to projedeme. 

Prvni a nejstarsf stul neni ani tak pin- 
ballem, jako spis pinkanfm na bodi'ky. 
Urcite znate takove to trefovani do 
ruzne bodove ohodnocenych kapes. 
Proste zddne packy, zadnd blikdtka 
a premie. Celkem nuda. 

Dalsf stoly jiz jsou lepsf a vypadajf, 
jak jsme zvyklf. Totiz skoro, jak jsme zvy- 
klf. Musfm sice uznat, ze kopie origindl- 
nfch stolu neni spatny napad (a neda se 
na tom nic zkazit), ale... tedy spfs ALE. 
Pro odkojence Pinball Fantasies, Illusi¬ 
ons ci dalsfch podobnych perel z dflen 
21st Century, zvyklych na hromadu vse- 
lijakych premif, ozivovanf mrtvych, 
umrtvovanf zivych a podobnych taska- 
ric, to bude trosku nuda. Proste par 
kolecek, nejaka ta packa, ale zddne vel- 
kolepe akce a akenf podurovne se neko- 
najf, ci konajf jen ve velmi malem 



merftku. Mozna mne to budete m : za 
zle, ale pocitacove pinbally jsou mno- 
hem zabavnejsi nezjejich sto ^ o'ea- 
lohy. Ale abych nepomlouval la to bycn 
jakykoliv pinball nerad, hned si dam 
radeji trikrat Otcenas), musim uznat ze 
celkove je Pinball Arcade pojat oprevdu 
bravurne. Kazdy stul je graficky prove- 
den velmi... no, velmi dobre. rekl bycn 
Zvuky taktez sedf, takze se posadte ■ vy. 
at’ mi nevynesete spam'. A nakonec 
hudba. K vetsine stolu hraje pnjemny 
jazz, ktery mi ani trochu nevedi, ba si 
dokonce myslfm, ze skvele doplnuje 
atmosferu zakoureneho baru, v kterem 
takoveto ukajece vaseho hernfho chtice 
(myslfm tfm pinballove stoly) muzete 
najft. 

Takze, kdyz to vezmete kolem 
a kolem, tak Pinball Arcade je vlastne 
docela povedena hra a jeste k tomu je 
od Microsoftu, tak si jf vazme a hrajme 
ji az do roztrhdnf tela nebo do osoupanf 
klaves Shift. Pink. 

Zdenek „Twinsen" Schneider 
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•dobra grofika 

• obcas trochu 

a hudba 

nuda 

• v£rne kopie ori- 

•je to od Micrc 

gmdlntch stolu 

softu 

• no pinball korrv 


plikovane ovld- 
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Docela zoji'mavy pinball... a bez 
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Links LS 1999 

Vzhuru na hriste s novym golfem od Accessu! 



• kvonta her- • Power Stroke 
nich stylu, grafiko 
neprekona- 
telny fyzikdlm 
model, dovy 
oploudujidch 
divdku. 


► Dokazali byste $e zkrou- 
tit do takoveto polohy? Ne? 
Jd taky ne... 

▼ Udelame malicky podvu- 
dek? 


irma Access byla vzdy zndma 
dvema hernimi seriemi - sagou 
oTexu Murphym, genidlm detektiv- 
kou Under a Killing Moon (a jeho pokracova- 
nimi) a golfy Links. Linksy nas provazeji jiz od 
dob ddvno minulych a patri k podobne kla- 
sice jako Flight Simulator a SimCity. Access 
Software ostatne Links vsemozne podporuje 
vydavanim dalsich golfovych hrist' (jedno za 
tricet dolaru, pokud mate zajem... jd ne). 

S podzimem 1998 nam Access prindsi novou 
verzi jednoho z nejoblibenejsich golfu na 
svete, Unks LS 1999. 

Vsechny, kdo cekaji masivni pnsun superlo* 
tivu nod novinkami, nyni asi zklamu • podi- 
vate-Ji se no Unks LS >verzi pro rok 1998, 
vydanou nekdy na konci roku 1997) a zaroven 
no novy Links 99, zjisti'te, ze devetadevade- 



Empire Pro Golf, kde existuje jenom mouse¬ 
swing). 

Vybornou novinkou jsou nejruznejsi nove 
styly hry - samozrejme se setkame s klasickym 
zapasem a jeho standardnimi derivaty. Links 
99 obsahuje i nektere uchylne mody, napn- 
klad .My Kinda Game", kde se musite snazit 
micek primo odpdlit do vysoke travy ci pisku 
(coz mi jde velice dobre) anebo .The Happy 
Golfer", v nemz jde o to, priblizit se co nejvice 
ke greenu. Nove styly jsou rozhodne perfektni 
vec, kterd pobavi - ackoli nejvyuzivanejsi 
budou z^ejme klasicke zapasy (at'jiz pratelske 
ci o penize), obcas se takovahle oddechovka 
perfektne hodi. Dokonce si muzete v priloze- 
nem editoru vytvofit svoje vlastni mody. 

Co asi hned napoprve na Linksu upouta, 
je grofika - pokud si chcete overit, jak kvalitne 
vam be ha nova Riva TNT ci Voodoo* SLI 
combo, mate smulu - Links 99 neni akcelero- 
vand hra. Presto (ci u golfu prove proto?) 
vypadd Links 99 velmi pekne, priblizne jako 
Jack Nicklaus 5. Ten ma ale mnohem lepsi 
animaci golfisty, zde Links 99 zaostava 
naprosto katastrofalne. Golfista je tuhy jak 
podrdzka, dokud mu nedate povel k pohybu, 
pak odpali a znovu ztuhne v jakemsi prapo- 
divnem rigor mortis. Access snad nemohl 
udelat nic, co vypadd vice neprirozene. 
Nepovedenou animaci na druhou stranu 




vyvazuji prijemni cumilove, kteri jsou sice, 
stejne jako golfista, spritovi, ale i pres tento 
handicap oplyvaji pomerne velkym mnoz- 
stvim detailu (fotoaparaty, kamerami, tas- 
kami, logy na triku apod.). Opravdu vynikajici 
jsou zvuky prihlizejiciho publika - neni nic vice 
zohonbuji'ci'ho nez zaslechnout chladne 
buceni' pri doklepnuti micku do jamky na 
sedmy ci osmy dotek; jako rajskd hudba nao- 
pak zni nadseny krik v pripade zahrani jamky 
pod par. 

Dalsim plusem je vynikajici fyzikdlni model, 
zrejme nejlepsi, jakyjsem kdy v goflu videl. 
Micek se chova v zavislosti na terenu i sile 
a smeru vetru naprosto presne tak, jak ma 
a odskakuje naprosto realisticky. Jedine, co se 
do vytknout, je jista nepresnost kamery, kterd 
ukazuje dopad micku daleko za green, ackoli 
konci ve skutecnosti bud' primo blizko jamky, 
nebo pred ni. 

Unks 99 se rozklada na celych ctyrech CD 
dve z nich obsahuji multimedidlni pruvodce 
po jednotlivych hristich spolu s krdtkym 
videem, popisujicim okolni prirodu ci pameti- 
hodnosti. Lee ani interaktivni serepeticky 
nepomohou Linksu od finalniho, neprflis licho* 
tiveho ohodnoceni. Bohuzel, Unks 99 nenabizi 
prilis novinek, ktere by nds donutily vstdt ze 
zidle a okamzite si jej bezet koupit. Poslednim 
hrebikem do rakve tak slavne serie bude 
zrejme Jack Nicklaus 6, ktery by mel vyjit 
pristi rok. 

Ondrej Maly 

PS. Access se v nejblizsi dobe chystd vydat 
Links Extreme, cozje jakasi krvava cirkusova 
parodie na jejich vlastni golfy. Nijak zvldst’ se 
mi tato idea nelibi, golf neni hrou, u niz by se 
stri'leli krdlici a jeleni a kolemstojici byli likvido- 
vdni miniaturnimi atomovkami skrytymi v mic- 
cich. Golf je prece zdlezitosti gentlemanu, 
politiku a byznysmanu, kteri diskutuji v nad- 
hernem prostredi o aktudlnich spolecenskych 
problemech... Nu, uvidime... 


score 6/io 


Vyrobce 

Access 

Distributor 

Access 

System 

Win 95 

CPU 

P 150 

Pam# 

32 MB 

Harddisk 

48 MB 

Multiplayer 

ano 

3D 

ne 


v etd 

Pokud mote doma puvodnt Links 
LS, zapomeftte no Links 1999 


satka je prakticky pouhym updatem minuleho 
dilu. Pokud jste do Linksu skutecni fanatici 
a nepresli jste na Jacka Nicklause 5 jako jd, 
jsem si jist, ze recenze nerecenze, stejne si hru 
koupite. Prece jen, ac pouhy update, novinek 
je skutecne hodne, do oci ostatne hned uderi 
pfitomnost novych hri§f - St. Andrew's Old 
Course, Boy Hill Club, Entrada at Snow 
Canyon a Latrobe Country Club v podzimm'ch 
barvdeh. 

Access nemohl zustat pozadu ani v novych 
vynalezech, co se ovlddani tyce a i v Unksu 99 
se stejne jako ve vetsine ostatnich golfu set- 
kame s .mouse-swingem", zde nazyvanym 
.Power Stroke Swing". Krome toho samo- 
zrejme nechybi ono zname golfove kolecko, 
ovladane dvojklikem ci nove i mym oblibenym 
trojklikem. Vsechny tyto styly ovlddani maji 
svoje mouchy - dvojklik je desive nepresny, 
trojklik o neco mene, ale stale to jeste neni 
ono, na druhou stranu Power Stroke vyzaduje 
pomerne dlouhou dobu na nauceni, pokud 
jste s m'm jeste nikdy neprisli do styku (pokud 
vyznavate tento typ ovlddani, doporucuji 
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Robosaurs vs. the Space Bastards 

Watch out. bad guys. I’m cornin’ after ya! 




vets i nou delajf. A robosaufi behaji, jezdi 
yytahy, brdinne se vrhojf z yysin a strkaji do 
beden, a by by ft vsichni bostardi nakonec 
dostizeni, sesrotovani a jejich kovova 
dusicka mohla odletet do virtualniho nebe 
za pramdti dvaosmsestkou. Logicko-rychlf- 
kove peklo se odehrdva ve stovce single- 
player o padesatce two-pi oyer urovnich. 
(.Two-player" je zvldStm m6d r kdy jeden 
hrac ovlada dvo robosaury ve specie he 
navrzenych uroymeh; skuteeny multiplayer 


ojem .zelezny muz" je vetsinou 
■ chdpdn obrazne; robosaurje 
ovsem zeleznym muzem doslov- 
nym. A nejen dostovnym, ale taky nejlepslm 
- vzdyt' vznikli z toha nejlepslho z rnuzstvi; 
neminim ovsem podivny vyvor z jistych par- 
tii umrlce, ale z excelentnloh emerickych 
hercu, joko je Eastwood, Cannpbell H Clooney 
cl Van Dam me. Ti by 11 chyceni, rozrezdni 
a vyvareni do geneticke polevky, jiz pak byli 
pot Irani bitevnf robot!. Schwarzenegger pri- 
zvdn nebyl - vsichni az prilis dobre vime, jak 
se zvrhnul pokiis se zkrizenfm cloveka, jehoz 
IQ nedosahlo CPUQ a skoncilo to Termina- 
torenn. Robosaurje dobry sluha, ole zly pan, 
o cemz $e presvedci spousta Space 
Bastardu, zmutovane to kolonie zdivocelych 
chipu z tajnych labolatoff Intelu, ktere se 
zmocnily raketopldnu a vyparily se do 
odlehlych koncin vesmiru, aby se vlivem 
zdfeni domutovaly z Katmai do S pace Bas¬ 
tards . A Zdivacele Chipy se nyni vratily, aby 
zotrocily planetarm system, zavfely divky do 
kleci, notify zelene emzqky procovat ve 
svych do lech, fialove zaziva ope kali na zpu- 
sob kebabu a hlavne - aby za vrozdili Kenne- 
dyho. A jak znamo, no bastardy nejlepe 
platf prove emericti herd,.. 


Ones, v otrlych casech H kdy vyrobci her 
uz musi nopumpovat do monster trikrat vie 
krve a petkrdt vice strev, nez bylo zvykem, 
jen aby si toho hrac pn rozstnleni a lien a 
vubec pqvsiml, je jen tezke sokovat, RSB se 
to dan cel kern dobre, nebot’ misto tyreni ali¬ 
ens muci primarne brace. Vse se nese ve 
vyrazne undergroundovem stylu a pokud 
jste snadno urazitelm, mate citlivejii rodice 
ci prqrodice a nebo vubec trpite lidskymi 
city, je vhodne pfistoupit ke hfe s jistau dev- 
kou opotrnosti, £erny humor z dilka totiz 
prysti proudem a mohl by vam pospinit 
tlapky i koberec. 


Prostorovi bostardi vypadajt joko pla¬ 
sm kova hopsacka, za coz je nekteri 
recenzenti pavazujX Qd hop- 
sacky se ale lisi tim, ze se 
v nich nedd vubec hopsot ■ 
prota bylo hro misty nezri- 


zene strhdna. Inteligentni outer se ovsem 
zepta sdm sebe: Je hro, v nrz neni mozne 
hopsot OPRAVDU hopsackou?" A odpovf si 
,Ne", cimz splni elementaiTii test inteli- 
gence. Pak ho dokonce napadne, ze by 
mahlo jit o fogicky rychlik a pogratuluje si ke 
splnenl Testu pokrocile inteligence, nezbyt- 
neho k behonl s robosoury za bastardy. 
Bostardi pochoduji po urovnich sem a tarn, 
buzeruji Zelene hrabacf alieny k vyssim 
vykonum o z rudy stnli deveato v klecich 
pnmo do zodnice. Coz, jak zndmo, bastardi 




A < So hove at lost your oss removed! 
4 Still hemgin' around? 


bude resen formou pate he.) Hra zocind 
pohodovymi tutorialy, ale s casern jejf obtlz- 
nost dosti roste, coz muze uvafit mozek 
nejednomu hraci hopsacek. Pro ne, jak uz 
bylo noznaceno, RSB rozhodne nejsou. 
Ostatni' si mohou v klidu vychutnat orgie 
marbidnfho, temneho o misty ozdelirickeho 
bumoru, ktery je do hry nejen mistrne pfimi- 
chdn T ole tak trochu tvori jejf pod statu, Pod- 
statu, kterou si muzete skvele vychutnat i na 
homepage projektu www-space- 
bostonds.com a kterd spolu s vybarnou hro- 
telnostfplne vyrovnava urcitou grafickou 
zaostalost hry. Robosaurl komentuji kde co 
neskuteenymi iteky vypitvanymi zfilmb 
(Jsou tu dvo druhy emzaku. Jedni nosivelky 
bouchacky a druzi kopou. TY kopei..."), o to 
nezridka velmi, velmi ceroym zpusobem, 
u ktereho $e vase superego hrazne zlobf 
a id naopak skvele bavi'. Pnkladem mohu 
uvest ko mentor, ktery pronesl robes a ur na 
adresu Fioloveho aiiena, pnbiteho za tlapu 
ke krfzi: .Still bangin' around?" (Prelozte za 
domacl ukal sami a dalsi' vyroky uz po mne 
nechtejte - nerad bych byi verejne ka me no¬ 
van za neca. co vymyslel nekdo jiny...) 

A navic - RSB jsau jednou z mala her, kte¬ 
rou muzete mit v pine verzi, i kdyz nemdte 
zddne pemze - proste se muzete dohodnout 
s programdtory, kam jim privedete svoje 
devee, pujefte jim ho no 12 hodin, a pak si ji 
mdzete zase odvest i se zbrusu novou hrou. 

Mi dial „Wo1fosaur w Rybka 
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Buggy 

Jiste si vetsina z vas pamatuje na mladsf leta. kdy jste prohaneli po byte ci 
po ulici auticka na dalkove ovladdm... 
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Kratkodobe docelo zabovne 
zovodeni. 


Oddechovka 
i pro slobsi 
pocitoce. 


Oprcvdu, ale 
opravdu hnusnd 
grafiko. obcosna 
neprehlednost 


^ ro deti z delnickych a rolnickych 
■ rodin to tehdy znamenalo pouze 
outa na spagatu - s ,falesnym" 
dalkovym ovladdnim, za nimiz se muselo 
stale behat. Naopak ratolesti # pracujici 
inteligence" (veru trotlovske bolsevicke 
souslovi), ktera byla placena prece jen 
lepe, disponovaly vetsinou opravdovymi 
auticky na vysilacku. Uzili jsme si s nimi 
mnoho krasnych chvil - vehikly s antenkou 
mely takovou zajimavou tendenci plest se 
babickam a maminkam pod nohy 
a suplovaly tak oblibene mysi, ktere se 
prece jen v panelacich uz tolik nevysky- 
tuji. 

Na kazdeho z nos to jednou prijde - 
ne, nemluvim ted' o „te s kosou" ci spa- 
nelske chripce, nybrz o chtici (ehm...) 
zahrat si nejakou .oddechovku", proste 
hru, v niz jde spise o hbitost prstu 
a postfeh nez o cetnost synaptickych 
spoju. Ono je bez diskuse i zdrave po kva- 
litni adventure - tak treba po mem 
momentalm'm hitu Blackstone Chronicles 
- ulevit bolavemu mozku a uklidnit tepa- 
ji'ci krevni reciste pri zavodeni s malic- 
kymi zavodm'mi auticky. 

Jiste jste jiz pochopili, kam mirim - 
Buggy je oddechovou hrou, u niz muzete 


stesti ci mozna spise tu 
smulu, ze jsem hral obe dve 
verze - playstationovskou 
i normalni PCckovou. Krome 
grafiky, ktera byla kupodivu na 
Playstationu lepsi nez na PC s 3Dfx (l), 
nebyly mezi nimi velke odlisnosti, hodno- 
ceni tedy jasne odpovida tomu, ktere se 
objevi (ci jiz objevilo) v Playstation 
Magazinu. 


m. 


sedou kuru az na zakladni 
prikazy doprava, doleva, 
plyn, brzda zcela odpojit, 
a tak ji setrit pro vaznejsi zalezi* 
tosti. Zaroven vyvolava nostalgicke 
vzpominky na zminena auticka na vysi¬ 
lacku - nebot' prove oblibene malicke 
ctyrkolky s antenkou hraji v Buggy hlavni 
roli. Lee presto, presto neco hre chybi, 
aby ji odpoutalo od bahna prumemosti. 
Jiz prvni pohled odhali, ze grafik Grem- 
linu poradal zrejme alkoholicky dycha- 
nek, neb auta byla jiste vybarvovana ve 
stavu znacne opilosti. Grafikovi se smy- 
kal po palete stetec tak, ze lak na bugi- 
nach je vyveden prakticky pouze ve 
svitivych barvach systemove palety. 
Mimoto 3D akcelerace je jedna z nejne- 
povedenejsich vubec a objekty okolo 
trate jsou stejne ve valne vetsine pripadu 
hnusne sprity. U Buggy jsem mel to 


Buggy ale nastesti originalita zcela 
nechybi - zname to .nitro-packy", 
docasne zlepsujici vlastnosti vozidla, 
bez nichz se podobne hry neobejdou, 
jsou zde reseny velmi zajimavym syste- 
mem ruznobarevnych branek, kterymi 
musite poporade projet, abyste ziskali 
prislusne ,kombo". Napriklad po projeti, 
tusim, cervene a modre branky bude 
vase buginka prusvitnd a pri 
ndrazu odmrsti auta protiv- 
niku na metry daleko, pri 
projeti az ctyr branek 
muzete ziskat dabelske 
kombo, ktere posune 
auticko o notny kus 
kupredu a zmrazi protivni- 
kuv cas. Postupem casu ve 
hre klasicky ziskavate pristup 
do dalsich (nezabavnych) trati 
a ziskavate nova auticka (ktera se az na 
tvar a barvu nijak zvlast’ nelisi od tech, 
ktere jsou k dispozici od zacatku). 

Bohuzel, klady (ono jich neni nijak moc) 
vyvazuje jeden pfeveliky zapor, a to 
naprosta neoriginalita trati. Autori si totiz 
zrejme neuvedomili, ze s auticky na vysi¬ 
lacku se obvykle nejezdi do krateru sopky, 
mezi hrozive se naklanejici muchomurky 
tygrovane ci na havajske plazi. Co si 
pamatuji, nase realne vehikly s antenkou 
jsme prohaneli hlavne v byte ci na ulici 
pred domem pod stojicimi ^dospelymi'" 
auty. Slalom mezi keri, lavickou a uskaku- 
jicimi kolemjdoucimi by byl jiste mnohem 
atraktivnejsi nez nabizene trate a katapul- 
toval by Buggy do kategorie vybornych 
her. Vezmeme-li si na pomoc cerny 
humor, odhali nam dalsi vyznam slova 
,buggy", a to neprilis lichotive # plne 
chyb". Buggy je skutecne v nekterych 
vlastnostech (zvlaste v grafickem zpraco- 
vanij hodne buggy, hodnoceni tomu tedy 
odpovida. 

Ondrej Maly 
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The F.A. Premier League 
Football Manager 99 

idealni manazer pro neprUis narocne hrace. 


A Sports liz dlouho zadny fotba- 
MMJH lovy manazer neudelali a jejich 
perfektni FIFA Soccer Manager 
(SCORE 40, 7/10) byl systematicky vyt la- 
covan ostatnimi kousky, zvldste Premier 
Managerem 98 ad Gremtinu, Lee s F.A, 
Premier League Football Managerem 93 
(FAPLFM) dobyvo nejlepsi fabrika no spor* 
tovni hry zpet ztracene pozice. 


Pravdou je, ze pri hrani FAPLFM jsem 
se citil nejvlce „in", Simulace skutecneho 
manazera je velmi realnd a odhadaji r ze 
EA Sports pfesne vystihli, co takovy 
manazer deld - zejednaduse nerozhoduje 
o tom, jakou barvu bade mft propagacnT 
toaletnf papir ci padobne serepeticky ■ na 
to mb proste lidi. V FAPLFM proto fungu- 
jete skuteone jako ndici organ, ktery roz- 
hoduje o vysi sponzorskych prispevku, 




nbkupu a prodeji hracu, cene vstupneho 
a dalsich dulezitych zalezitostech - 
samotne provedeni pak nechdva na pod- 
nzenych a nenf tedy nutnosti lezt da nej- 
ruznejsicb podpodmenu a tom hledot 
mikratlaatko, ktery m se nakupuji tricka 
velikosti XXL s legem klubu na zadech. 

Veskera razhadnuti se deji pomoci e- 
matlu ci radeji EAMaitu, cazje zdaleka 
nejpouzivanejsi instrument ve hfe, nebof 
mailem vam pfichdzeji veskere informoce 
od ucetnich, doktoru o spionu, pres mail 
se resi rovnez i transfery a s jeho pomoci 
se bavfte s ostatnimi kluby o ndkupu 
a prodeji jednottivych hracu. Netfeba 
rikatj ze ackofi zprdvy skutecne vy pa doji, 
joko by je psol skuteeny clovek a nebyly ve 
i skutecnosti jen generovany pocitacem, 
cast z nich je dcslova ^spamem", ktery 
n e mb n a va s e rozh od ova n i zb d ny v I i v, 
mimoto EAMail je mimofbdne pamaly 
[ nastroj □ ctenr har korespondence hru 
I traebu zdrzuje. Bude tedy rozhodne trvat 
1 deist dobu, nez si na EAMail zvyknete 
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cboba umiJd 
inteligenc&. 


a i pate budete s Idskou vzpominat na 
jednoduchy system z Premier Manageru, 


Na rozdil od FIFA Soccer Manageru, 
kde jste mohli vest a trenovat kluby z cele 
Evrapy, se FAPLFM koncentruje zee I a na 
Britske ostravy, konkretne na vsechny 
ctyfi divize anglicke ligy a cast skotske 
ligy. V databazi jsau prirozene da si 
tymy z cele Evropy, odkud muzete rck^- 
pavat hrace. Zde pfiehazi prvm zajimavy 
kiks FAPLFM - tymy se vetsinou za pri- 
slusny baksis kupodivu zbo^ svych nej- 
cennejsfch hracu (pocitdme-fi zo apravcu 
cenne hrace ty, kterf se objevili na 
Mistravstvf sveta ve Froncii). 

Takto se mi padariia pomerne 
snodno ztskat ^zazracne 
dite 1 ' Owena ci zkuseneho 
Djarkaeffa (stbio mne to 


tolik penez, ze nakonec mb pakladnice 
pripaminala slamnik severokorejskeho 
rolnika). Vrcholem avsem bylo, kdyzjsem 
zamailoval da Intern, jestli by mi tfeba 
nepujeili na chvili Ronaldo a hned dalsi 
den mi nnilansky kolega lizal paty 
a vehlasny Brazilec sedel v letadleE 
Netfeba fikot, ze v realu by zrejme tento 
e-mail zustal bez odpovedi. FAPLFM na 
druhou stranu u me absolutne vyhrdl vol- 
bou ,apply for job '. IMebovi vas jii klu b, 
jemui momentalne sefujete? Stack si 
vybrat jednodule jiny a sdeiit jim P ze 
byste radeji pracovali pro ne. Pakud jste 
do bn, tzn. pod vasim vedenim klub pro- 
speruje, proste vymenfte pusobiste a od 
poloviny ligyjedete dal s jinym klubem... 
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A It srejni cekom no FIFA 99 joko 
no smilovam... :■) 


imm 


ze vsech manazeru vubec - 
behd ra enginu z World 
Capo 98, ktery je, ac oiizen 
o nektere vlastnosti ongindlu, 
e nynikajid, presto je ale pohled 
nc zcpcs zc .lecne zdlouhavou zblezitosti, 
mum:" ":e !: gence je jako abvykle 

fatcine od* akouta - hraci se pechuji 
s m ce~i cc ‘ r .etsich chumlu, kde je 
pro*.: c* * ftoprocemn pravdepodobnost, 
ze '.cm Drat vn *. m c ;eoere nahrdvaji do 
n e s mys ny •: h oz< z. c ic k s n iz uj m ozn ost 
vstre en go u. Poitud s nechate vyplivnout 
jen vysledky, FAPLFM nastesti r evyhazuje 
hokejovb skore pko Pren Manager, 
takze se nebucete ve vc'ne .etsine vztekat 
nad vysledkem 9:1 i pakud ovsem nebu^ 
dete hrdt proti slahym tymu^ tret! divizei. 


FAPLFM se nokonec i pres nektere sve 
minusy ukazal jako velmi dobry mcncze- 
a v soucasne dobe vypada jakc esre 
o neco lepsi volba nez Premter Manager 
od Gremlinu. Pakud jste bldzni do mcna- 
zero, je koupe tohoto povedeneho c 
jista. 

Ondfe] Maly 


V pozici trenera mate k dispozici oproti 
ostatnim fotbalovym manazerum pomerne 
velke mnozstvi netradicnich novirek, 

Krome obligatni volby strateg ii, soupisky 
apod, je nopfikiad mozne pripnaut ura¬ 
te mu hraci kapitanskau pa sku ci pfesne 
urcit fotbalisty na penalty, prime kopy 
a rohy podle jejich schopnosti a zkuse- 
nostf. Velmi dobre je ztvarnen trenink jed- 
notfiyych hracu, kde muzete nechqt hrace 
adpocivat ci se razhodovat mezi zlepsovd- 
nim lyzicky nebo fotbalove techniky. Prove 
pfi intenzivnim treninku je vsak vetsi 
nebezpeci zraneni fotbalisty, je tedy nutne 
predem pealive uvazit, zda jste achatni 
nest riziko vyfazeni nejlepiiho hrace. 

Pohled na probihajici zb posy doporu- 
cuji jako u vetsiny ostatnich manazeru 
radeji vyprout, Je sice proveden nejlepe 
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Titanic: Challenge of Discovery 

Rika vdm neco souslovf ..originalnf a skvela hra"? 




je sonar, navigacm boje DOT, vleeeno videoa- 
porotura Argo, dalkove fizeny robot Jason 
o ponorka Discovery. Pnoklate se vyplaci pro- 
studovat si mo nodi a vyzkouset si treninkave 
mise, nebotf jinak se clovek muze dozit urci- 
tych nemilych prekvapeni. Kuprikladu nenf 
dob re, kdyz teprve pri po no rent § no astro" zji- 


dochazeji bate he, kyslik - o v hloubce 3 km 
proste neexistuje zpusob, jok vas dostat ven. 
Jed no u jsem $e ^asekl no zbytcfcb tankeru 
o zohybane zabradlf kormidlem, neslo nijak 
manevrovat, musel jsem pouzit Emergency 
odstrel zateze a me I mimofddnou kfiku, ze 
nademnounic nebylo, takie se Discovery 


stite urcite rozdrty mezi klasic- 
kou ponorkou a batyskafem - 
pokud pri rychlem sestupu botys- 
kafu v bezpecne vysi node dnem 
neodhodite prvnf cast zateze, vletite 
do bahna joko kulka a mozna se z Discovery 
instontne stare vrak, obsahujfdzbytky 
magora, ktereho rgzdrtil tlak sesti kilometre 
vodnihg sloupce. 

K dispozici je sest mist, tykajicich seobje- 
vemtff lodi - nmske Isis, nemeckeho Bis- 
morcku a nokonecTitanicu s jeho 
tajemstvim. Jak se no hardcore simulator 
s lull, nej drive si me site v muzeu proste do vot 
vsechny dostepne inform ace, abyste meli 
alespoh ercitou predstavu, co hledat a kde to 
hied at. Pak mu site zvdzit, jakou najmout forf, 
koho vzit do posddky, joke no brat zasoby 
a pruzkumnd zorifzeni o nasledne vyploat. 
Pokud v tomto okomziku remote promysleny 
plana netuli'te, k ceme jednotliva zoftzeni 
pouzit, jsou na ceste problemy. Vlastne, pro- 
blemy tak joko tok budou; posddko se muze 
zranit, neco se pokazi no ponorce nebo se 
tfeba utrhne behem vlecenf sonar. Pokud jste 
ale pfiproveni, je mozne problem nejok resit. 
Vsemi maznymi prostfedky procuchovate 
dno a smutne zjisfujete, ze historicke zdz- 
namy zrejme nejsou tok presne; podle jednot- 
livych naznaku usuzujete, co se asi s vrokem 
stab, zda se roziomEI a kde jednotlive frag- 
menty mohou byt. Teprve no nekolikaty 
pokus se podan najit spnavne misto 
a 3Dcesta batyskafem k prohlidce vraku je 
vlastne vyvrcholemm cele expedite, Vsechno 
je prisne limitovano - penfze, moralko lidi 
i cos; vse se muze pokazit - pri 
plavbe batyskafem se muzete 
zaplest do trosek vroku nebo 
v nem uviznout - a to je dost 
desive, byt'jen pri simulaci - 


postavila na ocos o vyvlekla se a i tak jsem 
me! nabndno. Buffff... 

Titanic je velice cool hra, kterd umoinuje 
i napojem no informocni internetove site, 
obsahujici da I si rady a tipy - a pokud bude 
mit hrdc opravdu skvete yysledky, maze se 
mozna stdt i olenem Baltanjavy posodky 
a vyrazit s nim za hledanim vraku skutecnych 
a spoustet roboticke sondy do nezmernych 
hlubin doopravdy. Coz je svym zpusobem 
megacool, Nad to je mozne Tttanic povozovat 
i za bezvadne pojaty edutaiatment, kteremu 
je mozne odpustit nektere vady no krdse, 
jokoje priserna digitalizace osob nebo 
znacne ndroky na hardware pn 3D plovboch, 
Nadto jsem ve bfe norqzil i na nekolik tvr- 
dych bugy, ktere me primely strhnout jeden 
puntikzo nedodelonost; celekje ovsem 
opravdu impresivni dib, ktere skvelym zpuso- 
bem yysvetii technolog ii kolem hledani ztro- 
cenych tajemstvi, a navb je opravdu velml 
dobrou o dosti ndrocnou hrou. Bravo, Ba- 
llarde! Podobne kombo se nevidi casto; jen 
vice takovych! 

Michal „ Sea Wolf" Rybka 
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* sitiuteenfl pou- 
itvtin4 sorKfy 
Argo, Josoti, 

Discovery 
* dvatypy 3D 
zoijrazeni 

* naroend simu- 

lace 

* skutesnemise 
(Ishs, Bismarck, 

Titanic) 
■ muzete se scat 


covy posad ky 


i nap^knd digr- 
talizoce he red 
» prog remove 
chyby 


e 


riginalita se dnes posuzuje pozoru- 
hodnymi mentky. Clovek nopf. hroje 
kolem dakola trojrozmerne akeni 
kusy, a kdyz v zap lave her s ponaky, kteri 
proti vdm yybihoji zo ucelem zastreleni, 
naleznou gamesu, kde jde ustfelit nepnteli 
koncetinu, kvief bio hem: Jak bezvadne, uni- 
katni!“ A pak napfsou recenzi o opravdu ori- 
gindlni hre. 

Ale co tfeba tokhle hardconoyy simulator 
podmofskeho objevovdmT Naprosto mirumi- 
lovnou, ale presto dost obtiznou hru, kde je 
cilem objevovot davno potopene lode? Pokud 
se ti snad, mily ctenafi, po vyslovenych 
vetdeh udelalo spatne o radsi bys zase hast it 
pod tlakem obvo do milionte mutace 
mutantu, tak se ihned seber a vypadni z me 

Titanic je vetice cool hra, kfera umoinuje i napo- 
jenl na fnformaeni Internetove site. 

recenze, nebot viditelne nejsi hoden takoveho 
skvostu, joko je opravdu neobyykly podmof- 
sky simulator, ktery by I zprogromovdn pod 
patronaci somotneho Roberto D. Ballardo, 
muze, ktery no moSskQm dn2 objevll nopri- 
kbd Tresher, Bismorck nebo Titanic. Pokud ti 
jmeno, jako je Ballard ci Cousteau, dec nefi- 
kgji, ole presto te myslenka hry zaujalo, zoc- 
neme kratkym kursem ve ctyfech vetdeh: 1. 
Zajdi da kaupelny o otevri kohoutek. 2. To, co 
tece ven, je voda. 3. Kdyz je vody opravdu 
hodne a je sbna, rikd se jj more. 4. A v moh 
jsou potopene lode, ktere bud erne hledat. 



Moris 

Distributer 

Mindscope 

System 

Win 95 

au 

P 120 

Pamflf 

16 MB 

Hgrddisk 

120 MB 

Multiplayer 

ne 

3D 

ono 


Origiriijlni q yybornq kqmbiriace 
hardcore podmors-keho simuld' 
torn a vyukaveho p^agroinu, kte- 
f4bo od osmiclky dlli jen nekolik 

neplknosti 

a chybei. 


Tak, zdkladni pojmy bychom meli - zbytek 
teorie objevovdni lodnidi vraku vdm Ballard 
ve filmech na CD sdelf sam a hodne se 
dozvite i od postav behem hrank Ze zacatku 
je opravdu vhodne sezndmit se s principy 
funkce a ovldddni jednotlivych zofizeni, jako 


A Hl«d6ni ztrac&ne 
kovy penezenky se pro- 
tdhne a p rad rail, 

• Dedek rodi': ,,A po vstupu 
do ponorkyio sebou nikdy 
nezapomente zovrit poklo- 

pec, dAtSl 1 * 
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Glover 

Detsky Tomb Raider se ctyrmi prs(t)y. 



e riginalita je slovo, ktere bylo jiz 
mnohokrat omfldno nejen no 
strdnkdch SCORE. V podvedorm 
vsech hrdcu existuje pomyslna hranice, 
pred kterou se rozklada prozkoumana 
puda hermho softwaru a za niz se vyskytuji 
Tl DRUZI. Ti druzf, kteri symbolizuji' origi- 
nalni a zcestne hry, maji vetsinou o nekolik 
chapadelek navic nebo jsou dokonale 
bizarm a nepopsatelm. Jakmile totiz origi- 
nalito vstoupi do zony ,mackame si ji 
z prstu", tak se deji nevidane veci. Posudte 
sami. 

Celkem banalni pnbeh - kouzelmk michal 
kouzelny napoj, ktery se mu prevrhl, a uto- 
pil v nem jednu rukavici. To se nezdeformo- 
vala, ale ozila nezadanym zivotem 
a zachranuje pohadkovou risi od zleho pal- 
caku. Ehm. Firma Hasbro Interactive si jako 


sky* model herm'ho enginu a kazdy ho pou- 
ziva kdekoliv a kdykoliv. Ani Glover se 
osvedcenemu zpracovam nevyhnul, a tak je 
na rukavici stridave videt zepredu ci 
zezadu, podle toho, kam bezi. Pohled je 
mozne libovolne rotovat, coz eliminuje 
nesmyslna zakousnuti za roh apod. 

Uprimne vam radim, divejte se na Glovera 
zezadu - on ma zepredu totiz idiotsky vyraz 
neustaleho optimismu, ktery dovadi k total- 
m'mu zoufalstvi. Pobi'hate po 3D svete 
a jedinym vasim spojencem, strazcem 
a nebojim se rici pritelem, vam je koule, kte¬ 
rou muzete libovolne menit na ctyri vari- 
anty - kuzelkovou, sklenenku, ocelku 
a hopi'ka. Hopi'kje nejuniverzdlnejsim 
nastrojem, protoze spolehlive zlikviduje 
nepritele a s jeho pomoci se Glover 
dostane i do vyssich poloh, kam by sam 
nevyskocil. Kombinaci, ktere muzete s ruka- 




buldok a dalsi vykriky origina it> p schkv 
jsou nejzabavnejsimi potvora-r . protoze 
jsou tupe jak poleno a ve sve blbosti vzdv 
po Gloverovi skoci a s hrozi^ou ranou ncvc* 
ruji na zem. Na konci kazdeho sveta, kte- 
rych je sedm, vds ceka fuhrer neoo boss, 
ktery vam nekolikrat zlame prsty. nez ho 
porazite. V kazdem svete je nutno naji't 
kouli a dojit s m az na konec, cimz se umisti 
v teleportu pro kouzelm'ka, Jakmile jich je 
sedm, kouzelnik se vraci a definitivne 
vyham' zlo s palcdkem v cele ze zeme. 


< Na ledovci musi'te dat 
pozor, aby rukavice neu- 
klouzla po malicku a neroz- 
bila si palec! 

• Zezadu vypadd rukavice 
skutecne sexy a to jste 
jestd nevideli ty bradavky... 
ehm... knofliky... 


• mome • 
micudu. Zboz- 
nuju miiudu, 
haf 


rukavice je 
invalidni, pro¬ 
toze ma jen 
£tyri prsy 


vzdy pnbehem hlavu nelamala a vsadila na 
osvedcenou kortu - infantiln/, ole roztomile. 
Infantilnost se vskutku promita do kazdeho 
detailu hry. A ona to nebude ani tak infan¬ 
tilnost, jako spis umysl, ktery prirazuje tuto 
hru mladsimu publiku. U rodicu tim padem 
pfestava platit zdsada ,posadime ho 
k videu*, ale spis Jato, pust' mu Centipede 
nebo Glovera, at' nerve!" Tim je detsky duch 
oblbovan a roste z nej asocialm indivi- 
duum, ktere nemo sebemensi kulturni roz- 
hled. A SCORE mu v tom radostne 
pomaha. Tak jsem si zamoralizoval a ted' se 
konecne naplno vrhneme na Glovera. 

V posledni dobe je oblibeny ,tombraiderov- 


vici provadet, je nespocet a bude chvili 
trvat, nez se je nouc/te porddne tisknout 
Totez plati o ovldddni, ktere je trochu zma- 
tene, a sipky pokazde reaguji jinak. Ale i tak 
se dd pohyb vychytat a ve dvacatem levelu 
se jiz budete pohybovat sebejiste. Chudak 
rukavice je zmetek, protoze kouzelnik byl 
ocividne mrzak, ktery mel pouze ctyri prsty. 
To jf sice umoznuje symetricky pohyb, ale 
jakakoliv sprosta gesta se vylucuji'. 

Mimo hlavmho hrdiny (-ky?) tu jsou 
pochodujici Fischky (sorry Wolfe), ktere pri- 
pommaji suchozemske oplechovane zra- 
loky, a nespocet dalsich kreatur (bucici 


Bohuzel, jak je u Hasbro zvykem, nikdo 
nehledel na grafiku. Tvar si tedy muzete 
odvodit pouze ze zbesileho mihcni barev- 
nych polygonu, ktere potvoru predstavuji'. 
Textury jsou slabe, stejne tak zvukova 
stranka hry, ktera jen knika. Vsechny stan- 
dardni zapory Hasbro se tedy znovu sesly, 
aby uderily hrdce do tvdre. Tentokrat je 
Oder mekci, protoze celkovd kvalita Hasbro 
hry je lepsi nez obvykle a dd se docela 
dlouho hrat. 

Pavel M Luke“ Dobrovsky 
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fackovonf micku od Hasbro pro 
mirnS pokrocile lobily. Pro deti 


jako s^^ene! 
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System Shock 

Mea culpa, mea maxima culpa. 


► ► Crus da mutants! Ola- 
vena tyc {TMJ to jisti, 

¥► Mantdz lascrovych 
supcrkanonij no orbitalni 
stoaicc so neukdzalo byt 
jako mac dobry ndpod... 



e stucto. Urcite ten pocit zndte< 
Oblicej zaand nabirat barvu 
lehce sparene mrkvicky a ceio se 
orosi malickymi krupejemi nelibe pdch- 
noudho potu, Hlas zacin6 preskakovot 
a meni toniny rychleji nez silne nastydly 
pubescent po prvnf krabicce cigaret 
□ druhe sklenicce stnbrne tequily, Iras 





Klasika jeste nevyslo recenze no hru Sys¬ 
tem Shock r coz r jak jaste uzndte, je duvod 
usit sS z o study kobdt, Vdinost cele situ- 
oce podkresloval i nejasne potrny rume- 
nec no Andrewove tvorl. Po zhodnocem 
nasich moznastr jsme se rozhodli tuta 
svoji chybu napravit I kdyz zpocdtku 
poddy spise ndvrhy ve kterych figuro- 
volo predevsim datobdze nasich ctendru 
o 50 kg Sarinu. Tragicnost okamziku 
nepochopil pouze Ondrej „Kde mam 
hgkejku" Maly a snqzil se mi'sto System 


Shock takovou cest zaslouzil? Uzosnym 
skloubenfm 3D okce r pretizkych logic- 
kych hddanek a pramyslenym pribe- 
hem. A hlavne bojecnou atmosferou, jez 
nedovoli nikomu odtrhnout, byt jen no 
moly okamzik, oci od monitoru. Gejzir 
napadu behenn hram' tohoto elektronic- 
keho eposu nedovoluje hraci vydech- 
nouL zamarend podlaza kosmicke 
stanice Gtadela je mozno navltivit 
pouze s nejvetsi opatrnosti a maximal- 
mm rizikem jen ve specialmm skofan- 
dru, Utrzky nejasnych zprav, diky 
kterym se nejasne probfjfte misty az 
temne hororovym pnbihem. Dvere jsou 
zamcene no logicke puzzly, Bldznive 
akenf honicky ve virtualniim svete vse- 
mocneho pocftoce Shodona. A hlavne 
neuveritelne tezke a zdbavne hddanky 
a chytdky. Dodoes si slastne pripomenu 
dvere hlidane retina scannerem, ktery 
vas nechtel za zddnou cenu pustit dal, 
nebot vds identifikoval joko osobu neza- 
doud, bez patricneho aprdvnem, Stacilo 
vlak najit mrtvolu sprdvneho maze, 


v kolenou zocind nabirat stale desivejsi 
frekvence a zdolky zacindte pripominat 
spise epileptickeho krecka, nez rada- 
ndlne uvazujrcfho mladeho cloveka, ktery 
ze svych dona neradostne platf silne zmo- 
tenou vlddu plnou cistotnych storecku. 
ve^e neba ne t ote podobne nepnjemne 
poc ty pravidelne zazivaji i clenove 
redc-tce SCORE. Nektefi pred neves tin- 
cem, jini D"ed umyvdrnou \cteny ctendf si 
sdm jiste rdc aoDi-ni phhodnd jmeno). 
Napasfedy toto neradostna situace pot- 
ka!o me. Zjisti! jsem totiz. ze v rubnce 


0) 

u 

ooking Glass po ospechu sveho projekhi po case 

— 

U vydali tento v CD reedici* Tato reoovovana verze 

■o 

obsahovala nekolik vylepsenL Jednak oproti ori- 

0 

ginalu autori vylepsili vizualn; stranku hry (SVGA rezim 
640x480x256), navic jako bonbonek jeste vsechny, kdysi 

0 

tex love, zpravy namluvili, coz velmi prispelo k jiz tak 

m 

vyborne atmosfefe, K tomu designefi pridali do teto reno- 
vovane varianty i nekolik zbrusu novych hadanck, coz 
muie byt zajimavym motivem pro znovuoprasenf teto hry 
u tech hracu, kteri System Shock jiz jednou ci vicekrat 
pokorilL 


Gejzir napadu behem hranl tohoto electronickeho eposu 
nedovoluje hrdci vydechnout. 


Shocku do rubriky Kbsika protiacit svoji 
obJibenou slataninu s krivou vetvi 
v hlavnf roli - NHL 93 , Nastesti jsme jako 
kolektivjiz k dalsimu pochybenf nemeli 
chut' t o tak se does muzete v rubrice Kla- 
sika setkat se hrou, jez se pinym prdvem 
rod! k to mu nejlepsfmu, co kdy bylo 
v krdtke historii pocitocoveho herniho 
businessu vytvoreno. A mimoto zdobi 
i samotny vrchal naseho redokcniho Top 
Tenu, jak jste si jiste jiz vsimli no scmem 
pocdtku tohoto SCORE, 

Zostavite-li v redokci nahodne se 
vyskytnuvsiho redaktora a vyhrknete na 
nej pozodovek, oby vdm vyjmenoval sve 
tfi nejoblibenejsi hry, tak sa muzete byt 
jisti, tedy pokud jste pri sve smule nena- 
trefili no noseho sportsmono Maleho, 
ze jeden z techto prioritmch postu bude 
obsazen prove System Shockem. A to je 
co nci, nebot na ostatm'ch mfstech jiz 
takovy soufad mezi oleny redakce zda- 
leko nepanuje. A am si vlastne System 


unznout ji hlavu a dal si z mnoha bez- 
pecnostm'ch zarfzenf bylo pfelsteno. 
Mimochodem mnozi cfenove redakce se 
dodnes obcos ze sna bud i hruzou, kdyz 
jim podvedomi pfipomene nelrdsky 
obtrzny kod, otvirajici dvere do posled- 
nich poter. Spravne reseoi bylo skryto 
v predchozich potrech - v kazdem pat re 
jedna aslo r nekde ledabyle napsane na 
zdi. Bez jakehokoliv upozornem, bez 
interakce, Snad kazdy to tehdy povazo- 
val za nicnenkajjci, bezvyznamnou tex 
turn, Zkrdtko peklo, 

I pres svoji obtfznost vsak toto rajske 
peklo nenechalo nikoho na pachybach, ze 
musf dotahnout svuj ukoi do konce. Nee- 
xistovafa jina moznost. Bud'zemrft, nebo 
zvitezit. A tento pocit se pri hroni dnes- 
nich novych her nedostovuje tak casto H 
jok bychom chtela. Moznd je to nomi 
samotnymi. Moznd se uz ale takove hry 
praste nevyrabejk 

Petr ChJumsky 





















l e st svoje vtastni 


Cr?E£TlV£ 


CRCATIV! 


DR a CDRW mechaniky 

~>R4120eL Pm int 11478,- 14.004,- s dph 

12, SCSI 

R4120eL Pro ext 13.140,- 16.031,- s dph 

12, SCSI 

1 RW2260eL Pro int 10.317,- 12.587,- s dph 

2x6, SCSI 

RW2260 P/us int 9.567,- 11.672,- s dph 

2x6, IDE 

RW2260 Pfus ext 10.977,- 13.392,-s dph 

2x6, PP 

-xAudio 900 17.770,- 21.680,- sdph 

dio CD Recorder 

'RWmedia 319,- 390,- s dph 

min/650 MB 

R media Datafile 25 ks 1025,- 1251,- S dph 

min/650 MB 


SoundBlaster Live! 
Retail 

SoundBlaster Live! 
Value 

30 Blaster Voodoo2 
12 MB, Retail 
Monster 3D !I 
12 MB, Retail XL 
Monster 3D II 
12 MB. Retail 


Camelot spot, s no. Tel.: 02 - 67315971 


e kazde mechanice 25 medii zdarma ! 


Ala spalenisti 507 
190 11 Praha 9 


Fax: 02 - 81931433 
www. camelot. cz 
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taaiJay 

INTERNET EXPLORER 4.0. 

.... 395 

MIGHT AND MAGIC.. 

...395 

| STAflCRAFT . 

...295 

| UNREAL . 

.295 

J pc cd-rom fary E 

[ 1944 ACROSS THE RHINE. 

. 599 

7TH GUEST/DUNE.... 

...1^99 

■ 7TH LEGION. 

.599 1 

I 7TH QUEST. 

.599 

[ABUSE. 

.599 

ACCESS ALL AREAS. 

1199 

(ACES COLLECTION. 

...1199 

ACTUA TENNIS.. 

.1499 

ADDICTION PINBALL. 

..1893 

ADIDAS POWER SOCCEfl. 

1199 

\ AGENT ARMSTRONG . 

.199 

AGH MIDWAY C0LL.2. 

...1499 

AH-G40 APACHE LONGBOW 

. 699 

ALBION. 

. . 599 

AMBER JOURNEYS... 

.1999 

ANDRETTI RACING 

. .1399 

ARC OF TIME. 

1599 

.ARCADE POOUDVERDRIVE. . 

799 

ARMORED FIST 2 CZ 

...1599 

ARMY MEN. 

-1499 

ASMDOEUS CZ... 

.699 

ATF 690 CONQUER THE SKY. 

1199 

ATF GOLD.... 

. 999 

ATOMIC.. 

...999 

BAKU BAKU. 

....1299 

BALLS OF STEEL. . 

....1499 

OARAGE... 

.1499 

BATTLE rSLE 2+MlSE. 

.593 

BATTLE PACK-BI2*BI 3. 

... 993 

BATTLE SPORT. . 

...1799 1 

BATTLES OF ALEXANDER..... 

.1699 J 

BATTLES OF CAESAR. 

.1799 | 

BATTLETECH: MECHCOMMANDER.... 

....1999 

BEAST&BUMPK1NS CZ. 

.999 

BEAT THE HOUSE 2... 

...1799 

BERMUDA SYNDROME.. 

...1799 

BETRAYAL AT KRONDOR. 

.., 599 | 

BETREYAL IN ANTARA. 

.599 

BLADE RUNNER. 

...1499 f 

BLOODS MAGIC CZ. 

.. .1399 < 

BLOOD 2. 

..1599 1 

BOOYIE CZ. 

.,. 599 1 

BftANY SKELDALEJ. 

...999 

BRICKS,BLOCKS & CLOCKS. 

.999 

BROKEN SWQflDCZ. 

.1499 

BUD TUCKER CZ... 

.499 

BUGGY. 

..1499 

BUST AND MOVE 2 . 

.999 

CAESAR ............ 

599 1 

CAESAR B. 

.1599 

CAESAR BLACK JACK. 

. 1699 

CAESAR CRAPS. 

1699 I 

CAESAR POKER..... 

...1699 

CAESARES PALACE. 

...1699 

cannon FODDER 2 .. .... . 

. 599 

CANNON F00DEFVBENETH9 

. . 799 

CAPITALISM PLUS. 

.599 

CAR RACING... 

099 

CAAMAGEDQN. 

....799 

CARMAGEDOH 2 . 

,1499 

CASINO GOLD GAME. ....... 

. , 699 

CASTROL HONDA SUPERBIKE. 

..1599 

CIVILISATION 2. 

.. .799 

CLASH CZ...... 

... 999 

COUH MCRAE A RALLY.. 

,,1499 

COMANCHE GOLD. 

. .1999 

COMMANDOS CZ... 

.1699 

CONFLlCTfREESPAGE CZ....... 

..1599 

CONQUER THE WORLD.. 

,.1199 

CREATURES 2 .. 

,1799 

CRIME KILLER... 

,1199 

CROC CZ. 

, 1599 

CROW CITY OF ANGEL. 

.,1999 

CYBERIA. 

.599 


1 CYCLEMANIA . . 

,499 

| DAselskasestka CZ. 

.999 

DAflK EARTH CZ. 

.799 

| DARK FORCES. 

.699 

i DARK OMEN CZ. . 

.999 

I DARK REIGN. 

,,1599 ' 

[ DARK REIGN * MlSE. 

.999 

DAY OF TENT * SAMS MAX. 

, ,799 i 

DEADLOCK SHRINE WARS. 

,,1999 

DEADLY GAMES .... 

.999 

DEATH RALLY,. .. 

.599 

DEATHTRAP DUNGEON CZ . 

,,1199 

DESCENT. 

..599 

DESCENT TO UNDERM. 

,,1699 

DETROIT. 

.399 

DIABLO. 

,,1599 

DIABLQ-EDITOR+UPGRA0E. 

.599 t 

DIABL0-HELLF1RE . 

.799 

DIE BY THE SWORD CZ. 

.999 

DIE HARD TRILOGY.. 

.,1999 

DOMINION. 

,,1699 

DOOM 2.... 

.799 

DOOM TRILOGY. 

.999 

DRAGON DICE. 

.,1699 

DREAMS TO REALITY. 

,,1699 

1 DUKE NUKEM 3D . 

.... 699 

1 DUKE NUKEMIQLL-A-TON. 

,.1699 j 

DUNE 2000 CZ. 

,.1799 

DUNGEON KEEPER GOLD. CZ.. 

.,1499 1 

DUNGEON KEEPEfl-MISE GZ. .... 

.799 

Earth 2140 CZ.. 

999 

EARTH 2140 WISE CZ. 

.639 

EARTHSIEGE 2. 

.999 

EART.VQ9M.JIMK1 ... 

.599 

ECSTATIKA2. 

.699 

I EXTREME ASSAULT CZ . 

.799 

1 F 22 RAPTOR 

.699 

FI RACING SIMULATOR, 

599 

F-15CZ. 

.1999 

F22 AOF - DATA 

799 

FABLE CZ . 

499 

1 FADE TO BLACK 

599 

FALLOUT CZ. 

1599 

FIFA 96 CZ. 

,1199 

FIFA 99. . . 

1493 1 

FIFASOCCCtFt MANAGER DATA DISC 

.559 1 

FIFA SOCCEfl MANAGER 99. 

.1999 

FIFA SOCCER MANAGER 


FIFTH ELEMENT.. 

.1499 

FIGHTER PILOT. 

...799 

FIGHTERS ANTHOLOGY CZ, 

,. 1 7 55 | 

FIGHTING FORCE CZ. 

1639 I 

I FILETS CZ. 

,.599 | 

FINAL DOOM. 

., .599 

FINAL FANTASY VII. 

.,1799 

FIRO & KLAWD. 

, .599 

FLIGHT UNLIMITED. 

.599 | 

flight unlimited II CZ. 

.999 I 

flipper.. 

,1199 

FLYING CORPS CZ. 

.939 

FORSAKEN. 

,1799 , 

FS-ARDUND THE WORLD . 

.999 1 

FS-ENGLAND AND WALES. 

.999 

FULL THROTLE+THEOIG. 

.799 1 

FX FrOHTER TURBO. 

,1699 j 

GABRIEL KNIGHT 2. 

099 

GALAPAGOS... 

,1939 j 

GANGSTERS..... 

,1539 

GLORfANA... 

,1939 

GOBLINS 11-2..... 

,599 1 

GP JOHNY HERBERT 199S. 

,1499 

GRAND PRIX LEGENDS. 

.1499 

GRAND PRIX PERFECT. , 

.599 

GRAND THEFT AUTO. 

,1495 

GRIM FANDANGO. 


HANDS Of FATE. 

. m 

HARDBALL 6 

,1999 

HAUNTED HOUSE.. 

,1199 ] 

HFART OF DARKNESS. 

,1699 

HEAVY GEAR. 

1699 

HEPLOflE... 

. 1499 

HERETIC.„... 

699 j 

HERETIC 2...„. 

,1599 

HEXEN ... ... 




| HEXEN 2 . 

.1499 1 

■ OSADNlCI CZ 

539 

| HEXEN 2 WOVE MlSE. 

.999 | 

1 OUTPOST 2.. 

.633 

I HIND+APACHE4F16. 

„ 1699 

31 OVERROARD .,, 

.2239 

1 HORKE LETO...,. 

. ,. 599 

PANZER GENERAL 2 

1999 

I HOVNlVALOVe... 

. . 559 

(PARANOIA 2 CZ... 

..699 

1 HUMANS 3. 

799 

' PERFECT WEAPON. 

.1999 

| HUNTER HUNTED. 

1599 | 

i PGA 96 WIN. 

1599 

1 KUS1TA. 

799 

I PGA TOUR. 

599 

j CHAMPIONSHIP MANAGER 97/96.. 

1499 

»| PHANTASMAGORIA. 

_ 799 

[CHEVY ESC FROM F5. 

. 539 

PINBALL WORLD. 

.. 9S9 

i WAR.. H . 

. 1399 J 

j PITFALL . 

599 

IF 22 RAPTOR MISSION. 

.799 

‘ PLANE CRAZY. 

. 1490 

IMPERJUM GALACT1KA. 

.799 

POD GOLD... 

..1199 j 

INCA COLLECTION. 

. 1499 

PQLDA , , , 

599 

1 INCUBATION - MlSE. 

. ,599 

, POLICE QUEST COLLECTl 

1699 

INCUBATION+MISE. 

099 

populous a ... 

..1539 

INDEPENDENCE DAY-GAME.. 

.... .1599 

POSEL BO HU CZ.,„„ ., 

.B33 

INDEPENDENENCE DAY. 

099 

POWERBOAT. 

1693 

INT.MQTOX. 

.599 

PREMIERE MANAGER 93 

1433 

INT,RALLY CHAMPIONSHIP CZ. 

799 

PRIVATEER THE DARKENING. 

.633 

INTERSTATE 76,. 

„ .595 

PflO pinball. 

539 

INTERSTATE 76NITRO. 

...1499 

PSYCHIC DETECTIVE. 

.993 

i IRON AND BLOOD. 

. .1535 

PUZtf BOBBLE... 

.599 

ISRAELI AIRFOHCE. 

...1633 

Q AD 

.1199 

JAZZ JACKRABBIT 1+2.. 

. 1 T33 

OIJAORAX. 

.499 

\ JEDI KNIGHTS... 

1799 

} QUAKE II.... 

. . .1799 1 

, JED! KMGHTS-NQVF MlSE. 

599 

QUAKE 11-GROUND ZEH.. 

.999 

JSF... 

. 1999 

QUAKE II - MlSE 

..,.,,,1199 

JUDGE DRFAO . 

„ . 539 

quake resurrection. 

'L .1099 

KINGS QUEST COLLECTlO. 

. 1199 

QUEST FOR GLORY IV 

699 

KKNO. 

. .599 

RAILHOAD TYCOON 2. 

..1799 

KKND 2 ... 

,1599 

RAINBOW SIX. 

.****►1999 

KKNO XTREME. 

’159 

RAMA TRILOGY 

1799 

KNIGHTS fit MERC HANTS CZ. 


RAY MAN... 

.1199 

KRAZY IVAN. 

.'599 

REAP. 

.1499 

LANDS OF LORE 2 CZ. 

1199 

REBEL ASSAUL" 1*2. 

799 

LBA2CZ. 

535 

RED ALERT CZ. 

.1539 

LED WARS CZ. 

"5i 

RED ALEHT+MI5E. 

.1993 

LETQ S OSCAR EM Zl . 

i 

flED ALERT-AFTERMATH. 

..739 I 

LODE RUNNER . 

.,1499 

RED BARON 2 

.1699 

LCST EDEN 

. 599 

REDNECK RAMPAGE.. 

999 « 

LULA VIRTUAL BABE... 

.999 

REDNECK RAMPAGE 2 . 

993 i 

MAX 2CZ. 

. .'599 

REDNECK FLAMPAGE-MlSE. 

799 

MAX CZ.. 

-55 

RIPPER. 

.1199 

MIA 

1555 

RISE AND RULES. 

999 

Ml TANK PLATOON 2 

1SSS 

RISE QF TRIAD MlSE. 

.499 

MAGIC CARPET - 

593 

RfSKUJ!.... 

.699 

MAS : GATHERING . 

555 

ROAD RASH. 

.599 

MARBLE DROP JWAll 97. 

1139 

ROBINSON'S REQUIEM. 

.699 

MASTER C" OR,ON 2 ... 

799 

S.F.PO HOMICIDE. 

1499 

MAXIMUM FORCE. 

1499 

SABRE ACE. 

1993 


. 1199 

SAMPflAS TENNIS 

693 

MECHWAflR.OR 2 EXPANSION I Z 

999 

SCARAB.... 

.1799 , 

MECHWARRIOR MERGENAfll. 

m 

SCREAMER.......... 

. .599 

MEN N ALACK. 

.1699 1 SENSIBLE GOLF.. 

..1190 

MERIDIAN.......... 

1693 SENSIBLE SnCCFR CLIlfi 

.1790 

MICROCOSM .. 

. ...699 

SENTIENT .. .... 

1999 | 

MICROMACHINES V3. 

1499 

SETTLERS a.„„„.. 

****.1499 

MIG 29 LOCKHEED * FIB MAR... 

► ►.1899 

SETTLERS 2 . 

_ 599 | 

MIGHTS MAGIC VI CZ. 

■599 

settlers 1 ... 

.599 


m 

SEVEN KINGDOM . 

1199 ' 

MlSE CSC A WARCRAFT 2. 

.. ..693 

SEVEN KlNGDOMtMlSE 

1699 

MONSTER TRUCK M A ONES 2. 

. .5295 

SHADOW MASTER. 

.1999 

MONSTER TRUCKS. 

. 1995 

SHADOW WARRIOR. 

,,.999 | 

MQNTEZUMA5 HETURN . 

...1633 

SHANGAI. 

.599 

MORTAL KOMBAT 3 . 

.639 

Shangaj dynasty .... 

999 1 

MORTAL K DM RAT 4.... 

,..1633 

SHIVERS. 

.799 ! 

MOTO RACER 2. 

,.1599 

SID MEIERS GATTYSBURG. 

.1999 J 

MS FLIGHT SIMULATOR % . 

5495 

SJGNUS 

799 I 

1 MY FIRST TRIP AflAUNQ. 

1095 

SILENT HUNIEfl. 

.1199 I 

NAM. ... 

...1493 

SILENT HUNTER DATA DISK. 

.799 J 

NASCAR 2,. 

.1649 

SIM CITY 2000 NETWORK. 

...1499 1 

NAVY STRIKE. 

. .639 

SIM PARK. 

.1199 1 

NBA 90 CZ. 

.1499 

SIM TOWER. 

. 599 1 

NETSTORM... 

.593 

SIMON THE SORCERER 2 . 

.599 1 

NEVERHOQD. 

. .,1999 

SIN. 

.1593 

NFS 2 SPECIAL CZ. 


SPACE JAM 

.1499 1 

NFS 3 Cl .... 

...1599 

SPACE OUEST VI... 

.ggg 1 

NFS SP-EXTRA TRACK. 

093 

SPEC OPS . 

1 79S 

NHL 98 CZ... 

.1193 

SPEED HASTE. 

. 599 1 

NHL 99 CZ... 

,,1433 

SPEEDSTER 

.1$9g I 

NIGHTLONG ... 

,►,1433 

SPEILCROSS 

. 999 I 

NIGHTMARE CREATURES. 

. ,.1493 \ 

STAR COMMAND. 

.1993 1 

ODDWORLD. 

599 

STAR TREK COMPILATION 

.1499 


' SWt TREK GENERATION...... 

STAB TREK KLINGON ****.II 

J STAR TREK PINBALL. 

< STAR TREK SFA-NOVF MlSE . 

I STAR WARS - BEHIND SCENE 

■ STAflCRAFT... 

■ STEELER COMSAT MISIOH. . 

■ STtNY MAD FtlVOU... 

; STREET FIGHTER ALPHA.. 

I STRIFE... 

I SUBCULTURE. 

1 TAKE NO PRISONERS. 

■ takeru. 

J TAT-COW DATA EF2QOO. 

TEAM APACHE. 

TEAM FI. 

TEMPEST 2000 . 

I TEMPTATION. 

| TENKA. 

TERRACIDE 
TEST DRiVE 4 CZ 

THEME HGSPITAL+SIM CITY 2000.. 

THIEF: DARK PROJECT.,... 

TIE FIGHTER 
TIGER WOODS 99.... 

TIME COMMANDO 
j TIME WARRIOR 
TOCA TOURING CARS.... 

TOMB RAIDER 2 CZ .... 

TOMB RAIDER 3 Cl.**. 1 

TOMB RAIDER UFB 
TOP GUN 

TOTAL ANJHILATION- MlSE. 

TOTAL ANNIHILATION . . . 

TOTAL INSANITY 
TOTAL WAR-MISE WAP 2 
TOUCHE ADVENTURES .. 

’ TRANSPORT TYCOON. 

I TRASH IT. 

J TRESSPASER 

TRIPLE PLAY BASEBALL. 

TUROK-DINOSAUR HUNTER. 

, UEFA.. 

UFO. 

I ULTIMA COLLECTION... 

, ULTIMA ONLINE. 

, ULTIMA ONLINE-GAME TIM. 

ULTIMATE DOOM... 

ULTIMATE FAMILY COLECTION. 

ULTIMATE RACE PRO CZ. 

UNDER A KILLING MOON. 

UNREAL C2. HtlWW ... 

UPRISING.... 

I VANGERS. 

I VIRTUAL SNOOKER. 

| WAR GAMES..... 

WARCRAFT 2 DELUXE. 

! WARGODS. 

< WATERWORLD. 

j WESTWOOD ANTHOLOGY. 

| WETflIX... 

WING COMMANDER 4. 

I WORLD CUP90CZ. 

WOULD OF COMBAT 2000 . 

WORLD RALLY FEVER..... 

WORLD WAR II FIGHTER .. 

I WORMS 2 CZ... 

WORMS ARMAGEDDON. 

WORMS UNITED.„..... 

X COM INTERCEPTOR. 

X COM TERROR FROM THE DEEP. 

, X FILES THE GAME. 

| X FILES UNRESTRICTED . 

lx MEM COTA. 

X-COM APOCALYPSE CZ. 

XfNOPHAGE. 

X-WING COLECTORS. 

i X-WING VS TIE FIGHTER 

Z + EXPANSION. 

CAPITALISM DELUXE OZ. 

: ZORK NEMESIS. 











































































































































































































































































































































yuzijte moznosti objednat si zbozi pomoci 

telefonu, faxu nebo internetu! 


<& 


elefon 


(02) 2431-3690 


(02) 2431-3691 



megastore@vision.cz 


ri zakoupeni zbozi v nasem Vision Megastore nebo ve znackove prodejne Score 
automaticky ziskate modrou kartu Klubu zakazniku, se kterou mate vzdy slevu 5% 
na zbozi. P0/50R! Tato nabidka plati pouze do 1. zari! 


Pokud jiz mate nasi modrou klubovou kartu a zakoupite zbozi za 5.000 Kc a vice, ziskavate 
kartu stribrnou. Se stribrnou kartou klubu zakazniku Score mate narok na 10% slevu ve 
vsech znackovych prodejnach Score a ve Vision Megastore. 


No a vlastnite-li jiz i stribrnou kartu naseho klubu a samozfejme ji mate platnou. tak se 
prosim pri zakoupeni zbozi v nasich prodejnach v hodnote 10.000 Kc stavate majiteli skvele 
zlate karty a s ni ziskate narok na exkluzivni 15% slevu! A jeste navic skvely darek! 

POZOR! Karty plati pouze pul roku a jsou neprenosne! 



score 


KLUB o 
ZAKAZNIKU 


score 


KLUB 

ZAKAZNIKU 


dresy 

► Objednavkovy kupon 

vyplnte HULKOVYM 
pismem a zaslete na 
adresu: 

Vision Megastore 
Krupkovo namesti 3 
160 00 Praha 6 

Pf ipadne reklamace volejte 
na telefon (02) 290-289 

nebo piste na adresu: 

ZS ALBA 
Na slupi 2 
120 00 Praha 2 



ANO, zavazne si objednavam toto zbozi na dobirku: 


nazev 

pro jaky pocitac 

cena 

pocet 

nazev 

pro jaky po£ita6 

cena 

pocet 

nazev 

pro jaky pocitac 

cena 

pocet 

nazev 

pro jaky poditad 

cena 

pocet 


jmeno a prijmeni 


adresa (ulice, mesto) 

PSC telefon e-mail 


Plati pouze na uzemi 
Ceske republiky. 


datum 


podpis 


I 


£aos[abup 9 fqo 





















navody 


pc cd-rom 


Brany Skeldalu 

Tam, kde slava. cest a maaie urcuii chod deiin. 



rotoze je stale jeste pn'lis 
brzo pFinest vam kompletni 
navod na tuto bdjecnou ces- 
kou hru, pfEjmete zatim alespoh 
nasledujicich nekolik rad, kompletni 
bestidr a popis prvntch trf urovni, 
ktere a karat pakryvaji demoverzi 
obsazenou na poslednim SCORE CD. 
To vie vam pomuie v hrani, ale 
nezkazi pocit ze hry, jak se to ndvo- 
dum obcas stdva. 

Predevsim si apravdu zvyknete roz- 
del ova t v obtizaycb situacich svou 
druzinu. Nejenze je to potrebo pri 
resem logickyeh ukolu (jeden z nich je 
uz ve Sk Fetich jeskynich), ole ddva 
vann to do ruky pomerne silnou 
zbran, kterok donutit utacnika utocit 
jen na ty cleny vasi druziny, kterf ta 
snesou. V prvnich fazich hry se, 
pravda, obejdete i bez toho, ole 
pozdeji se vam metoda, kdy vystrcite 
dopredu dvo nejlepe vyzbrojene 
bojovniky, a pak pres ne vasi magove 
vrhoji Fire bo I ly a lucistnici stffli sve 
sipy, bude hadit. Nehlede k tomu, ze 
pak muzete vyuzit mono magu 
k posilovocim kouzEum behem sou- 
boje, oniz byste se mu sell bat, ze ji 
budou potrebovot pro sebe. 

Jeste pfipominam, ze Fireball ci sip 
proleti pouze pFes jednoho nebo dvo 
vase hrdiny stojid na jednom policku, 
neplatf ta vsak pro sipy a fireball/ 
vasich protivn iku, ty vzdy zasahuji 
prvnf rady. U silnejsi'ch proti vniku je 
rozdeleni druziny az na jednotlivce 
vhadne take proto, ze se pak kazdy 
dany jednotlivec lepe brdni, nebot mu 
nikdo nezabranuje v pohybu. 

Neutocnd a utocna kouzlo je 
mozne urcitym zpusobem konrtbino 
vat. Ast nejzdkladnejsi kombinad, 
kterd napadne kazdeho z vas, je 
obranyschopnost, odolnast protl 
magii, zrychleni. Nekdy je mozne pri- 
dot i kouzlo berserka nebo oko za 
oka nebo neviditetnost nebo 
vsechno. Vetsinau viak na to neni 


mono, Problem/ s monou se pak 
projevuji 1 u jinych kouzet. Napnklod 
vdhy osudu jsou pomerne narocne, 
zvlaste pak no vyssi stupne, a proto 
je nekdy (vetsinau) nutne zakouzlit 
nejprve zdroj many, a by mag ziskal 
dostatecnou magenergii no vyvofdni' 
kouzla. 

Jako jista moznost, jak porazlt 
tuheho proti vnika, je pouzit i kombi- 
nace hlubina a reinkornace, Zakouz- 
lite na slobeho elena druziny hlubinu 
a vystrcite jej pfed nepritele, ten ho 
zabije., ale vlivem kouzlo je stozen do 
sveta smrti s vosfm druhem. Na 
sveho druha pak Ize pouzit reinkar- 
naci a mate jej zpet. Ovsem pozor, za 
oliveni je pastth, kdy se vam snizuji 
zkusenasti no uroven poslednfho 
dosozene urovne (jak jste sejiste 
docetli v manualu), proto je vhadne 
tuto kambinaci pouzit tehdy., pokud 
obefteprve pred neddvnem postou- 
pilo z urovne do urovne a samo- 
zrejme nikdy, kdyz ji ta zrovna cekd, 
protoze jinak prijdete 0 pracne 
nostra done zkusenosti, 

Mejte zopnuty autosave, ten vam 
ukladd hru vzdy pri vstupu do noveho 
levelu, pred zapocetim dialogu a pri 
apustenf hry. Pokousi' se take ulozit 
hru pri mozne behove chybe, ale 
v tomto pripade neni spalehlivy 
Obzvlaste dulezite je ulozit hru pred 
dialogem, nektere spotne vedene dia^ 
logy totiz mahou vyustit v nezvrotnau 
situad, ze ktere se jtz bra bud' dokon- 
cit neda, nebo se da dakoncit jen 
velmi obtizne, Vzdy, kdyz takovou 
chybu udeldte, budete no to upozor- 
nenL 

Ucitel boje vycvici vast postavu pro 
urcitou vlastnast: sila, obratnost, 
pohyblivost jen tehdy, pokud jste v ni 
dasdhli alespoh dvaceti a ne vice nez 
trtcet bodu, Je tedy rozumne nepiyt- 
vat body pri prestupu z urovne no 
uroven a rodeji pri dosazeni dvaceti 
badu zaplatit vycvik na triaet a pak 



teprve pridelovot body. Nehlede 
k tomu, ze u udtele existuje casi jako 
zdkladni vycvik. V poslednim SCORE 
se Andrej dopustil jedne mole chybky, 
kdyz napsal, ze vltv no pocet akci zo 
kolo mo obratnost, a ntkoliv pohybli¬ 
vost, jak mel napsat (ale to jiz jiste 
sfastni majitele origindlky zjistili 
z manudluj.Totez plati' i u magickeho 
mistra, kde krome zvyiovdni hodnot 
umeni magie dostovdte i nove 
magicke runy. 

Konecne prf vyberu pastavy dbejte 
na to, aby vasi dobradruzi meli co 
nejlepsi vlostnostt. Osvedcllo se mit 
na kazdy obor sveho speciolistu. Ve 
hre nejsou povolani, □ proto je jen 
na vas r koho si no co vycvicite. Dopo- 
rucoval bych jednoho oprovdu dob 
reho mdgo, jednoho vynikajiciho 
bojovntka-silaka a jednu luciitnici 
$ urcitymi magickyrni schopnostmt f 
tedy vlastnostmi umeni magie 
o pohyblivost. Prozradfm vdm, ze 
behem hry neprtberete do druziny 
jedinou zenu, tedy pokud ji chcete 
mit, mate pri vyberu pastav jedinou 
moznost. 


Skfet zijici v tmavych 
zotuchlych Skretich jes¬ 
kynich je relativne sla- 
bym protivnikem. Je 
vyzbrojen tizkou jed- 
nobritou sekerou 
a zesflenym drevenym 
stitem, je ole maly, zbabely, sloby 
a nepohyblivy. 


Striga je stvoreni, 
ktere bylo vinou kletby 
premeneno z mlade 
humonoidni bytosti 
na velmi nebezpecnou 
zrudu. Skfeti ji 
z nerozumu chovaji 
kvuli ochrone svych jeskyni, Je velmi 
silnd. 


Striga 


B€STIAR 

Skret 



Puvadni obyvatel ost- 
rova Rovenlond, miru- 
milovne stvoreni 
nizkeho vzrustu, ktere 
zije ve meste a nebo- 
juje. 


Druh, kteryse pri sve 
ekorromicke o kuEturni 
expanzi usadil i na 
Rovenlandu, ve meste 
Caredbaru. Nebojuje. 


Pruvodce vieho zla. Je 
to stvoreni, ktere bylo 
drive clove kern, ale po 
sve smrti bylo cernou 
magii pri void no k nezi- 
votu nebo si samo, 
kdyz bylo jeste clove- 
kern, zvolilo sluzbu temnym sildm. 

V druhem pripade je stvoreni zvane 
Zetger mnohem silnejsf. S postupujfcf 
temnotou je mozne nolezt Zeigra na 
nejruznejsich mistech Rovenlandu, 
jako jsou Skreti jeskyne, Zacarovany 
les a podobne, V kazdem dalsim 
levelu je si Inept, 

Zatracene duse nehod- 
nych se shromazd'uji 
v Soutesce bloudicich 
dusi. Fyzicke zbrane na 
ne nepusobi, je proto 
nutne je zdolot kouzly 
nebo zbranemi 
s magtckym utokem, proti kterym 
nemaji obronu. 

Golem je stvoreni, ktere 
bylo pomoci mogie slo- 
zeno z ko st i nejruznej- 
sich zvirot, Diky tomu 
md urcitou obronu proti 
magii vzivlu zeme. Je 
take velmi silny. 


Golem 
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Tworg - pabizon 


Zenox 



Mirumilovne neagresivni 



stvoreni pasouci se na 



pldnich u moreje loveno 
prevazne pro svou teplou 

.. .. 


kuzi, kterou zurive, lec 
pro zkuseneho bojovnika 




Dryada 

Dryady jsou zeny, ktere 
ziji ve svem lese bez pri- 
tomnosti muzu v abso- 
lutnim spnzneni 
s prirodou. Kazda dry¬ 
ada je spjata se svym 
stromem a zije tak 
dlouho jako jejf strom. Dryady si strezi 
hranice sveho lesa a zabijeji vsechny 
narusitele teto hranice. Pokud vsak 
tuto hranici prekroci male devcatko, 
dryady je nezabiji, ale pomoci lektvaru 
pretvori v jednu z nich, tedy v dryadu. 
Dryady jsou velmi rychle, ve svem lese 
se vyznaji a umeji bravume zachazet 
s lukem. Pri souboji se brani kontakt- 
ni'mu boji a utikaji pfed vami, protoze 
jako prvni ma dryada dve akce za kolo. 
Je tedy potreba je bud' zahnat do 
kouta, nebo usmozit firebally, magic- 
kymi strelami, blesky a nebo sipy. 

Strom 

Protoze je Rovenland 
prosycen manou, ozily 
nektere stromy a nyni 
spolu s dryadami 
brani cistou prirodu 
vjejich lese proti naru- 
sitelum. Stromy jsou 
sice pomale, ale zato velmi silne 
a houzevnate, muze byt velmi 
narocne je zdolat. Ma ji navic slabou 
obranu proti magii v zivlu zeme. 

Troll 

Line, malo pohyblive 
stvoreni priblizne huma- 
noidnich tvaru, ale stvo- 
rene prevazne 
z kamene, se usadilo 
v soutesce spojujici Les 
kolem Caredbaru 
a Temny les. Troll sice nechodi, ale 
pokud uderi, zpusobf krome zraneni 
vsem clenum druziny i smzeni pohybli- 
vosti a obratnosti. Ma jistou odolnost 
vuci magii, zvlaste pak ohni. Zuby tohoto 
tvora jsou tvoreny diamanty, pokud jej 
zabijete, nezapomente si je sebrat. 




Zenox, muz s ptaci hla- 
vou, strazi stezku spoju¬ 
jici Les dryad s Temnym 
lesem. Je velmi intelige- 
ntni a je mozne s nim 
komunikovat. Zadarmo 
vsak nikoho projit nene 
cha. Je silny a odolny. Jako magicke 
stvoreni ma i jeho uder na cil magicke 
ucinky. Nehybe se vsak z mista. 


Apagh 



tri akce za kolo. 


Velmi hbita selma zijici 
vTemnem lese. Je 
rychla a utocna a je 
tezke se ji branit, 
zvlaste pak nema-li 
bojovnik dost prostoru 
k boji. Jako prvm ma 


Bruxa - vampir 


Nemrtvy, ktery zabiji 
tak, ze z jinych bytosti 
vysdva telni tekutiny. 
Zabali je do sveho 
plaste, ktery je sou- 
cdsti jeho tela, a pak 
z nich vysaje zivot. ^ije 
vTemnem lese. 

Temny rytir 

Privrzenci radu, kteri 
se dali do sluzeb jed- 
noho z peti odpadlych 
magu, ucednikovi 
bileho maga Nimetha. 
Je velmi silny a odolny, 
ale tezkopadny 
a pomaly. Obyva Neviditelne mesto. 



Mnich 


i 


Cech odpadlych mni- 
chu, kteri se v dobe 
kdy Teraniel obsazoval 
Governgod once : na 
jeho stranu. Nyn 
spolu sTemnyrr. rytir 
strezi Nevidite ne 



mesto, jeho sidlo. 

Stin maga na Vetme hore 

Protoze Tokra. do s 
z peti mdgu. nenase 
sve ndsledovniTy, 
vytvoril sve stiny, a by 
mu pomahaly spolu 
s prirozenymi ohyvoteii 
Vetme hory strdzit 




jeho sidlo. Umoznil jim pouzivat 
v omezene mire magii. 

Okridlena selma oby- 
vajici vysiny Vetrne 
hory. Je velmi rychla, 
nebezpecna a muze 
letat nad propastmi. 
Stejne jako u vetsiny 
magickych stvoreni, 
ma i jeji klovnuti magicky ucinek. 

Drak zijici na vrcholcich 
Vetrne hory je diky sve 
odolnosti a velmi 
nebezpecne zelene 
plazme, kterou chrli, 
temer neporozitelny. 
Nepusobi na nej magie 
v zivlu vetru a ma castecnou odolnost 
prot : ostatnim druhum magie. 

Stin maga vody 

t Sterne jako Tokra. am 
Natrai nenclezl sve 
nosiedovnilcy o vytvoril 
proto sv e stiny, a by 
chrcriy ervo sd’o. 
-ecove jeskyr e 
a -^ozr r% 
v omezene m t >e ^cg 

Pi ra ha 


Vetrny drak 



Grifon 



Vodni elemental 

Dalsi z prisluhovacu 
Natralova. Magii stvo- 
reny agresivni shluk 
vody. Nepusobi na nej 
zadne kouzlo v zivlu 
vody. 


Svym ledovym dechem 
dokaze zabit zdraveho, 
silneho muze v pine 
zbroji. Navic ma velmi 
tuhy korinek a cdstec- 
nou odolnost proti vsem 
druhum magie a uplnou 
odolnost proti magii v zivlu vody 

Stin maga zeme 

$a-Aquen je poslednim 
ze tri magu, kteri na 
obranu sveho sidla 
povolali sve stiny. Tak 
jako ostatri i Sa-Aquen 
jim umoznil pouzivat 
magii. 

Pwok 

Magu zmutovany pre- 
rostly pavouk zijici 
! v Podzemi. Je rychly, 
silny a odolny. 





Prirazeny oby.ate 
zaplcvenych cast: 
Ledovych jeskyni. 
Pirana je mala 
a mrstna. ale zato 
velmi slobo. Jeji s«lo 
spociva v hejnu. 



- 



c 

s 



Ohnivy muz 



Obyvatel nitra aktivni 
sopky. Je to humanoid, 
ktery je tvoren jen 
ohnem. Nepusobi proti 
nemu tedy zadne 
kouzlo v zivlu ohne 
a nepusobi na nej 


Stfeti jeskyne 


Souteska bloudlcich dusf 


Fregharova chata 


Skreti jeskyne I bh 

t 


Plane 


Plini 


I 





































































navody 


pc cd-rom 


Skreti Jeskyne 




zddne zbrane nemajici magicky uci- 
nek. 

Jessie 

Levitujici lovovd koule, 
kterd se rod i z Idvo- 
vych jezirek. Pokud je 
Jessie dostatecne 
stara, utvon se tlckem 
v jejim nitru diamant. 
Nepusobi proti ni 
kouzlq v zlvlu ohefi, 

2ije v nitru sopky a jen 
mala z fyzickych zbrani 
i kouzel mu 
ublizi, kouzla v zivlu 
ohne mu neublizt 
vubec. Chrlf ohen 
o zabijl jednfm 
dechem, Je vsak vdmi pomaly. 


Nejvyssi straz 
v magicke vezi Skeldalu. 
Je to kouzelna bytost, 
kterd je proti vsem dru- 
hum utoku zedsti chra- 
nena magii svych 
stvaritelu. Md polovicni 
ochranu proti vsem druhum mogie, 
vysokou obronu proti fyzickym utokum 
o jeho pohled, kterym zabiji, pusabl 
prime na padstatu byti protivnika. Je 
nezbytne mit proti nemu magicke stity. 
Novic ma ctyri akce zo kolo. 

P-RVN) KROKY 
START 

Se svymi tfemi dobrodruhy se pote, co 
jste byli pri vo Id ni ritual em Krow-Kane, 
probud ite v ehate Licence Frag bora. 
Krow-Kane je ritual,, ktery vytrhne z nej~ 
ruznejsbh svetu a mist pozodovony 
pocet !idi, kteri se nejlepe hod i pro 
zadany ukol, a md tu vlastnost, zejim 
nedovoli si vzpomenout no minuly zivot, 
a to az da te doby, nez spini svuj ukol, 
pak jejich docasna existence zanikd 
□ oni se vraci na svd puvodni mista. 

Zdo si i pote, co se vrati, pamatuji neco 
ze svych dobrodruzstvi, neni zndmo. 

Pfed sebou no stole mate Fregharuv 
fist, v nemz vam vysvltluje duvody vasi 
pfitomnosti a vubec vse, co jste se 


Ohnivy drok 




nedozvedeli v rntru. Svitek se po sebrdni 
automaticky zapi'se do knihy, kde jej uz 
navzdy budete mit. Jeste v chote vam 
trogicky zesnuly Freghar zonechal ban- 
dalir s dvema dykami, botami a lektva- 
rem. Ten seberte, rozdelte pfedmety 
a vydejte se do Skretich jeskyni. 

SKRETt JESKYNE 

Je zrejme jedinou nutnosti vydat se nej- 
prve do Skretich jeskyni. nebot na 
zocbtku nemdte ani floka o je potfeba 
nejprve n as birot neco predmetu, kte re 
se pak daj i ve meste Caredbaru vhodne 
zpenezit. V uplne prvnim souboji bych 
byt vdmi vyplacol no skfeta vsechny 
firebafly, co mate, pokud je tedy vase 
postovyjsou schopny kouzlit. Pfi 
opravdu spotnem navoleni postavje 
mozna lepsi zacit znovu (znovu volit 
postavy}, dokud je jeste cos, Pokud tak 
neucinite, pak mate zrejme jedinou 
moznost riskovot bockfiry pri vyvoldvdni 
firebollu nezkusenym mdgem. No strigu 
bych si troufnul urcite nejdrive az po 
prvni novsteve mesta s naruci plnou 
skretich stitu a seker. 

Az si budete jisti sami sebou, vydejte 
se hloubeji do nitra Skretich jeskyni. Ve 
zbrojnici, to je mistnost se spoustou 


zb ran i, jednim skretem a jednou stri- 
gou, je na sever m stene tlocitko, kte re 
otevird tajnou slepou chodbicku 
vzapadni stene zbrojnice. Dale na 
vychod ad zbrojnice je iluzorni stena, 
hra vam sarna psola, ze zte strany 
zaval vitn Tou projdete o opet stlocte 
tlocitko. Otevre se stena nedoleko 
v mole mi : stnosti s oltdrem, kolem kte- 
reho poblhd daisi striga. V miste azna- 
cenem na nasi mape jako ^uvolnend 
louce" vyjmete z drzaku louci a s jeji 
pomoci propolte obri povuciny. Pak uz 
louci nepotfebujete a muzete ji zahodit 
V teze chodbe, jako jsou povuciny, je 
i cedule s ndpisem p Chodba skretich 
kralu", tou projdete, protaze je rovnez 
iluzorni. V oltdri je vlozena runa 
s magickau strelou, Nez projdete tele- 
portem do mole cdsti spodniho patra, 
ujistete se, ze jste v dobre kondici 
a dobre vyzbrajeni. Je to sice jen maly 
kousek, ale budete jej mu set projit 
najednou az k druhemu teleportu. 

Zpdtky v prvnim patre je v chodbe, 
vedouci na vychod z velke krizovatky, 
da I si iluzorni stena. V jedne z molych 
obyvotelnych mistnosti, do kte ry ch se 
dostonete z chad by vedouci od druheho 
vchodu do Skretich jeskyni (blize k Cared 
baru), je tlocitko a za mm tajnd mistnost. 


Jdete do jideiny (mistnost se stoly 
vedle mistnosti s krbem o zasobarnou 
jidla) a tom pootocte s obema loucemi, 
ktere jsou naproti stolum. Mezi staly se 
otevre tajnd chodbo se schody vedau- 
cimi do dalsi cdsti nizsiho patra. Tam je 
potrebo nalezt krumpdc, ktery se da 
pouzit i jako zbroh, ole ty jej budes 
potrebovat k prokopdnl zdvolu v prvnim 
potre, Za nim se opet nachdzi schody 
do posledni cdsti nizsiho patra Skretich 
jeskyni, 

Posledni sled ukolu se opet nachdzi 
v prvnim patre, Jdi k jezirku a rozdel 
svou druzinu na dve cdsti, kazdou 
postov k jednomu z tlaatek, ktere jsou 
na stendch pri okroji jezirko. A nynije 
bez prechdzeni mezi nimi najednou 
zmdckni. Pres jezirko se zvedne most. 

Na druhem brehu naleznes runu s opro- 
vdovym videnim a tlocitko, ktere otevird 
tajnou chodbu vTrunim sale, kterd vede 
ke skretimu pokladu. Krome pokladu 
tom naleznete i noveho clena druziny, 
zlodeje Rolando, 

CAREDBAR 

Poklod skretiho krole muzete, ostatne 
jako cokoliv jineho, zpenezit ve meste, 

S paklodem se vyddte ke zlatnrkovi, 
ktery s vdmi bude chvili smlouvot, ale 
poklad od vds rod za 2000 zlatych 
odkoupf, 

Ve meste se nachdzi spousta zaji- 
mavych veci, o kterych byste meli 
vedet. Neni cel kern tezke no ne prijit, 
ale i presto si o nich neco rekneme, 
Starosta i veleknez maji v podstate jen 
informativnl charakter. Nic nenablzi, 
ani neproddvaji. Zato Mistr Zb raj if, 
Mistr Mogie, Kozesnik, Alchymista, 
Hospodsky a Stdnkari proddvojf vse, 
co potrebujete, U kreslice map si 
muzete zakoupit mapu celeho ost- 
rova, s jejiz pomoci se Ize rychle pre- 
souvat mezi lakacemi. U mistra mogie 
a ucitele bojovych umeni se vase dru- 
lina muze vycvicit, U zlatnika Ize 
krome pokladu jen proddvat nalezene 
drahokamy. Vsechny dulezite vchody 
jsou oznaceny vyraznym prucelim 
a vyvesnim stitem krome vchodu do 
palacu a jeste jednoho, ale a tom az 
priste. 



Petr Brok 







































































































BUD POZDRAYEN, VLADAfil, 

tv£ m£sto t£ oCekAyA 


Jako provincm vladce povereny 
Strentm slavy fitma mate jasny 
ukol: stavit mista, podporovat 
obchod a prumysl, ale hlavne - zls- 
kdvat pentze. Jak toho doctltte, je 
jen a jen na vas. Ztskejte bohatstvt 
a moc, pobijte Barbary a zazente 
najezdnlky, nebo se zamirte na 
stavbu dalslho Vecneho Mesta. 
Neuspijete a skonctte jako potrava 
pro Ivy. Prokazte svou stlu ducha 
a mozna budete jednou prohlasen 
Caesarem. 


MANUAL 


-* Sierra On-line, *o< Viechna prava vyhratena Siert* *$* logo. Sierra Studio* a Caesar jsou otxhodni nebo registrovane otxhodra rnamky Sierra On line, Inc. Windows ; e regdtrovana obchodm znamka Microsoft Corporation. Pentium je regstrovana obchodni narrska Intel corporation. Wethrvy ostatni rgrooky a/r.cbc jmena spdecnosb 

jsou majetlem |<jich prevoplitnyth vtestnikii V Ceske repubi<e vydava Bohemia Interactive, P.QjBjP ?4.160 17 Prana 6. 
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MechCommander strategiecasts 

Po zdlouhave ceste nepratelskum Cizemim jsme konecne dorazili na posledni boio- 

vou pozici. Doboiuite s nami MechCommandera podle teto posledni casti strategic- 

keho navodu... 



LICHPIN/0APRDN06 
Repair 2 

Nijak zvlast' takticky orientovana mise, 
jejimz ukolem je znicit dalsi orbitdlni dela, 
tentokrdt ale na trech ruznych mistech. 
Vezmete si ty nejtezsi Mechy, protoze je 
v tehle ciste bojove misi budete potrebo- 
vat - narazite tady totiz i na nejsilnejsi IS 
Mechy Atlas. Vyplati se zautocit nejprve 
na stanoviste na Waypointu 2, protoze 
v malinke zakladne je tady Repair Bay 
a Sensor Control. U del na Waypointu 3 
narazite na veze vcasneho varovani, 
ktere ihned znicte, a na raketova sila, 
ktera jsou nepfijemnd a otravnd. Tato 
pozice je chranena temi nejtezsimi 
Mechy, a tak koncentrujte sve sily a nene- 
chejte se zatdhnout do boje proti stejne 
pocetnemu nepriteli. U Waypointu 1 
narazite na kamidny s benzinem, ktere 
muzete pouzit ke zniceni nepratelskych 
stroju * jen dejte pozor, aby se vase 
Mechy nenechaly chytit v zdru vybuchu. 

CUTTHROAT/05PRDN01 
Repair 2 

Prvni mise operace Cutthroat zavani pro- 
blemy. Spojenecky kapitbn, pilotujici 
tezky Atlas, je obklicen a prchd pred 
nepratelskou skvadronou. Bohuzel, nej- 
kratsi cesta mezi mm a unikovou pristo- 
vaci zonou vede pres tezce opevnenou 
o neprdtelskymi Mechy prospikovanou 
zakladnu. Vy musite nejenom zajistit, aby 
byl pruchod Atlasu zdkladnou pokud 
mozno hladky, ale take, aby byla prista- 
vaci plocha cista od nepratel ve chvili, 
kdy no ni jiste uz poskozeny Atlas dorazi. 
Jako obvykle neni reseni slozite, ovsem 
kouzelna slova tady jsou dve - rychlost 
a delostrelectvo. Nejprve ta snazsi cast. 

K dispozici mate tri Force Groupy. Do 
jedne z nich vyclehte dvo stredne tezke 
Mechy (staci treba dvo Hunchbacky 11C). 
Kdyz si prostudujete mapu, uvidite, ze se 
zapadne od vasi pozice nachazi maly 
kopec. Hned na zacatku tak vystupte na 
tenhle kopec a uvidite nejenom velkou 


cast mapy, ale hlavne mestecko u L Z, ve 
kterem jsou ctyri neprdtelske Mechy. 
Dvakrat Large Strike a s nep^otelskou 
jednotkou je konec jeste pred tim, nez se 
staci pohnout (pokud nekdo prezije, 
dorazte ho vyclenenymi Mechy). Ta tezsi 
cast zahrnuje dobyti zakladny, a pro tu je 
potreba jednak pomerne velke mnozstvi 
tezkych a zdroven rychlych Mechu (ide- 
dlni pro tuto roli jsou Mechy Mad Cat, 
Loki a Vulture, ktere jsou stejne rychle). 
Okamzite, jak mise zacne, vyrazte na 
sever k zakladne. Dobrym napadem je 
zniceni brany a rychle obsazeni prvni 
Turret Control - raketove veze vam pomo- 
hou zamestnat blizici se neprdtele. Jak- 
mile budete uvnitr, cekejte utok z jihu, 
ktery muzete ovsem snadno odrazit zni- 
cenim zasobarny benzinu, kolem ktere 
nepratelske Mechy prochazeji. Pak se 
rychle s malou casti jednotky (dva 
Mechy) vydejte k severni brane - obsad'te 
jak rizeni brany, tak Turret Control. Pokud 
vse pujde dostatecne rychle, stihnete to 
drive, nez do zakladny dorazi posily 
zevnitr i drive, nez Atlas dobehne 
k brane. Pak uz staci jen kryt postup 
Atlasu pres zakladnu a odrazet pronasle- 
dovatele i tanky a Mechy, ktere jsou 
uvnitr zakladny. Nemusite nutne znicit 
vsechny nepratele - staci, kdyz budete 
chranit Atlas. Jinak, v zakladne je jedno 
skladiste a dvakrat Repair Bay. Jestli jste 
vycistili LZ a Atlas je v bezpeci za zaklad- 
nou, mate vyhrano. 

CUTTHROAT/05PRDN02 
Repair 1 

Lahudkova mise, ve ktere je nejvetsim pri- 
nosem hrstka nepratelskych Mechu, ktere 
muzete ziskat bez vetsich problemu a kte- 
rymi muzete doplnit svoje stadecko, ktere 
uz je ale touhle dobou celkem macate. 
Tonazni limit stoprocentne vyuziva 
sestava 2x Mad Cat, 2x Loki, 2x Vulture. 
Ctyri svoje nejlepsi Mechy vysad'te jako 
FG 1, zbytek jako FG 2. Nepratelsti elitni 
piloti vam uchystaji par prekvapeni, ale 


neni nic, co byste nedokdzali. Zacnete 
s FG 1 - kousek od zacatku vds poskadli 
Mad Cat, ale namisto boje ustoupi - 
chysta se vas nalakat do pasti. Kdyz se 
ale nepustite za mm, ale namisto toho se 
date na zdpad pres les (pokud md 
nektery Mech Jump-Jety, je to snazsi, 
jinak se musite prostrilet), vykoukne na 
vas Thor * tezky Mech, ktereho ale 
v pomeru 4; 1 bez potizi znicite. Mad Cat 
vam pravdepodobne unikne, ale to neni 
zadna skoda. Pust'te se za nim, ale 
nechodte rovnou do zakladny. Namisto 
toho jdete na jih, abyste se spojili s FG 2. 
Cestou narazite na minove pole (muzete 
se jim prostrilet, ale trochu poskozeni sne- 
sete) a na prekvapeni ve meste - dva 
Hunchbacky IIC a jeden Mad Cat pro vas 
nebudou prekazkou. Spojte se s FG 2 
a vydejte se dobyt zakladnu - v ni na vds 
cekd jednak vas story dobry zndmy Mad 
Cat, jednak dva Thory. Kdyz znicite i je 
(lepe ale prinutit piloty ke katapultaci, 
protoze Thory a Mad Caty se vzdycky 
hodi), muzete si svoje stroje opravit v pri- 
lehle opravne. zajmout par skladist’ 
o hlavne Sensor Tower. Tak zjistite pozici 
posledniho z osmi Mechu na severu • 
neni to nic jineho nez tezky Masakari, ke 
kteremu se nejlepe prostrilite skrz les. 
Pokud mote ale vsechny Mechy v dobrem 
stavu, nemel by pro vds byt problemem 
ani Masakari a je navic velmi pravdepo 
dobne, ze se vdm podari Mecha poskodit 
a ziskat do vlastni vyzbroje. Dobry lov! 

CUTTHROAT/05PKDN03 
Repair. 1 

Tahle mise je jako tanec na sudech se 
strelnym prachem. Jejim ukolem je obsa- 
dit a predevsim uchrdnit ctyri tezebni 
veze. Cela oblast je ale jako stvorend pro 
ohnostroj vybuchu a explozi, protoze jsou 
tady vsude rozmisteny nadrze s vybus- 
nym palivem. Tahle mise neni vlastne tak 
tezkd co do boju, protoze v nije velmi 
mdlo protivniku (par slabych tanku 
a z Mechu Commando, Hunchbacky, 


Loki, Thor a Masakari). Ovsem pokud jde 
o rozlozeni sil a postup, patfi tahle mise 
k nejndrocnejsim. Znicit nepritele je 
jedna vec, ovsem zabranit zniceni vrt- 
nych vezi, ktere jsou casto v tesnem sou* 
sedstvi vybusnin, je vec druhd. Neni 
zddnd ostuda hrat tuhle misi nekolikrdt - 
tak se naucite, odkud nepritel postupuje, 
a prijdete na to, jak vyuzivat skladist' 
paliva ke svoji vyhode. Na zacatku vds 
cekd malinka zakladna se tremi LRM 
Carriery a delovymi vezemi. Nic ndroc- 
neho (znicte Carriery na ddlku a obsad'te 
nebo znicte Turret Control). Dobrym 
tahem je obsazeni velke zakladny upro- 
stred mapy, ve ktere najdete mimo 
opravny a velitelstvi (to vdm odhali 
polohu vsech ctyr vezi) i Sensor Control, 
cimz ziskate velkou taktickou prevahu na 
bojisti (uvidite take, ze zojmuti nektere 
veze vyvold primou reakci nepritele). 
Tezebni veze pak zacnete obsazovat 
postupne, abyste mohli koncentrovat sily. 
Pfi zajmuti prvni veze (nejkrajnejsi vlevo) 
se mejte na pozoru - cekaji vds dve vlny 
sice slabych tanku, ovsem i slaby tank 
muze strelit do barelu s benzinem a vrt- 
nou vez uz nic nezachrani. Nastesti prvni 
kolona projizdi skrz past z benzinu 
a pokud vystrelite ve chvili, kdy jsou 
vsichni uprostred, mate vyhrano. Druhou 
kolonu uz budete muset co nejrychleji zli- 
kvidovot sami. Zajmuti dalsi veze privola 
dva Hunchbacky, se kterymi byste nemeli 
mit potize, pokud je znicite co nejdal od 
vrtnych vezi. Pok muzete obsadit zbyva- 
jici dve veze a cekat na findlni utok. Je 
zivotne dulezite, abyste odhalili co nej- 
vetsi cast mapy na jihu - prove tudy, skrz 
skladiste paliva, totiz povede nepratelsky 
utok a pokud je mapa odhalena a vdm 
zustavaji v zdsobe delostrelecke utoky, 
budete mod znicit vetsinu nepratelskych 
Mechu, aniz byste se museli primo pou- 
stet do boje. Pozor na Masakari, ktery se 
chysta znicit posledni vez - nastesti pro 
vds ovsem stoji primo uprostred huste 
zastaveneho skladiste paliva, a tak par 
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navody 



vystfelu nebo jeden delostfelecky utok 
situaci vyresi. Verte -neni to tak tezke, 
jak to no prvni’ pohled ^padd. 

CUTTHRQAT/05PRDNQ4 
Repair 0 

V tehie mist, jejimz ukolem je jednak zli¬ 
kvidovat tri pozorovaci veze a jednak 
dovest delostreleckou bqterir qz nq vrchol 
hrebene, mate v zdsade dve moznosti. 
Bud'to budete postupovat tak rye hie, jqk 
vdm sily staaa neprdtele dovoli, pricemz 
riskujete, ze budete prondsledovdni celou 
dobu, qnebo si date zalezet a vycistfte 
celou oblast od pocetne nepfdtelske pfi- 
tomnostr systematicky - v tom pripode .ris¬ 
kujete, ze nestihnete dvacetiminutavy 
casovy limit pro splneni mise. Rozhod- 
nete-li se pro prvni variantu, postupujte 
po jizni strone (nezopomente vysplhat no 
kopec, odkryjete tqk podstatnou cost 
mapy), patom nechejte delostrelectvo 
pod vrehem q se dvema stejne rychlymi 
Mechy v tesne blizkosti se vydejte likvido- 
vat vsechny tri veze. Pozor- letecke udery 
jsou velmi silne a ndsleduji v dabelsky 
rychlem sledu - musite jinn uhybat. U pro- 
stfedniveze na vdsceka prekvapeni 
v podobe jednotky slabych, ale otravnych 
Cougaru. Mdte-li cos, vyldkejte je zpatky 
ke zbytku svoji jednotky a skoncujte 
$ nimi, Pokud 6os nemdte, snozte se je zli- 
kvidavat {cast z nich urcite padne za abet' 
vlastnim leteckym uderum). Jakmile zni- 
cite posledni vez, poslete delostrelectvo 
prime no LZ {dost moznd uz vdm budou 
vpotach prondsledavatele). Mezi tim 
nezopomente zlikvidovat vsechny rake- 
tove veze, ktere ma delostrelecko baterie 
v ceste. Rozhodnete-fi se pro druhou vari¬ 
ant^ postupujte severni cestou oka la 
zdkladny, ve ktere strqjfctyri Mechy, ktere 
pozdeji vyrazi. S pronosledovateli byste 
tok nemeli mft problemy pozdeji {vsichni 
si vos postupne najdou), ovsem cos vds 
bade neprijemrie tlacit. Protoze v tehie 
misi neni zddnd oprovna, vyplati se vzit si 
Refit Truck pro opra\y o doplnovani 
munice. 

CUTTHRQAT/Q5PRDN05 
Repair 7 

ToMeje j a snystret tezkych Mechu. Proti 
vdm budou stdt nejtezsi Mechy Klanu - 
Mosakori a Thory, vedle nich spousty 
doprovodnych vozidel a par lehkych 
Mechu, Ze vseho nejdfiv obsod'te Sensor 
Tower na Waypointu 1 o dokud se citite 
si Ini, zautocte no velkou oprqvdrenskou 
stonid uprostred mapy, Pozor ■ je chrd- 


nena nekolika Masakari, a tok se snozte 
byt vzdy v presiile, Az zdklodnu obsadite, 
budete mit k dispozici sedm opro varan- 
skych bloku. Protoze je ale cesta k nim 
trritd, neskodi vzit si apet Refit Truck. 

U generdtoru na Waypointu 2 pozndte, 
ze videt znamend zvitezit - pokud si 
zdklodnu pro hied nete dostotecne z ddlky 
a n ebo dostotecne rychle, uvidite deset 
Ulieru, ktere se pfiprovuji ke startu. Jest- 
lize ovsem rychle znicite obe dve kasdrno 
Mechworrioru, nebezpeci Ufleru je 
instatee zozehndno. Jinok table mise 
nepnndli iddny vetsi problem - cos 
net loci, opravovat mtiiete do ii pine ho 
zesileni o novic je tody spousta tucnych 
skbdisf. 

C U TTHROAT/ 0 5PR D N 06 
Repair 3 

Posledni' mise, utok na hlovni Spaceport, 
ukdze, z jokeho testa jste ve skutecnosti. 
Presvedcite se, zdo jste po celou dobu 
pilne trenovali piloty, sestavovoli ty nej- 
lepsi Mechy a zdo jste se naucili sprovne 
vyuzivot vsechny tokticke moznosti, ktere 
md MechCommonder k dispozici. Je 
tody vsechno - mnohondsobnd pocetni 
a tondzni pfevaha nepritele [nekolik tez- 
kych Masakori, form ace tezkych Thoru, 
bllzici se k zdkladne. Mod Coty, Cougory 
a padesdtitunove Hunchbocky 11C. 
Nechybi oni casovy limit (35 minut je 
pom erne benevalentm limit, ale presto 
musite postupovat rychle), mrnovd pole 
a tuene roketove veze. Vezmete si ty nej- 
tezsi Mechy, ktere mote ■ do 600 tun se 
vejde celkem slusnd zdsobicka Mechu, 
ole jestli jste doli no nose rody a vybavili 
jste se pouze Kfanovymi Mechy, budete 
mit vyhodu oproti sestovovdni jednotky 
z Mechu IS. Nesmite ole zopomenout na 
to nejdulezitejsi - klicem k uspesnemu 
dokonceni prvni faze hry je rychly pru- 
zkumny Mech vybqveny Jump-Jety {idie- 
dlnije Cougar nebo Roven, do ktereho 
miizete jeste noepat C/Active Probe 
nebo Beagle Probe pro detekovdnf 
vypnutych Mechu a C/ECM Suite Guar¬ 
dian ECM pra snizovdnf dasahu neprd- 
telskych senzoru). No zacdtku mise mate 
pfesne minutu k provedeni ndsledujfci 
operoce - pruzkumnym Mechem vyrazte 
maxima ini rychlosti smerem k zdkladne 
(jdete po ceste a vyhnete se tak mino- 
vemu poli), preskocte prvni brdnu o dru- 
hou zed" oz do misto, kde je ovlddani 
brdrty a tri Turret Control veze. Obsod'te 
nejprve brdnu, cimi zpomalite neprdtel- 
sky postup, a potom v rychlem sledu 



vsechny tri ridtci veze. Mezi tim ole 
musite svoje zbyvajici tezke Mechy presu- 
nout pred brdnu, respektive mezi ok raj 
lesa a delove veze. Ve chvili, kdy obsodite 
posledni vez, bude falonga Thoru uz 
pnmo u vds - proti palebne sile vsech 
vosich tezkych Mechu a hlovne proti 
tuctu raketavych veil nernaji sonci 
znicte je vsechny, jinak vdm pozdeji zpu- 
sobi potize. Nasleduje druha faze, ve 
ktere musrte obsadit klicovau zdkladnu 
uprostred (na Waypointu 2), znicit prvni 
mobilni deb o obsodit opravnu, kterd se 
vdm bude zo tracer e hod it. Zdkiadno je 
obrovskd, ole md jediny vchod, cehoz 
muzete vyuzit - postovte vsechny svoje 
Mechy jizne od vychodu (mimo dosoh 
raketavych vezij a vyckejte. Ted' mote 
moznost znovu vyuzi't piednosts skdkdni - 
pruzkumnym Mechem muzete totiz 
obsodit kontrolu delovych vezi, kterd je 
lined u vchodu uprostred tezkych zdi. 
Pokud rychle skacite dovnitr o obsodite 
vez, mate par vterin casu no to, abyste 
utekli do bezpeci. Pak muzete nechot 
roketove veze, oby si porodily s Mechy 
v zoklodne, Protoze ole nepfitel neni 
hloupy, bude se snozit zlikvidovat pfede- 
vsim Turret Control - tomu muzete zabrd- 
nit silou vsech svych Mechu, ktere jste si 
pfiprovili prove no tuto chvili, a spolec 
nym utokem roketo^ych vezi o svych 
Mechu neutrafizujte vsechny nepfd- 
tele v zdkladne (pozor na posify, 
ktere se ukryvaji vpravo od 
zaklodny). Az bude zdkladna 
vose, znicte orbitdlni delo 
o opravte si poskozene stroje, 

Treti fdze mise {no Waypo¬ 
intu 3) je tahudkovou zdlezitosti, 

Je to jedino chvite v teto misi 
(kdyznepocitdme zacdtek), kdy 
vyuzijete terennich nerovnosti ke 
svoji' vyhade. V briefingu jste si 
mohli vsimnout kopeck u, 
ktery se tycf nod nepfa- 
telskou zdkladnou 
u Waypointu 3. Pokud 
no nej vystoupite 
(a vyhnete se doternym 
rake torn}, otevfe se vdm ndd- 
herny pohled na skupinu 
Hunchbacku, kteficekoji 
jen na to, oby s vami ude- 
laii ca nejkrotsi p races. 

Dvo vefke delostrelecke 
udery udelaji pro zmenu 
kratky proces s nimi a vdm 
zbudejen jeden Masakari a par 
slabiich Mechu, se kterymi si 


musite delat starosti. Zoklodnc i i r 
vnou je pok v podstete vase - z-ciz' z ~ 
u orbitalnich del, kterd jsou stneze^a 
falangau nebezpecnych Vulture 
M ate-1 i jeste das tote k cos u (mel b.r-? 
mit), vydejte se na sever od WP3 - tom ^ 
maid zdkladna s opravnau Stfezend le^- 
kymi tanky. VypraviteJi sem ovsem cast 
svych tezkych Mechu, muzete ze 
zdkladny no WP4 vylakat jednoha Masa¬ 
kari {musite jit pod el severni strany rnco_. 
az skoro k zdkladne), se kterym si snad 
pored ite. Posledni' fdze teto ope race, pri- 
chod k paslednlmu Waypointu, neni pro- 
sta moleho prekvapeni'. Jestlize na 
prfehodove ceste k zdkladne udivite dva 
senzorove kontakty (jsou to mi modi o- 
dem dalsi dva Masakari), neni to zdaleka 
vsechno. Doporucuji razdelit sily no dve 
cash, ktere budou stdt vedle sebe, Job 
mile vyldkdte Masakari, soustfed'te no 
kozdeho z nich palbu jednou ze dvou 
sakei vasi jednotky. Musite byt ale rychli 
(delostrelecko podporo lecos urychlf), 
protoze tokfko okornzite po Masakari pri- 
jdou z obou stran Hunchbacky, a ne 
v malem poctu. Kdyi se vdm ale podari 
ustdt i ten hie posledni utok, mate za 
sebou nejenom posledni neprdtele v teto 
misi, ale i posledni neprdtele z Klanu 
Smo ke J ag ua r. PI a neta Po rt Arthur je 
vase. 

Jan Eisler 
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StiMvJ 

I* Z f 1 


3D AKEnI 


3D AKCnI 


3D AK^Nl 


3D AK£nI 


md k 


shadoiu uuarrior 


Nudi Vas bezhlave stffleni po vSem fivem v 
sou<lasnych stfile&idi? Pak se chopie 
sveho mete a vrhnete se do sv§ta rytifu, cti 
a krisnych pannen, kde jen ten nejodvai- 
n§jii mu2e zvitezit 

akGnI dungeon 


S pouiitim pfepadoveho padaku a ostfelo- 
vaci pusky namontovane na heling bodete 
mit jedirry ukol - proklouznout z oblohy, 
vybledat vudce vetrelcu a znidt ho za 
jakoukoli cenu. 

LETGCKY SIMULATOR 


Zem§ je v nebezpetf! Pravg probiha invaze 
vesmimych vetfelcii a jen Buba a jeho 
v§my kimos mdZou zastavrt rad$ni t§ch 
potvof. Vemte ty s nej§llenejsf zbran£ a 
jdite na to. 

AUTA 


...do Zem§ vych^zejicibo slunce Lo Wang, 
aby to tam pofadn§ vyfislil. Ponofte se 
totals krvavi lizne. Pokud nko nedoka- 
zete rozmlitit, zabit nebo zahnat, vyhodte 
to do vzduchu! 


AUTA 


> fcLICIRONIC AUT'- 


Budore si hrAt 


Hra obsahuje pln§ trojrozm$my teren 
a vice nei 100 krajin, namohvt i letecke jed- 
notky s moinosti sledovani kamerou, ota- 
ceni a pnbltfovani v nadhefe 10-ti tisico- 
vych barvach. 


Jedna z nejoriginalnfrjsich her vSech dob, 
ktera spojuje prvky real-time strategie, 
dungeonu i 3D akce v jedintfny koktejl te 
nejlepsi zabavy. Budte tak zli, jak jen 
dokaiete. 


Temny stfedovek. Temna magie a 
hordy nepfitel. Ponofte se do oiivleho 
svSta fantasy her a v teto jedineini 
strategic^ hfe znklte sily Stareho 
svfcta. 


Karkhan je v ohrozeni! Stahte se jednim z 
dobyvateki, nebo se naopak jako general 
domorodi armady postavte vSem dobyva- 
telum na odpor. Fantasticka grafika, hudba 
ad§j. 

pro dEti 


DARKNESS 


hovnivalove 


stlny nad rivou 


Jedine^ne ftipna, komiksova gameska, 
kteri Vis natolik pobavi, te nebudete 
v£d§t, iemu se smat dfiv. Pfeneste se do 
kresleneho sv&ta Dona Hovna a jeho prate! 
(a nezapomertte na stfevlika Karla). 


Jedna z nejlepitch RPG lonskebo roku 
s profesionalnim ceskym dabtngem: ob- 
jevte zahadu Stinu nad Rivou, nejfantastic- 
t£j§iho dobrodrufctvi, jake muJete v cesti- 
nSzatft! 


Brahte Zemi pred najezdniky z vesmiru! 
V tihle strategii ale budete muset 
krom$ b&ne bojovi techniky vyuift 
i nejaka ta kouzla, takze vzhuru do 
Posledni bitvy! 


Ukryt hluboko v Srdci Temnoty leii 
stra§livy svet. Svet kteremu vladrve 
Pan Temnoty. jehoz kruti a absolut 
ni moc ovlada armady vychrttych 
dabliku. 


Interactive 










































osvedcenA znacka pocitacu 



Prodej na splatky u vybranych 
autorizovanych prodej c ii 

Sestavime pocitac die Vasich pozadavku 


Vice informaci o pocftacich BRAVE a autorizovanych prodejci'ch ziskate: 
ZELENA LINKA (zdarma): 0800/111 110, 172 821 

ProCA Na Vinobrani 1 792/55, Praha 10, Tel.: 02/672831 1 1, Fax: 02/672831 20 
LIBRA Electronics ChelcickSho 13A, Ceske Budejovice, Tel.: 038/7743201-3, Fax: 038/7743204 
* 20 mesicnich splatek + jednor^zova splatka 7.233,* Kc vcetn6 DPH. Zmena cen vyhrazena. 
Ne vSechny pocitaCe BRAVE obsahuji procesor Inter Pentium^. Logo Intel Inside® a Pentium® jsou 
registrovane ochranne znamky a MMX™ a Celeron™ jsou ochranou znamkou Intel Corp. 
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cheaty 


Cheaty 


Pro vsechnu podvodnfku. lenochu a hrace vubec. 



HERETIC 2 

Ndsledujfcf kody se vklodajf do pro- 
gramovod konzole. 

Victor - zabije vsechny 

stvury v urovni 
Twoweeks - aktivuje knihu sfly 
Suckitdown alt - vsechny veci 

Suckitdown chicken - kufecf mod 
Kiwi (tez no cl i p) - proc hazen > zd m \ 
P! ay bette r - oesm rte I nost 

Impulse 3 6 - zmrazi priiety 

Impulse 39- aktivuje I4tanf 

Impulse 40 - prida jednu uroveh 
Impulse 43 - zbrane, veci, mana 
Cha nge! eve I * sko k do 

zvolene urovne 

BLOOD 2 (DEMO - NETESTQ- 
VANO HA PLNE VEIUI HRY) 
Stisknete kldvesu T, a pote vkladejte 
kody. 


Thierry- 
Jerome - 
Olivier- 
Fanette - 
Benoit- 


neprdtelske kroky 
stit 

vsechny zbrane 
vsechny veci 
vsechny filmy 


COLIN MCRAE RALLY 

DAR KSID E - n ocn f trati 


BACKAGAIN - 
FREEWAY - 
WHITEOUT- 
ROCKETMAN - 


o brace ne trate 
vSeohny trate 
ml ha 
turbo 



Mpgod - 
Mpkfa - 

Mphealth - 
Mpammo - 
Mparmor - 
M pci ip - 
Mppos- 
Mpcamera - 
Mplightscape - 


nesmrtelnost 
prida zivoty, 
muniri, vybavenf 
- pine zdravf 
doplnf munici 
zbroj 

prochdzem zdml 
zobrazi' koordinace 
zmenf uhel kamery 
zmenf osvetienf 


CENTIPEDE 3D 

Po zodani nize uvedenych kodu 

stisknete kfdvesu Enter. 

wimp - nesmrtelnost 

getalife - nekonecne zivotu 

goto ■ skok do dalsf urovne 

fly- Idtanf 

TRESPASSER 

Pro vyber urovne stisknete kiavesy 
CTRL + SH IFF + Q. + W a po chvilce 
pusfte W. 


THE FIFTH ELEMENT 
Ndsledujfd kody se vkladaji v hlav- 
nim menu a uvddeji da provozu 
spustenim nave hry. 

Ralph - vyber urovn£ 

David - neomezene mu nice 



Stisknete CTRL + F11 o vlozte ndsle- 
dujia kody. 

b ion ic worn a n - vel ky vysko k 

loc * zobrazf koordinace 

win - zav£recnd sekvence 

woo - neomezeng munice 

ESCAPE; OR DI E TRYING 

sophia (v main menu) - 

charakter Sophia je pnstupny 
karma (v main menu) - 

charakter Karma je pnstupny 
xu I (v zapauzovane hfe) - 

doplnf energii 
boz (v zapauzovane hre) - 

doplnf manu 

mumu (v zapauzovane hre) - 

namaxuje zkusenosti 
rik (v zapauzovane hre) - 

vSechna kouzJa 
cachou (v zapauzovane hre) - 

pfidd snad uplnd vSechno 

H.E.DX 

Stisknete klovesu T, a pote pouzijte 
nosled uji'cf kody, 

oh my god - nes m rte I nost 


too hard for me - yypne pocrtaCove 
protivnfky 

SPEARHEAD 

Pro zfskdnf neviditelnosti podrzte 
behem hry kldvesy 5+P+E+A+ 

R + H a zmacknete backspace. 

MISSING INACTION 

Pfed pouzitim nize uvedenych kodu 
stisknete klavesu FI. 
mi a level - vyber urovne 

mi a medal full - vsechny medafle 
mla complete - ukond rozehranou 
uroven 

mi a dog - nevidifelnost 

QUEST FOR GLORY 
(HERO'S QUEST) 

Pro aktfvoci cheatu napiste vetu 

razzle dazzle root beer. Pote jiz 

stacfvyuzit nekteryz nasfedujicich 
kodu, ole pozor; funguji pouze 
v puvodni EGA verzi, tedy jak vidfte, 
vec pouze pro pametmly. 

Alt + B - prida az 999 penizku 
Alt -I- K - u mazn f edrtovd n f ski I lu 











































Alt + I - umoznf editaci inventofe 
Alt + T* teleportuje n a 

vybrane misto 
Alt + E - i nfo mn a ce o c ha ra kteru 

Alt + X - deaktivuje cheat mod 

HOUSE OF THE DEAD 
V hlcvmm menu podrzte klavesu 
CTRL a napiste nosledujici kody, 

SKIDMARX- 

aktlvuje cheoty a schopnost 
ed'rtovat vlastnosti charakteru 
CREATURE - aktivuje test pFEser 

F-16 MULTI ROLE FI G HTER 
Stisknete T a vlozte nosledujici kody. 
Uplrie stejne kddy muzete vyuzit 
u hry Mig 29 Fulcrum. 

you got what f need - 

neomezene munice 
big gulp - refuel plane 

youre he re forever * nevi d ite I nost 
damn that corner - 

nemuzete havaravat 
chiliburger- opravi btadlo 

spi n d ive - n e m Gzete byt zasaze ni 
paperairplane - pa pi rave letadelko 

DELTA FORCE 

Stisknete klavesu / * a teprve pote 
vyuzfvejte rize uvedene kody. 

iwi Ilsurvive * n es m rte I n ost 

ta keittoth e limit - dap Im m un id 

h itme w it hy a u rbests h ot - 

z protivnika se stone expert 



GUN METAL 

Behem hry stisknete klavesu F8 
a bude vam umozneno vyuziti nize 
uvedenych cheatu, 

madmechastriesand - 

doplm munici 
mad cos mod n a - doplnf zivaty 

modducttape - doplni stfty 

madbucketo weasels - 

aktivuje turbo mod 
modgetoutandwalk - 

deaktivuje turbo mod 

DARK COLONY 
{NA ZADOST CTENARIJ) 
Ndsfeduji'cf kody vtazte do 
textove konzole ve s pod nr casti 
obrazovky. 

slag net’ odkryje celou mapu 
we need equipment - 

pfidd 10 000 penez 

Chalid Himmat 




| ji q 

l WPS CP CHAPU E i 133nf 




ve PC i Playstation hry za super ceny 
^ ;• (slevy az 15%) 

0 Bazarove hry za jeste lepsi ceny 

(slevy az 50%) 
zasilkova sluzba (do dvou dnu) 


(MRTELNE 

izk£ ci:\y 


MARTINSLvA 3 
PLZEN 301 32 | 

TEL.: 019/722 00 51 1 



GAMES 
WORLD 


KRIGHTS .mERCHRIITS 

PI 

899 ,- 

DURE 2 D 00 

PI 

1.499,- 

tint, 99 

PI 

1.399,- 


PSX 

1.899,- 

TEKKEH III 

PSX 

1.999,- 

conn me RHLLV 

PSX 

1 . 959 ,- 


i 



Kupte dorek u nas 



...za bezvadnou cenu! 

P5K konzole • joystitky • uolonty 
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ROM 


POSOZ SdillllOR - no GRLERII 


UODIlKOUfl 41, PRHHB l 
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*itrategie 


Ovodem 


festoze ve dnech 
tvorby tohoto cJdnku 
panovolo venku za 
oknem zee la neprdtelske 
pocasi, tak jsme se rozhadli 
oni pro tentokrdte nevynechat 
Koutek zoufaicu, potrici vsem 
beznadejne zakysnuvsim cte- 
ndrimn SCORE. lento mesfc 
k ndm dorazilo skutecne 
poiehnane datazu Qe vldet, ze 
pocatecnr Ikolni euforie uz 
zase opadla a vsichni hezky 
pants), takze kdyby se snad 
nekdo z vas nedockal 
prompt 01 odpovedi, at se 
nezlobi a snazi se chapat nase 
moznasti, Deld me vse, co je 
v nasieh siloch, abyste mohli 
bez zbyteenych a frustrujicich 
zokysti (potrfcich ale ke koz- 
denmi kvalitni'mu titulu) doko li¬ 
cit vsechny hry, ale obcas uz 
skutecne neni prostor. Bohu- 
zel, opet zacinome pozorevot 
rostouci vlnu nesro 2 umitelne 
specifikovonych dotazu, takze 
se veskere zakysy snazte for¬ 
ma lovat s rozmyslem a s kla- 
denim durazu no pochopitel- 
nost, Ale nebudeme mist© 
potnef dotazum zbytecne 
zaplacavatzdlouhavym uvad- 
nlkem a pustime se do jejich 
feseni. 


echt jsou dnesnt zoufalci 
otevreni datazem Honzy 
B. f tykajicim se hry Broken 
Sword 2. Honzo se zasekl u pyra- 
midy, kde vyjel nahoru, sebrol 
ndboje, ale nevi, co delat dale, 

Seber zeleny opasek s mumci 
a sjed vytahem zpdtky dolu, 
Nyni musis jit 0 sebrot pocho- 
den pred pyramidou. Patrneje 
to chyba ve hre, protoze pokud 
udelds v teto fdzi neco jineho, 
uz se nebudes moor mkdy 
dostat nahoru k pyramids 
Pyramidu ukaz Titipoco a dal 
jii si snad po rad is sdm. 

Tombs K. prosi 0 radu k famoz- 
nfmu Star Troilu. Nachazi se jiz 
temer no konci hry, ale nemuze 
naji't lokaci Blood Peaks. Kdyzji 
objevi, tok ho zajmou skreti, vez- 
mou mu zbrane a bez nich to 
proste nejde. 

Zpusoby, jok se dostat do 
Blood Peaks, existujf dva. 

Bud'to se nepozorovane propli- 
zis souteskou v jihozapadni 
cdsti pohori, nebo se nechds 
zojmout tebou uvddenym zpu- 
sobem. Mohu te ole ubezpecit, 
ze se nejednd o nio tok strqs- 
neho, protoze v tomto dunge- 
onu naleznes vsechnu potfeb- 
nou vybovu (magicke artefakty 
ti zftstanou). 

Tremor ma mensf dotaz no 
super RPG Stmy nad Rivou. Ve 
sve druzine mb lavee, ktery velice 
dobre ovloda strelne zbrane 
a kopi. Problem je v tom, ze nevi, 
jakym zpusobem donutit bojov- 
niko pozivat kopi no blizko 
(vzdyeky ho pouze vrha). 

Abych se ti pfiznab tok jsem 
rovnez pri toulkach Rivou nara- 



zil na podobny problem, ale 
bohuzeljsem nenalez) jeho 
fesenb Ale treba se nekteremu 
z ctendru podanlo tento pro¬ 
blem vyresit a nyni ndm drky 
teto zprave paste pnpadne 
resenL 

Lubose J. by zajtmalo, zdali 
jsme otiskli novod no hru Odd- 
World: Abbe's Oddysee. 

Bohuzef te musim zklamat, 
rtavod no tuto hru jsme nikdy 
nevypraoovali, a pokud je mi 
znamo, ani se to do bltzke 
budouenosti nepldrtuje. 

Kuba md opet vazne pro- 
blemy v ceske hre Gooka, 

Nedari se mu vylustit hlqvolam 
pred vchodem do kapitdnovy 
hrobky. 

Pred vstupem do kapitdnovy 
hrobky musis vyresit jakysi test, 
Je pot re bo rozsvitit prvni, 
druhe, ctvrte, seste, sedme 
a jedendete tlacitko zteva 
v uvedenem pofadt a vstup 
bade volny. 

Gooka podruhe, ten tok rate 
trdpi Bedricho J. Ztratil se 
v chramu no ostrove Parentis 
□ nedan se mu najrt cestu ven. 
Rovnez by uvrtal ozndmem, kde 
by mohl nalezt ndvad na tuto 
hru, 

Ndvad no Goaku se pofJa- 
kuje kdest na strdnkdch SCORE 
39, Jinak dale do chramu 
nesmis v poedteem fdzi vstupo- 
vot, protoze bys pok nenolezl 
cestu ven, aaz se ti prove 
patrne stala, 

Dof vyhlasil shchku po navodu 
no Broken Sword 2, 

Bohuzel jsme jistym nedopat- 
renim ndvod na tuto hru nevy- 
pracovalE, ale treba se to 
v brzke budouanosti zmenb 

Julo z Kosic hraje Discworld 2 
a nevi, jakym zpusobem ziskat 
od stareho mudree scenar 
k filmu. 

K to mu, oby ti predal scendif, 
musis odpovedet no jeho 
otdzku: „Proc? fl Odpoved' 
dostanes od Skazza, pauzijes-ll 
no HEX cosovou pyramtdu (znf: 

>t Prato/)* 

Rovnez i Michal a Diki z Kosic 
maji podobny problem v Disc- 
world u 2 jako Julo. Nedari se jim 
sehnat odpoved' no starcovu 
otdzku. 

^eseni viz. predchozi bod, 
papripade vycerpdvajicF ndvod 
noleznete ve SCORE 37, 


Jak a kde sehnat nddobu, ve 
ktere by bylo mozno upeci dort 
ve hre 7dnt a 7noci, nevi Stepan 
T, z Kutne Hory. 

Zajdi k bozenu u hotelu 
a porddn§ prozkoumej krovi 
u zdi, Budes-H skutecne peclive 
prohleddvat, naleznes v rosti 
tebou hledany hrnec, Uzij si ho, 

attendr, jehoz jmeno si k ndm, 
bohuzel, cestu nenoslo, by potre- 
bovol poradit ve hre Broken 
Sword 1, Postal se do Irska, kde 
si poradit s doternym kozlem, 2a 
mm vsak norazil no dvefe, 
vedouci potrne kamsi do sklepa, 
a nevi si s nimi rady, 

Po prekonani kozlo stez dolu, 
poval sosku stojici pfed no- 
hrobnim kamenem a opet ji 
postav. Do otisku v pisku 
nasyp sddru ze sdcku na stole, 
Vrat' se do sklepeni hospody^ 
pust vodu a pofddne namoc 
ruenik. Pok se vrat' k vykopdv- 
kdm o na sddru vymackej vodu 
z rueniku, Vyjmi odiitek a vloz 
ho do mechonismu no zdu Zis- 
kds pristup do tempi©rske 
kaple. 

Lost Warrior se zamilova! do 
hry Maniac Mansion 2* Kdyby 
nemel problem, tak by ndm 
nepsal, cili rovnou k veci. Pro spl- 
neni jisteho ukofu by potfebovol 
Laverne, ale ta si klidne visi 
nekde no strome. Jak ji dostat 
dolu? 

Je to velice proste, paslou- 
chej, Vrat Hoagiemu cervenou 
barvu 0 v minulosti ji nabarvi 
strom vpravo od domu, Jdi za 
Washingtonem 0 pramluvsi 
s nim na tern a tresne, Washing¬ 
ton to vezme do vlastnich 
rukou a stram pokdef. Laverne 
prijde 0 sve bidlo a bade ti 
k dispozici, 

Kwisatz Hoderach nds zahmul 
nekoliko dotazy serozenymi do 
bodu na perfektni hru StarTrail. 

1. Zajimalo by ho, 0 kolik zkuse- 
nosti 0 penez ho pfipravi kon- 
verze charaktery ze Star Troilu do 
Rivy a jestli se to vubec vyplati, 

Pocitej s tim, ze pfevodem 
charakteru prijdes asi a jednu 
oz dve urovne a nejaky ten zla- 
tak. Presto se to rozhodne 
vyplati, protoze tve charaktery 
budou mnohem silnejsi 
(a zustonou jim nektere 
magicke predmety) nez ty 
generovane v Rive. 

2, Podle naseho navodu se snazf 
najit veeny mech na vodu, ale 
nedari se mu to, v bazenku pro¬ 
ste neni. 








Problem je v tom, ze zde se 
rtds ndvod rozchdzi s reolitou 
(zo coz se omlouvome). Tento 
vok se da sebrat pouze jeste 
pfed tim, nez vypustis vodu. 
Jakmsle tak ueinfs, uz ho nikdy 
nenajdes, 

3. Jeho kamordd pry potkol dru¬ 
id o, ktery ho naucil kouzlo tele¬ 
port . 

Bohuzel, o tomto druidovi 
jsme nesly.seIi„ Respektive vi’me 
o jednom, ktereho se ndm 
padofilo fokalizovat, ole kouzlo 
teleportu nas nenaucil. Tata 
kouzlo je totiz mazne se nqr- 
mdlnli nnucit a naleznes ho 
pod jmenem Transversals (me 
charaktery ho umeli uz 
v dile Blade of Destiny). 

4. Nemuze najit Star Trail, o ktere 
hovoril knez no zacdtku hry, ole 
dosta] se do Phex's dungeonu. 

A prove v tomto dungeonu 
by se meia ona tegendarni 
vrbaci sekera nalezat, ale nds 
ndzor je, ze se jednd o falzum. 
Nochazi se vtruhle, v mistnasti 
pine kouzelniku (asi sest), kte- 
rou nerd moine minout, pokud 
jsi tento dugeon dokoncit. 

Dalsi ctendr, jehoz jmeno se 
bohuzel kdesi ztrotilo, mo pro¬ 
blem ve hfe Agent MHcnak. 
Nedon se mu projit tfetim tes- 
tem. 

Bohuzel, reseni tveho pro- 
blemu by ndm tu zabralo prills 
mnoho mista, a tak ml 
nezbyva, nez te odkazat na 
ndvod umisteny ve SCORE 19, 

VTomb Raiderovi 2 zakyslo 
Lenka 5. Nachdzi se v seste 
urovni, zvone Diving Area, kde se 
dosta la az k bazenku s labyrin- 
tem o tady skoncilo - nez se stocf 
vynofit z bludilte, tok se vzdycky 
utop i. Co s tmn? 

V bludisti musis postupne 
nohodit dve poky, Pote se vrdtit 
do ctvercove mistnosti s plame- 
nametcikem a otevrit drube 
dvefe. Skutecne ti k to mu 
nemohu nic blizsiho net, laby- 
rirtt proste musts projit no 
vlastni pest, prestaze je to 
obcas deprimujici. 


Martin Z. nds zavalil nekolika 
dotazy k bdjecnemu Dugeon 
Masterovi 2. Podarilo se mu 
dostot az no konec prvniho potra 
pevnosti Skullkeep, kde narazil na 
zdhadny mechanism us, nepfisel 
no to, co s nim. 

Jednd se o pevnostni strojo- 
vnu. Je nutne udrzovat pist 
neustdle v provozu (ChaosovE 
pomocnici ho moji v oblibe 
vypinot) pouzrvdnim tlacitko na 
zdi. 

Po sebronf klice se propadf 
o patro ml 

Vsak to je taky v poradku, ze 
strojovny se musts dostot o dve 
patra nize, odkud po ziskani 
nekoliko zojimavych vecicek 
povede teleport zpatky nahoru. 

Kde se da sehnat sekera s uto- 
kem berserk? 

Nejednd se ani tak o sekeru, 
jako spii a schopnosti tvych 
valecniku s ni zachdzet. No sto 
procent je mozne tyto iitoky 
vest s pomoci sekery, kterou 
koupis v obchode za obry, Pote 
s ni musis nejakou dobu treno- 
vat a no treti urovni tento btok 
zfskds. 

Nezndmy pafan hraje Diablo, 
ole bohuzel nemuze najit Golden 
Elixir, ktery na nem pozaduje 
potvoro v pfedposfednf urovni. 

Golden Elixir by se mel 
nachdzet v patndcte urovni, ale 
o jeji presne lokaci se muzeme 
vzhledem k systemu generovam 
pater pouze dohodovat Musis 
se proste snazit, nekde tarn je!!! 

Michael B. si vychutndvd kva- 
lity Ultimy 8; Pagan podle 
naseho ndvodu. Je v pofads 
u druheho nekromoncera a ten 
mu prozrodil kouzlo rock flesh, 
ale prestoze pouzfva ty sprdvne 
suroviny, tok se mu kouzlo 
ned ark 

Tvuj problem bode patrnd 
prove v tom, ze ty sprdvne 
surovEny nepouzivds, K tvorbe 
^kamendka" je potfebo drevo 
a hi ina. Ovsem to drevo musi 
byt pile of wood, ne stick nebo 
board, Zkus to s tout© surovi¬ 
no u a melo by to fungovat 
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koutek zoufalcu 



Alone in the Dark 2 zacma ner- 
vovat Tomdse R. z Prahy. Je ve 
druhe kapitole hry a nevi', jak se 
zbavit bludneho kovboje, co mu 
blokuje cestu v postupu. 

Na konci chodby (kde tento 
scenar zacma) pfed dirou 
naleznes sperk, jehoz pouzitim 
ziskas prsten a diamant. Sir- 
kami zapal ctyri svicny 
v chodbe a projdi dvermi. 

Seber noviny, energii a Night 
Valet, odkladac na saty pfed 
spanim. Kukacce dej platek 
sucheho masa, ziskas druhy 
penizek a zdroven by mel zmi- 
zet onen kovboj. 

Kraken se stale dokola snazi 
porazit kata na zacatku posled- 
niho scenare hry Time Gate: 
Knight's Chase. 

Hned na zacatku teto kapi- 
toly musis rychle sebrat bron- 
zovy palcat ze zeme a pouzit 
roh. Po mutaci by jiz doterny 
kat nemel byt velkym proble- 
mem. 

Jirka by potreboval vedet, co 
delat ve hre Prince of Persia 2, 
kdyz se dostane ke svatemu ohni 
v ptacim chrdmu. 

V momente, kdy skocis ke 
svatemu ohni, se ti vpravo bez 
jedineho zvuku otevrou dvefe, 
kterymi se budes moci protdh- 
nout do posledni urovne. 

Tusim, ze jsme zde tento pro¬ 
blem jiz pfed casern resili. 

Jan P. ze Slovensko hraje Dun¬ 
geon Mastera 2, ve kterem se 
ocitl na samotnem konci hry 
a snazi se porazit zakerneho Dra- 
gotha. Problem md v tom, ze se 
mu ho nedari zabit. 

Tento finalni souboj je 
docela nepfijemnou zalezitosti, 
protoze je clovek neustale sha- 
zovan z mraku dolu. Dragoth 
se da zabit temer jakymkoliv 
zpusobem, ale je dulezite dbat 
no silu kouzel a zbrani. Dopo- 
rucuje se trojzubec, vypouste- 
jici serii fireballu, silne Full 
bomby a ta nejmocnejsi 
kouzla. Musis to proste zvlad- 
nout. Hlavni je uhybani a stit. 


Tajemstvi Osliho ostrova donu- 
tilo nam se zoufalou prosbou 
napsat Jakuba z Bratrejova. 
Dostal se k oslu Barumovi, s kte¬ 
rym si promluvil. Pote by mel 
nafouknout clun, ale nevi jakym 
zpusobem. 

Pri rozhovoru s Barumem vol 
odpovedi v ndsledujicim 
poradi: 2,1,2,2,2,3,1,2,4,1,2,3. 
Osel ti opravi rozbity mech 
a naprogramuje automat na 
vyrobu clunu. Nalij kaucuk 
z lahve do automatu a ziskas 
clun, se kterym se vydej na 
pobrezi. Pouzij mech na clun, 
padlo na clun, clun na vodu, do 
clunu vlez a tvuj problem je 
vyresen. 

Tomas J. z Turnova ma pro¬ 
blem ve hre Broken Sword 1. 
Nedari se mu v lokaci Irsko pre- 
konat kozla na hrade. 

Tento problem jsme zde jiz 
nekolikrat resili, takze dneska 
ucinime jeste vyjimku, ale 
priste uz se opakovat nebu- 
deme! Kozla, hlidkujiciho pfed 
vchodem do podzemi, se zba- 
vis pouze rychlou akci. Jdi 
zprava k otvoru v zemi. 

Kozel te srazi. V momente, 
kdy se ocitnes na zemi, klikni 
na zrezively pluh na druhe 
strane obrazovky. Budes-li 
dostatecne rychly, skonci 
nebezpecne zvife pfipoutano 
k pluhu. 

Vilem P. z Kolina ma dotazy 
hnedle k nekolika titulum. Za- 
cneme tedy treba Laurou Bow 2. 
V teto hfe se dostal do predpo- 
sledniho aktu, ve kterem se snazi 
uprchnout vrahovi. Nachazi se 
v kotelne, kde odhrne uhli, objevi 
omraceneho mladika, a pote 
nevi, co delat, vrah ho vzdycky 
dostane. 

V kotelne naleznes omrace¬ 
neho mladence. Navlikni mu 
boty ze zbrojirny a prober ho 
pouzitim prasku (smelling 
salts) z Olympiiny kancelafe. 

Za symbolem slunce ve stene je 
schovany tajny tunel. Symbol 
odval a vstup dovnitf. Problem 
vyfesen. 


Dale ho trapi Leisure Suit Larry 
2. Dostal se na lod’, od kadernika 
ziskal paruku, ale nevi, kde 
sehnat krem na opalovani. 

Krome paruky si u kadefnika 
fekni jeste o krem na opalovani 
a nuz (take lotion, take knife). 
Problem se stal minulosti. 

Nasleduje dotaz na hru Lei¬ 
sure Suit Larry 5. Zde se jako 
Patti dostal do budovy K-Rap, kde 
ovsem v kanceldfi narazil na 
zakodovane dvere. Co s nimi? 

Jako Patti vstup do budovy 
radio a na DataManu si pfecti 
kod, pomoci ktereho se ti 
podafi dvefe do kancelafe 
pana Crappera otevfit. 

A nakonec si nevi rady s jed 
nou ze souteznich disciplin ve hfe 
Leisure Suit Larry 7. 

Tvuj problem by nam tu 
zabral pfilis mnoho mista, zkus 
se podivat do SCORE 38. Mel 
bys tarn nalezt kompletni 
navod. 

Radek D. hraje Woodruffa 
z naseho CD a hnedle na zacatku 
narazil na jisty problem. Nachazi 
se ve fazi, kdy by se mel dostat 
k plastikovemu nosu, ukrytemu 
v druhem patre budovy, pfed kte- 
rou stoji dva chlapici. 

Jdi doprava do tmy, o ktere 
se ve svem dopise zminujes, 
nastav zrcatko do prostfedni 
polohy a ruzici tak, aby cer- 
vena stfelka ukazovala 
doprava. Uplne schovano ve 
tme vpravo od ruzice je tla- 
citko, ktere po stisknuti vypusti 
paprsek. Nastavil-li jsi zafizeni 
spravne, objevi se na leve stene 
nos, do ktereho strc umely prst 
(od spiciho majitele venku pfed 
obchodem), cimz automaticky 
projdes do tajne mistnosti 
vpravo. 

Ve hfe Eye of the Beholder 2 

zakysl O. $. z Benesova. Dostal se 
do zamku, otevfel zadni dvefe, 
sel chodbou a narazil na zam- 
cene dvefe, ke kterym nemuze 
najit klic. 

Patrne hledas klic od jed- 
nech z hornich dvefi zamku. 
Klice potfebne k otevfeni teto 


Kastany z ohne 


■ Vojta si jiz delsi dobu nevi 
rady s hrou Beasts & Bump¬ 
kins. Dostal se do dvanacte 
urovne, kde ma za ukol znicit 
nepfatelskou rozhlednu a tu 
svoji nechat stat. Problem je 
v tom, ze se s bombermanem 
nedostane z kruhu ohranice- 
neho smrcky, rytiri se k nemu 
neprosekaji, obyvatele se 
odmitaji mnozit. Zkousel jiz 
vsechny mozne veci, ale nic 
nevedlo ke kyzenemu vitezstvi. 

Na tuto hru si nikdo z nas 
jiz nevzpomma, a tak se 
s prosbou obracime na vas, 
ctenare. 

■ Mr. Vladivostok hraje podle 
naseho navodu Gooku. Dostal 
se do situace, kdy by mu mela 
Lidra dat rukavice, ale at’ dela, 
co dela, nemuze je z ni dostat. 

Zda se, ze Mr. Vladivostok 
ma problem, pomuzete mu ho 
vyfesit? 


casti hry se nachazi dole 
v katakombach, kam se dosta- 
nes, pujdes-li hned po vstupu 
do zamku pofad rovne (projdes 
dvefmi) a na konci chodby 
odbocis doprava, kde se vydas 
po schodech dolu. 

Milana by zajimalo, zdali je PC 
verze skvele hry Final Fantasy 7 
v zalezitostech subquestu, taj- 
nych mist a podobne totozna 
s playstation verzi. 

Ano, tyto dve verze her jsou 
samozfejme az na odlisne ovla- 
dani zcela totozne. Vsechny 
situace typu spici muz v Kalm, 
zlodejka Yuffie, tajemstvi pidna 
v Tifine dome zazijes za stej- 
nych okolnosti i v PC verzi. 

Pavel alias Rapturek potfebo- 
val poradit, jak vyfesit posledni 
uroveh hry Goblins 1. 

Prakem vystfel na kouzelnika 
(unese Sleepyho). Zakouzli na 
ovdlny kdmen - prvni zleva pfed 
ptdkovou zadnejsi nohou. 





















S Grannym vylez po schodech 
a zakouzli na kouzelnika. 

SestreS prakem la no u kouzehl- 
kova katlfku, seber ho 
a zahbkni za ostry vybeiek no 
vrchnlm ptacirn krrdie. Dale 
zkus zase pokracovat sdm 
nebo nahledni do SCORE 23, 
kde noleznes kornpletrta navod. 

Die noli rady postupovol ve 
hre Gooka Frantisek S. Prose! blu~ 
distem (dvere 3, 6, 5, 2 a 4) 
a tecf nevl, co mb debts podi- 
vnou vecl, kterou naiezl, o co 
debt dale. 

Po nabzenl podivnosti 
pokracuj do tretlch, prvnlch, 
patych, ctvrtych o prvntch 
dvefl, Sledem uddlosti se obje- 
vls zpet v Avarafu. A tu „zdhad- 
nou" vec vyuzijes az pozdeji, 
takze si s nt zatlrn zbytecne 
nelom hlavu. 

Discworld 1 rozptyluje Marka 
z Pezinky. Dostol se k Fishmonge- 
rovi a jeho kouzelnemu klozetu, 
ale nevl, co v teto cbsti hry 
presne debt. 

Tvym stestlm je, ze nos tu 
mas, takze posbuchej. 

U rybofe chyt pomoci provdzku 
jeho chobotnld a jdi do mlst- 
nostl s kadibudkou za jeho 
krdmkem. Otevri dvere kadi- 
budky, strc chobotnici do 
zdchodu a zalij ji napojem 
I a sky. Podstrc rybdri do kaividru 
jednu suchou svestku, vrat‘ se 
ke kodibudce a nemohouclmu 
rybari vezmi oposek se zJatou 
sponau, To je k teto lokaci vie. 

Bod Goda by zajlmalo, ve kte- 
rych cislech SCORE by nalezl 
ndvody no hry 7dm a 7nocl, 
Tajemstvf Osliho ostrova a Dracl 
historii. 

Novad no 7dm o 7nod nalez- 
nes ve SCORE 13, na Tajemstvi 
Osliho ostrova ve 41 o na Drool 
historii v cisle 24, Uzij si je. 

Kotka 5. zakyslo v adventure 
Gabriel Knight 2. Nachbzi se 
v sestem (tedy posledmm) aktu 
hry a jiz se ji podafilo zfskat tri 
cast! Wagnerovy apery, Tusf, ze 


ctvrto cast se nochdzl kdesi no 
zdmku Allotting, kam $e dostab, 
ole svitek nemuze naji't. 

V kapli musls vlozit stribrne 
srdce do obetni schranky na 
plutku v prove od kleciciho mni- 
cho. Pomodlil se a dostones 
znomenu Ndsleduj toto zna- 
meni pryc od oltdre k pootevfe- 
nym dverlm vprovo, vedouerm 
ven z kople. Vznikly pruvan 
yhosl vsechny svice a kople na 
chvlli upadne do .polosera, 
Rychle prison ildli stojici vfeva 
od dvefi pod policky s urnomi, 
stoupni si no at a podivej se no 
urny zbfizko. 2 leve dolm 
vytdhni listrnu 5 ndkresem roz- 
misteni lustra v opefe. Korrv 
pletni operu odoes Georgovi 
a sdel mu svbj plan. 

RADY, TRIKY A NAPOVEDY 
Expert no hru Albion, Done B. se 
rozhodla vyresit zdkys patera Ali¬ 
ena, umtsteny do Kostar 1 z ohna 
SCORE 57. Dotoz se tyxol osn*a 
urovne dungeonu Kenget Kamu- 
los, kde si Alien nevede 'ody 
s ohnivou mistnostl 

Rada zm: to uzka mistnost je 
slepd chodbo, z nlz se dosta- 
nes do dalslho potro dunge¬ 
ons Musis vy provoke vat pie¬ 
men, aby na tebe zacol utocit, 
o pak pfed nlm rychle utect az 
ke dvenm, Plomen se v jednom 
mlste chad by propadne 
a cesta do dalslho patra bude 
volnd. 

Martin, jehoz dotoz tykojbl se 
sehnanl ohniveho kJFee ve hre 
Hexen, by me! nynl zpozornet. 

Red Sinff ndm poslol relenl 
tveho problemu, takze poslou- 
chej. 

Kyieny Fire Key je schovdn 
v urovni Guardian of lee. 

Najdei ho tak, ze pod vstup- 
nlmi schudky do teto urovne 
zaboefs dopravq (jok ukozuje 
symbol dyky na zemi). Zde ale 
musls pouzlt artefakt Flame 
Mask zlskdny v urovni Guar¬ 
dian of Fire na stene, kde je 
zobrazen jeho obrys. Po chvlli 
sjede sloup a kllc bade tvuj. 

Chalid Himmat 




Devate cfslo PSM 
vychazi tyden pred Vano- 
cemi, Zde jsou nektere 
darecky pro nase cte- 
nare: 


16 stranek navic 
za stejnou cenu! 



X l\lejuice playstationovych recenzi ve 
vasem zivote! Mima jine exkluzivne nad- 
herny Tomb Raider 3 a uchvatny Crash 
Bandicoot 3. A dale NHL 33, Oddworld: 
Abe’s Exoddus , Colony Wars Vengeance , 
Mato Racer S, Spyro the Dragon, Cool 
Boarders 3, FIFA 33, Apocalypse, Actua 
Soccer 3, Music, Test Drive 5, TOCA 3, 
ODT, LiberoGrande, Psybadek... Tolik 
potencialnfch superpecek pad strechou 
jednoho cisla casopisu jeste nikdy 
nebylo. IMenechejte si to ujit!! 


Tema cisla bylo jasne od uplneho 
zacatku. Zimni hry je nazev desetistran- 
koveho prehledu vsech dulezitych her, 
ktere pripadaji v uvahu, az budete 
smolit sve dopisy pro Jeziska. 

i (" O 

Nase CD je opet pine lakadel: 
hratelne demoverze her ISS Pro . J 
98, Medievil, Abe’s Exoddus, u f 

Fluid, Unholy War, B-Movie, 

Mr. Domino, Blast Radius, ^ v J' ; 
Haunted Maze a videoklip I 

s Crashem Bandicootem 3. \ 
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JglL^A do II i do pi save rub rice 
SCORE uz neprevlddajf 
dopisy tykajici se 
ndvratu *staronove' r redakce 
casopisu a oslavne 6dy no tyto 
zmlny. No dnesnim menu je 
konstruktivnf kritika, rady, 
ndpady a pripommky a trochu 
tech # 6di£ek\ ktere se ale sna- 
zmne, co nejvfce omezovot. Pri- 
pominame vdm rovnez, obyste 
ndm dopisy posiloli bud' postou 
na adresu redakce (SCORE, 
Krupkovo nam. 3, Praha 6)> 
anebo e-mailem na adresu 
dopisy@scorexz. Piste a nebojte 
se niceho - kritiku vitdme, ulety 
v ramci moznosti tolerujeme 
□ chvala nas potesi. Kdyzje 
zaslouzend, Ale prosime ojedno 


■ pistl sve dopisy spise strucne. 

Lepe se to pak ate a mate vetst 
sand na otisteni! 

Minule jsme pro vds meli ^ 

malinke sedmero veci, kterych 
byste se meli vyvarovat. Ones yl 
jenom jednu drobnustku - nepisfe 
ndm a neptejte se nds, ve kteren 
SCORE vysla recenze/navod na 
tu kterou hru, Tyto inform ace 
najdete pomaci programu 
SCORE List, ktery se nachdzi jak 
na internetovych strdnkdch 
SCORE (www.scare.cz), tak i na 
SCORE CD. Fakticky. A muzete 
dokonce yyhledavat nejen podle 
ndzvu hry, ale i podle distribu- 
toru, hodnocenk vydani SCORE 
a dolsichmazanych kriterii. 

w MT 





ZORAVfM ANDREWA A ICEHO, 

Jd vim, ze vy vite, ze ja vim, ze jste 
novy (uz ne byvaly) redaktori 
SCORE Dovolte mi, abych se pred- 
stavil. Jsem Zambulsky bratronec 
meho bra trance Mikea The SkoroA- 
nEmatora a taktez Vdm pisu z roku 
20XY (lidstvo preslo k algebraickym 
vyrazum). Muj intelektuolne labilni 
bratronec, ktereho spolecnost 
odsoudila k trem mesicum logic- 
keho uvazovbni, totiz napdchal 
svym dopisem mnoho skod a jo 
jsem byl povefen je naprovit. 

Hlavne bych chtel pomaci Vase ha 
casopisu vzkdzat PUEBLU NIHILI- 
OVJ, at' neprlrazuje do sveho inter- 
galaktickeho komunikdtoru 
element P, ole element A. Jinak by 
uz SCORE asi nikdy nevyslo. EHM. 
Dale bych chtel omluvit bratranee, 
ktery to pekne zkazEl, kdyz Vdm 
napsol, ze byste meli prejit z toho 
vaseho DVDecka na novy PHCPCD. 
On je to totiz Al HCPDD 
(Andrew's and Ice High Capacity 
Plasma Digital Disc), Tak P bra- 
trance bye horn meli z kreku, Dekuji 
za pochopeni, Abyste to meli snazsf 
s pochopenim meho dopisu, tak 
bych Vdm chtel trochu objasnlt ndl 
svet. Jsme jaksi na yysli Entelektu- 
alni urovni, a tak tern, kten' svym 
myllenim nopdchaji nejake skody 
(viz. muj brat ranee)., ddvdme za 
ukol vyresit holagrafickau, mime 
fogicky pozvednutou hadanku. 
Jinok, co se technalogie tyce, vie je 
propojeno mezi sebou pametovymi 
cipy, ktere ridt jeden vysoce 
vykonny procesor. Lide (EHM) neziji 
tak, jak lide na Vas( planete (snf- 
done, svdeina, obed, svacina, 
vecere, whisky), ale veskerd naie 
populace je napojena do virtudlne 
contiutivnf reality, v ktere zijeme 


podobne jaka vy. Tak doufdm, ze 
jsem dobre nastavii kodovacf 
system VasF prflis pornole site, 
kterd je Vdmi nazyvana internet 
(u nds peopleLine). S pozdravem, 
Mufo kula hwana voodoo eba 
buubu bim bam bum fuj fuj cau 
Ehm Mhe Hmmiri, 

Shutdown 

Opravdu mdme na tohle neco 
odpovidat? Jenom doufdme, ze 
jsme tuhle kritickou ztrdtu south 
nosti a pokracujia dezintegraci 
osobnosti nczpusobili my svymi 
cldnky. Nezbylo by ndm, nez zesi- 
let a odebrat se do jine tf virtu- 
dlne contiutivni reality' 1 , at r uz je 
to cokoli. 

SKA PTE DO RANA» 

Hned uvodom svojho dopisu by 
som Vdm chcel napisat, jak nena- 
vidim Vasu konku rendu [akukol- 
vek). Su to vsetci odporne tlste 
srn rad lave prasota, ktore sa kazdy 
den v redakeii bicuju holi pod pen- 
tag ramom (co by nebolo az take 
zle) □ naviac prevddzaju bizarne 
sado-masochisticke praktiky. Ale 
zas si nemyslite, ze Vy ste o nieco 
lepsi! Tak isto ste tlste sm rad lave 
prasce a naviac este deviantni vul- 
gdrno-morbfdne zalozenf analovia. 
Tak, dost bo I a konitruktfvnej kri- 
tiky, vrhnime sa na nieco zobavnej- 
sie, 

Uz od piotich rokov som mdval 
problemy s erekeiou, skusal som 
vietko, aj elektricke saky... nic 
nezabrqlo, Az ked som si kupil svoj 
1. vytisk SCORE, tak ma postavila 
recenzia isteho Andrewa (The 
Hive], ktoru si odvtedy eftam pred 
kazdym stykam (Nie takym, aky 


my site, ale sexualnym!). Bobka sa 
md dobre - este nezhnila, zato pes 
uz si svoje odhnil, a tak mdme 
konecne, ao jest. Mojo izba je jed- 
nym slovom „cacan6*. Na strope 
mam panenskou krvou nakresleny 
pentagram a na stendch povesa- 
nych kopu SM ndstrojov (ja viern, 
opicim sa pa Vasej redakeii... ale 
coi). Hry hrajem od vtedy, co mi 
prijednej spolocenskej hre zdo- 
chol pes (chuddk,,.) a zajtra pldnu- 
jem zhebnut, takze toto je asi 
maja pasfednd interakeia s podfta- 
com. 

Skapte do rdna! 

Dr. Uher alias Don Fucker 
alias Peugi z Blavy 

No reknete - neni roztomily? 
Pqnoptikum mrzke slabomysl- 
nosti v cele sve obnazene krase. 
St act jedna molinkd pozndmecka 
ve SCORE, jak nepsat dopisy 
a slobsi jedinoi uz se slinau 
v kautku smoli svoje pateticke 
vylevy jenom proto, aby se 
dostall na strdnky SCORE. A dan 
se jim to. Ale nebojte se, nebude 
to provi diem, 

AHOJ REDAKCE SCORE, 

napred bych chtel ve SCORE uvitat 
Andrewa a Ice, Ale nebudu Vdsjen 
chvdlit, protoze prvnf vec, kterd me 
prastilo do oci je zmenseni Tech- 
box u, Je mi jasne, ze mate asi jiny 
ndzar, ale vetsina ctenaru si 
^velky' 1 ' Tech box pochvalovala. 

My slim, ze v tamto bode se mnou 
bude sauhlasit mnoho predplati- 
telu: za Karla mi SCORE vzdy pr3- 
sla posledni patek v mesfei, ale 
v zdrf, kdyz jsme cekal na njnove 
cisla, tak jsme $e nedockal. Netusil 
jsem, co se deje, protoze v uvod- 
mlcu zdrtjoveho cisla Level u jsem 
se dozvedel, ze ex-sefredaktor 
i $ celou redakci *utekr. Njnove 
SCORE jsem videl poprve v sobotu 
v jedne z mfstnfch trafik. Vsiml 
jsem si na obdlce, kdo asi je novy 
sefredaktor, ole ani to, ze do 
SCORE se vratili jeho zakladatele, 
nedokdzala o moc zmirnit mou 
nastvanost ztoho, ze mne pfijde 
az v pondelf. Jenze z toho taky nic 
nebylo. To znomend, ze kazdy 
predplatitel musi no hernr tisko- 
vinu cekat o tri dny dele. Ones Vds 
uz nebudu karat, A nakonec: 
pamatujete si na soutez o ceskou 
Laru? V upoutavkdeh SCORE byio 
napsdno, ze vyherkyne bude 
moderovat TV porad. Je to 
opravdu tak, nebo z tohoto 
napadu seslo? 

S pozdravem 

Petr Bukovsky 


Radi kd Inf zmenseni Teehboxu 
se nesetkalo s jdsajfcimi davy 
a s nekontrolovotelnymi ova- 
cemi baurlive radosti, spise nGo¬ 
pak, a tak jsme jej, jak vidno jlz 
v tomto SCORE, opet trochu roz- 
tahlu Redakce casopisu, at' az je 
jakakoli, bohuzel nemuze ovliv- 
nit ani terminy vychdzem, ani 
zpusob, jak a kdy dostavaji 
pfedplatitele svoje cfslo do 
schrdnek. Je ndm Ifto. Z napadu 
na porad neseslo a priprava 
takoveho poradu je v behu, Za 
dobre mineny, niemene trochu 
zmateny dopis ze srdee deku^ 
jeme* 

CAU SCORE!!! 

Nebudu vubec zdrzovat, a tak se 
rovnau pustfm do otozek, proseb, 
vyhruzek a tak podobne. 

1* Invex se vdm proste vydaril, a to 
z nekolika duvadu: 

a) jste proste dobri 

b) mate skvele redoktory 

c) hezke redaktorky (Pamela md 
konku rend) 

d) spoustu her na razdavdni 

e) uchylne souteze 

2 + Doufdm, zejizv pristfm SCORE 
budete mft recenze na tyto hry: 
(nejsem diktator) Populous 3, (esli 
dostane aspon 9/10, tak se 
paseru), Sin, StmCity 3000 a aspon 
preview na Dungeon Koepera 2 , 

(esli nedostane aspon 10/10, tak 
ste impotenti), 

3, Doufdm, ze se pouefte z Kdjo- 
vych chyb a udeldte super aprilove 
cisla, Bodnul by nejaky oprilovy pla- 
kdt. 

A to by stacilo, Spolehd na Vds 

Dan Keeper" z Hradisfa 

1. Uchyliiost je nase druha priro- 
zenost. Krome toho, moderatorky 
nejsou redaktorky, ale na tom 
zase az tolik nesejde, kdyzjsou 
hezke, dd se s nimi docela dobre 
uchyiit 

2 * To jaka v tarn hie SCORE, nebo 
v pristim? Jestli v tomhle, tak se 
bohuzel budes mu set asi p os rat - 
nebo uz se stalo? Recenze na 
Populous 3 je prect jen v predni 
cdsti casopisu... 

3, Aprilove cfslo bude urcite to 
nejaprilovatejsi ze vsech aprffo- 
vych ctsel, a tarn neni sporu. Uz 
se na nej moc tesime. 

REDAKCE CASOPISU SCORE, 

pisu Vdm tento krdtky dopis jenom 
proto, ze jsem velmi nespokojen 
s Vasim poslednim cfslem (se 
dvema CD c.58). Obe dve cededka 
bylo na ctecf plose ned'rn zale- 





dopisy 


pend!! Kdyz jsem chte! nejake 
demo spustit, tok se mi po dlou- 
hem nacitdni pocitoc zosekl. Po 
restartu Windows uz nenaskocil 
vubec. Ani po dvouhodinovem sno- 
zem nepomohto nic nez novo 
instalace Windows. Takie jsem 
casopis reklamoval, ale uz cekam 
vie nez 14 dni no novy a nic. Tok 
jsem Vdm jen chte! za vsechno 
podekovat 

Krai megabajtu z Dubnan 

Pri lisovdm CD se cas ad casu 
stane, ze se datovd stopa 
potfism od lepidla nebo jine, nei- 
dentlfikovatelne hmoty. Stava se 
to ovsem v minima!mm procentu 
prfpadu a vetsmou je tato chyba 
odstranena pri technicke kon- 
trole. Nekdy ale, mrska, pro- 
klouzne do obehu, a potom se 
samozfejme nedd nic delat, 
Vodne CD je nejlepe poslat ma 
odresu redakce SCORE, obratem 
vdm zasleme nove, stoprocentne 
nepotnsnene. Snad jen krvf, afe 
ta se dd omyt. 

MILE SCORE, 

cely mesie Vas ctu o prsu Vdm 
paprve. Nebudu Vdm pfiste ui 
psdt r ze jste nejlepsi (i kdyz je to 
pravda), Takze strucne: Mam Vds 
rod o klidne muzete vydavat vie 
plakdtu, nebo ho rovnou vydejte 


Dopls mesice 


£AU MACH ft I, 

Pa dlouhe dobe (cca 2 rokyjjsem 
se konecne rozhodl vdm naps at 
No zacdtku vds chci pochvdlit za 
stoupajici kvalitu vase ho caso- 
plsu. A ted' k veci. Navsteva 
Invexu me pfimela k zamysleni. 
Zacalo to jiz pfed vchodem. Jak- 
mile byly otevreny brdny vysta- 
viste, rozbehla se valna cost 
ndctiletych prime da Game Half, 
coz by samo o sobe ani tolik 
nevadilo, kdyby pri tom brafi 
ohledy no ostatni ndvstevnlky. 
Kdyz jsem veiel do aredlu vysta- 
viste, se! jsem se nejprve podfvat 
do pavilonu, kde byl povetsinou 
yystqven hardware, potom jsem 
se mrknul na DVD a software, 
Posleze jsem sel do Game Halt. 
Kdyz jsem veiel, no chvlli jsem 
zustdval no pochybdch, zda 
zijeme opravdu v dvilizovanem 
svete, Prose! jsem celoir halu 
a to, co jsem vide!, me opravdu 
nechoic na pochybdch, Pocitace 
by zde mely byt proto, a by si 
kazdy vyzkouiel nove hry (pro- 
gramy, encyklopedie), ale vetsinu 
z nich si vzdy obsadila skupinka, 
kterd zde setrvdvalo cely den. 
Copak jsou to takovi sobci 
o ignorant! a nedokdzou pocho- 
pit, ze i ostatnl si chteji zohrdt? 

Jedeme dd!: Vase show byla 
super, ale jen do te doby, nez jste 
zacall rozdavot ruzne ved. Potom 
se z drive normdtmch lidi staly 
vyhladovele hyeny a bed a, kdyz 
vee chytl nekdo jsny nez oni (Vim 
to, protoze jsem si chytl Sprite, 


p fist I mesfc (delejte ten casopis tro- 
sku tlustsf). 

Meteor 

Dekujeme za podporu, skoda, 
ze vtomhle dopise neni na co 
odpovedet. Vie plakdtd se do 
SCORE as! nevejde a tlustsi case- 
pis v dobe ekonomicke recese, 
ne-li krize? Kdo by to, proboho, 
zapEatil? Zkus si nektere strdnky 
pralozit tfeba pldtky syra nebo 
policanu a vrat SCORE da 
schranky, Pak schrdoku vyber 
a vida -tluste SCORE je na svete! 

DEAR SCORE, 

Uvodam mojho listu by som Vds 
chcel poprosit', abyste moj list 
vytlccili, oj ked' je slovensky 
a mozno aj blby Som chlapec vo 
veku 13 rokov, na ktorom sa uz 
prejavuju pubertdlne zmeny, Noro 
dil som sa v Humenom (SR) a zom- 
riem... K pocitacum som sa dostal 
prvy krot az jako osem roeny, Som 
vysoky 167 cm a vozim, cuduj sa 
svetu, 42 kg. Vel'mi rad sa ucfm 
anglicky, slovensky a ceskyjazyk, 

K mojlm bobby pat a najmo pocl- 
tac, futba! □ baby (nie dtefa). Moja 
adresa je Vincent VLCKO, ndm, 
Slobody 32, 06 061 Humenne, tel: 
0933 62052. Ak Vdm to pripada 
ok zoznemovac! nzerdt, tok si 
z toho nic nerobte. Aj mne to tok 


ktery mi vsak by ve ztomkj 
sekundy promptne ode bra' 1 . 

Kdyz jsem chte! protestovot. fcr. 
jsem od jednoho z pntomnych 
okfiknut, abych drze! hubu l 
A proto vds proslm, otisknete to. 
Lidi, zamyslete se nod seboc 
Copak by to neslo jinak? In vee oy 
byl hned a neco veselejil, Jinak 
jste super casdkjen tok dal. 
Hlavne vas Techbox je super: 

Lord Master 

Kazdy rok na Invexu od doby 
kdy byl otevrena Game Mali 
nuti cloveko k zamysleni. Situ- 
ace se opakuje koidorocne 
a zda se, ie se to rok ad roku 
zhorsuje. tide (hroci) jsou bes- 
nejsf a zurivejst, pokud jde 
o prosazovans jejich prav no cas 
u pocitace, Lide jsou proste 
takovf a n&da se s ttm nic delat 
Davove sflenstvi stovky natese- 
nych hrdcu dycbtfcfch po tom, 
a by urvofi nejakou tu hodinku 
u pocitace , nemluve o zfanatizo- 
vanem davu pnznivcu SCORE , 
kterym ovsem vice nez o cokoli 
jineho vetsinou jde o to , a by 
neco dostali zadarmo. Ate nene- 
chte se myllt - tokovijsou lide 
obecne, nejenom hraci pocita- 
covych her a ctenafi SCORE. 
Razdavat neco zadarmo je nej- 
lepsi zpusob f jak vyvofat davove 
sllenstvs a rozvasnit dav Smutne 
je , ze je thastejne, zda jde a hru 
„Vochamurka a loupezntci”, 
lahev Sprite nebo NHL99 , Jde 
o rpotesenf z lovu Ale zomysli 
se nekdo nad tfm? 


pripada, ale co uz. Tymto listom by 
som Vdm chce! vyjadrit uprimnu 
sustrost' nad listami typo: bio pol., 
po 2. po 3. bla bia. Urcite Vdm to 
uz ide no nervy, oj ked' obcas je 
dobne sa nieco opytaf. A preto moj 
prvy ndvrh, hoci na ukor iistov, je 
kutik, v ktorom by bofy otdzky 
a odpovede. Prosmn Vds, a by ste 
sa nesnazili napodobnit' konku- 
renenf listy typu jedno veto, jedna 
odpoved', su znacne nudne.Takze 
drzte sal Moj bratranec mi tu 
vkuse casi trepe. Ja s nfm suhlasim 
a sice, ze by mohla vzniknuf rub- 
rika ^bldznive prfbehy Jf . A teraz 
k veci: moj milovany otec mi zakd^ 
zal surovo hrat hry na pocltoci 
kvoli tomu, ze tarn su viry, Darmo 
argumentujern tym, ze firmy oko je 
Blizzard, EA Sports, Cryo, Electro¬ 
nic Arts a ine svetove firmy si to 
nemozu dovolit A ak sa ndhodau 
cost take stone, ihned zdarma 
vydaju antivirus. Ze mdm prqvdu? 
Ate moj otec vzdy tvrdi opak Tiez 
vravl casi take, ze hranlm biersa 
spomal'uje pocltac a mrzne Win¬ 
dows. Pomozte mi, lebo inok bude 
na svete o jedneho hrdca menej. 

Ak to pdjde tak dalej, co nevidiet' 
nebude no svete ani jeden 
apafan". Nesklamte ma!! 

Tok je tu koniec.Tesim sa na 
neskore stretnutie. 

Vincent VHcka 

Takavy dopls jsme proste 
museli vytiacit, l kdyby byl sloven- 
sky nebo blby. Maznd je to sezna- 
movaci Inzerdt, mozna ddo no 
bidznive pffbehy, moznd gene- 
racm dilema vztahu otec-syn. To 
pos edm mdzeme vyfesit snadna 
- pokud jsou na pocitaci viry, 
neda se delat nic jineho, nez 
poertab odvirovat. Pokud $e 
jedna o wry ci vyry, bude to chtit 
obratneho psychiatro. Pokud se 
jedna skutecne o viry, tak v origi¬ 
nal nich hrcch urciti zadne 
nejsou, na to muzete wzn jed. To 
p os led nr, zahlcovcr; pocftoce. 
plati oboustranne - ,prosacka - 
instolace a nesetrna odinstabce 
maze v pfipade, ze se system 
dlouho neudrzuje a recist 
opravdu Windows zpomotit. 
Mnazi by ale tvrdili, ze nektere 
hry jsou pomaiejSE prove diky 
Windows. Ale to uz je takave 
odveke skddlenT Doufdme, ze 
jsme nezklamali. 

NAZDAR SCORE, 

Kak CV. Ja docela spatne, ale to je 
tento citove hluboky a mnou neuve- 
rite Ine proclteny okamzik bez jake- 
koliv cenzury, s jistymi empatickymi 
vypady a obcasnym astralnim 
vystupem na pfednosku Sigmunda 
Freuda o konfliktech mezi mymi 
touhomi, potrebomi o okolim. 
Abych tak rekl, tak pokazde, kdyz 
ctu SCORE, se dostavi iota Ini 
libido. Dokazete si predstavit, co se 
asi tak stone, kdyz si ctu SCORE ve 
skole. O minule hodine mne vytasil 
jisty nejmenovony u cite I a vychrlil 
na me nesmyslrte ndzvyjoko napr.: 
skola, potucek nebo fyzika. Potom 
mne taky napodlo, jaky inteligencni 


kvocient musi mlt, kdyz me uci 
fyziku. Potom se mi zjevilo cislo 50, 
byla to hodnoto rychlosti, jakou se 
pahybuje jiste nejmenovane telesa 
pa pnmocare trajektorii cca 50 
m/s. Jeho hlava byla posazena no 
tak kratkem krku, az jsem se 
mdlern zakuckal smichy. Potom se 
mi v hlave promltlo asi tisic 
obrdzku, otazek a nekolik jasnozri- 
vych ndmetu, s timto ucitelem sou- 
visejicich jako napr. „Privot billiard 
dub, obchodm dum s pohyblivymi 
kulickami" (proboha, dyk je to 
chlap). Opine jsem se zpotii, kdyz 
jsem si to pfedstaviL Table mi ude- 

lot na konci... jok se tomu rIka. 

TYDEN. Potom si prijdu domu a pfi 
letmem cteni nejmenovaneho tyde- 
niku no mne mqmca fve^Pojd' si 
uklidit ten pokojll!" Tak jsem sel, 
ole po vstupu do meho pokoje kon- 
taminovaneho Cu, 
AI6(P04(0H)2)4, s pouzitim Si02 
joko kotalyzdtoru, pfemeneneho no 
aerosol, jsem se tak trochu za mo- 
ta! o od te doby se mi jaksi pletou 
v hlave data, predmety, jmena, 
proste vsechno oz no SCORE - to 
zustalo i pres nepnzeh rozumu. No 
tak konec bezvyznamneho tlochcni 
a tak sbohem. 

P.S. Psat nebudu, protoze to pilou 
jenom uplny SAURONI. 

P,P<$. Nechodim na zvldstni skolu, 
ale jsem z Bulhor, tak to pochopte, 
jinak je to fajn asi ja ko vy. 

Pekne, skoda ze jsme nepochc^ 
pill, o co v tomhle dopise jde. 
Potbceny Oidip^v komplex? Che- 
micko-fyzikdlni J oEympidda? Deli¬ 
rium tremens? Moznd by 
neskodilo byt napriste trochu 
konkretnejsi, ale nedeldme si 
nijak zvldstni iluze. 

NO TEDA.*„ 

NO TEDA, Misto jednoho cedecka 
hned dve. No, to me podrz. A ke 
vsemu ICE a ANDREW bock in 
SCORE. Ale, mno, dost euforie, 
Jsem opravdu strosne rad, ze se 
do SCORE i ktere jsem v jednom ze 
starrier cisel oznacil za polo boh a, 
za coz byl v dolsim cisle pranyro¬ 
ve ^ Donou B , za caz se ji upfimne 
am ouvdm, byi to jen vtip vratili). 
Abych se pfiznol, !CEho jsem az 
zas tak moc nepastrddal, nebof si 
to u mne pokazil recenzi na Ento- 
morph, kde uz v uvodu urazil kud- 
lor.Kn ndboznou, kterou jsem u-rcity 
cas chavol ve sklenici od okurek 
a me! jsem ji opravdu moc rad. (Ty, 
ty, ty. At uz se ta neopakuje, ty 
jeden anti-etamologu). Ostotnicle- 
nove redakce jsou mi az prills 
povedomi a nebudu se o nich prilii 
zminovotj jsou fajn a-zatlm mi 
nijak nevodi (ajaj, to jsem osi 
nemel psot?!). A ted' k samotnemu 
SCORE 58. Obsoh celkem na vysi, 
grafickd uprava dobra jako vzdy, 
trochu mne zklamalo, ze jsem 
nevyhra! 3D kartu, se kterou jsem 
pocital, ale budiz. Go mne opravdu 
dostalo, byl plakat s Jaromirern 
Jdgrem. Ne, ze bych nemel rad 
hokej. Rad bych v casopise uvitai 
i upoutavky rta budget verze her, 
podobnejako v Levelu. Jinak, eve- 










dopisy 


rything alt right. Co rici no zaver? 
SCORE urazilo opravdu dlouhou 
cestu, porozilo legenddrm Excali 
bur, rozvalcovoto (docasne) do cel a 
kvalitni (p02deji) Level a pote se 
zastavilo. Doufdm jen, ze uz 
nabralo nove palivo a pofrci dal. 
Hodne stesti. 


Vds 


Martin Virt, 


Pod pekelnym kotlem dalsi 
generace SCORE topmne ze vsech 
sil a budeme se snazit, aby se 
v nem vesele pekli vsichni nasi 
ctendn. A pokud jde o ty kud- 
lanky, ICE se vsem jejich chovate- 
lum a milovmkum ze srdce 
omlouvd. 


MIL! SCORACI, 

Andreji □ Honzo, Vds kajicny ndvrot 
pod kridla kvocny zvane SCORE me 
skutecne dojal r ale ted 1 , pote co jsem 
zamackl slzu voku, bych mel pdr 
otazek: Honzo, vysvetli, eo mel zna- 
menat rozh ovor uskutecneny pred 
nejakym casern pro casopis Level. 
Rozh ovor probfhd v duchu spatne 
skryvane horkosti a zloby k case pis u, 
ze ktereho jsi odeseL Celkove ten cla- 
nek vyznel tak, ze se SCORE uz 
nechces mk nic spolecneho. Andreji, 
nebude ctendfum vyse jmenovanebo 
konkurencniho casopisu Iito, ze uz 
jim tam nebudes prispivat cldnky? 

Marek „Marcus“ Pietrovsky 

Ndzory se mem a mem se take 
okolnostl Co by to pfed rokem, uz 


nemusi platit dnes a naopak, co 
plot! dnes, uz nemusi platit za 
rok. Nemejte nam ale za zle, ze 
jsme se dali znovu dohromady - 
vernne tomu, ze to tak vydrzi 
i noddle a snazime se, abyste 
z toho vy, ctendri SCORE, meli co 
nejvetsi prospech v podobe kva- 
litmho casopisu. Jestli to bode 
ctendfum Levelu Iito, ze tam uz 
Andrej pfilezitostne nepise, bade 
lito zase nam - nechceme nikomu 
ubJizovat am nikoho ,,rozlitost- 
nit". 

VAZENA REDAKCE, 

Uz tomu bude pomolu 30 SCORE, 
co jsem si Vos casopis zacal kupo- 
vat a i kdyz jsem mel nekdy k jeho 
kvalite vyhrady, nikdy nebyly tok 
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Vita me 
vds do dalsiho 
kolo nejvtipnejsi 
rubriky SCORE jtedy Us 
pa recenzich, dopisech, uvocL 
niku a nekterych uvahach), ktend se 
ovsem zomeruje no koncentrovanou vtip- 
nost v podobe vtipw. Abychom ale byli 
z oblige, pfipommame vdm r ze si vtipy oevy- 
myslime, ziskdvome je ad va$. I vy muiete 
do teto rubriky pnspet a zasmdt se 
s no mi. Staci, kdyz nbnn nejaky ten ka me¬ 
nd k poslete postou no odresu redakce 
anebomqilemnq dopisyffiscore, cz n e bo 
redakce&scof^.cz. 

X Pfijde skqpinko dkgnu do obchodu se 
zbranemi a jejfch vudee se ptd: ^Pon sefko, 
mate nejake pistole, grondty, gulomety 
o broko voice?" Pro da vac odpovidd: ¥ Mdm r ole 
vam neproddm.' 1 ' Rom se pta: „A preco, mdtd 
snad nieco proti nam romom?* Prodovoc odpo¬ 
vidd: ,Ano,v5echno P co jste prve jmenoval." 

X Jde blondynka po olid, uvidt no zemi slupku od 
banonu a povzdeebne $i: ZASE SPADHU- 

X Vite, jok biondynce rozzdrite oci???? Posvi- 
tite ji baterkoo do ucho. 

X Sedi zajko v chalupe, pije coco-col u r ho rti si, tri- 
esko sE hlovu o 5tenu o hovori: .Cblost, zeny 
o tvrdd drogy - to je moje. u 


X No tromvajove 2 astdvce stoji cikdn. Roz- 
bdlisi zvykacku a spqkojene ivykd. Pfi- 
jede tnamivaj, otevfou se dvere, cikdn 
koukne dovnitr - tromvoj plnd skinu. 
Smutne prohodi: Jok bdjeend chut 
o tok mdlo casu../ 

X Vite, ktere 4 roky j$ou nejihorii' 
v zivote policojto? - Prvni tnda. 

/ Vite, proc moji slepe deti redy 
mokove rohtiky? - Protoze no kozdem 
^ je jina pohodka. 

) 

/ Vdzeny pane doktore, myslim, ze 
muj mofjzd je sexualni rnoniak. 

^ j Stale po mne 



K.V 




chce 

sex bez ohledu no to, co 
prove delam - of uz zehlJm, 
va rim, myju nddobi nebo uklizim. 

Vase pacientka... PS: Promifite mi muj 
roztfeseny rukopis. 


/ Navy pooient pfijde k psychiotrovi^ posadi se 
no zidii o psychiatr zacne teropii: ,Nejsem infor' 
movdn o vasem problemu, takze bude nejlepst, 
kdyz zacnete uplne od zocotku." ^Jiste/ odpovi 
pacient .No zocdtku jsem stvoril Nebe o Zgmi.,/ 

/ Chldpek rybori a najednau chytne ziatou rybku. 

Rybka riko: ,Kdyz me push's, tok ti splm m tri prqnu" 

A on no to: ^ld ti na to seru, jd jsem kouzelnej dede* 
cek # 

/ Pfijde muz cely stastny dome a kfici: F ^eno, 
vstdvej o oblikni se, vyhrol jsem v loterii mi I ion. 

2eno vstane a nablos pfemysli: .No jo, ale co si 
mam dot no sebe. Ted' kdyz jsem zeno miliondfe, 
co si mam jenom na sebe ddt?" Muz: # Hod' na 
sebe r co chces, ole hlavne uz vypodni..." 

/ Pfijde policajt do obuvnictvi o povida: Jd bych 
si chtel koupit boty." Prodavacka : .Dobra, a jake 
mote oslc V PoJicajt: ,158," 

/ ,Bobicko r proc mate tak velke ocl/ ptd se Cer- 
vend Karkulko, ..Protoze mam zdcpu, devenko.,.* 

/ Vis, jak zdvojndsobis cenu trabanta? Das plnou 
nadrz. 

A vfi, jak ztrojndsobB cenu trabanta? PfiddS jeste ddl- 
nidni zndmku. 

/ Na skolmm yylete rtkd Pepicek pani ucitelce: ,Pani uci- 
telko, nechocfte da lesa, seierau vds to ml" - .Pepicku, 
kdo me md sezrat? Kdes to slysel? u - .Prosfm, to fikali 
tdmhleti pdnovel ftikali: Ju tak dastat do leso, to by bylo 
zrddlo!" 

X Vite, jak se poznd, bJandynko pouzivd vibrator? Ze 
md vymldceny zuby. 

X Jsou jenom dve veoi na sv^te, ktere smrdf rybinou. 

Ta prvni je ryba... 

X Vite. kolik mb homosexual spermii? Plnej zodek! 













velke, oby pfemohly moji lenost 
a prinutily Vam napsat. Opravdu 
nevhm, jak jste mohli byt nespoko- 
jeni s recenzemi v minulych cfs- 
lech, Jiste, nebyly bez chyb, ole 
take v nich nechybely informace 
ci humor. Zfejme si neuvedomu- 
jete, ze casopis nectou jen zbei 
zdkladnich skol vydeseni z cizich 
slov jako ,rulez" a vypatlanych 
z Vasich infantilnich clonku, ale 
t tide, kteri hledaji v recenzich 
opravdove informace o hfe. Take 
by jiste pomohlo, kdybyste misto 
warez a dem hodnotili jen pine 
verze her. Co se tyka dopisu, pok 
je mi milejli # sest az osm nudnych 
blaboJg o hardworu a softworu" 
nez dvacet nudnych blabolu od 
ctenaru, kteri jsou patrne hospital 
zovdni v psychiatricke lecebne. 
Nepisete si je nahodeu sumi?Take 
nevfm, proc v casopise o pocitaco- 
vych hrach zabiro misto kultura nu 
ukor Techboxu, i kdyz musim pri- 
znat, ze skvele napsone recenze 
na komix jsou jedine, u kterych se 
vzdy opravdu pobovim, Rubriky 
Tech box a internet bych rozsifil uz 
proto, ze se dnes ve strevech PC 
hrabe skoro kazdy a zavinace se 
vedle adres o jmen objevujf stejne 
casto jako telefony. Doufam, le 
minuJe cislo bylo jen pozname- 
nano sokem ze ziskanf Vasich sta- 
rych funkef a ze se do priste 
polepsite, jinak mi osl nezbude nic 
jineho, nez prestot SCORE kupo- 
vat. 

Honza Kohout 

Nemyslime si, ze by vsech ny 
nase „nove tf recenze byly mfon- 
tilni a pine pochlebovdni zdkum 
zdkladnich skol, pro ktere plati, 
ze gamezy rulez! Nemyslime si 
ale take, ze by vsechny clanky 
v predchdzejicich cislech SCORE 
byly spatne a ze by SCORE az do 
„ velke ho ndvratu" nestdlo za nic. 
Tedy, vetsina z nds si to nemysli. 
V nazoru na dopisy se asi 
neshodneme - nam pnpada zaji- 
mavejsi vybirat takove dopisy, 
u kterych se pobavt vetsina 
nasich ctendfu a ktere oslovi 
vsechny, nei ty, ve kterych se 
raze bi raj i konkretm tech ni eke 
p rob I e my, ktere krome tazatele 
a odpovidajiciho nikoho nezajt- 
moji. Rubriky venovane hard¬ 
ware Ize obvykle najit 
v co so pisech zabyvajicich s e 
hardware, internetovych caso¬ 
pisu je take, myslime, cela fa da. 
Totez by se dalo f id i o filmech, 
hudbe a comicsu (mimachodem, 
vedeli jste, ze comix je v zbsade 
oznaceni pro nizky, undergrade 
ndovy comics?), ovsem stejne 
joko ty predesle rubriky, neza- 
bird ted kultura ve SCORE tolik 
mista, Vlk by se mel nozrat 
a s kozama to taky dopadne 
dobfe. 

NAZDAREK SCORE, 

1. Mate dobrou internetovou 
strdnku [lepsi nez Level] 

2. Ste namysleny magofi [vetsi nei 
Level] 

3. Mate spatny CDcko [horsi nez 
Level] 













4. Co ten ccisdk [horsf nez Level] 

Hodne dalsich uspechu 

mg* Karel Spiichal 

1, Toky se ndm libi* Ty aktuati- 
zace, auditoria. Fajn* 

2* Jd, jo, foejvdvalo. 

3. Nam se ale docela Iflbi. 

4. Co je na nem spatneho? 

PERMANENTLY-ON-LINE 

Vcelku sa tesim na Wizardry 8 
olebo Diablo 2 X ale strasnu radost 
by mi spravilo vydanie Transport 
Tycoon 2 ale bo Broken Sword 3 
olebo Monkey Island 4 alebo dal- 
sieho Zorka ... Ked' sme pH tej skve- 
lej serii, neviete, kde by som 
zohnal stare textove diely? O Lost 
Treasures of Jnfocom v obchade 
v zivote nepoculi, v recenzii na 
Zork Grand Inquisitor ovizovane 
vydanie textovych Zorkov na CD 
sa akosi nekondo (aspon som ich 
no cca 5 CD potom nenasieL.). 
Chybaju ml v poslednej dobe stare 
dobre adventury, Nezdd sa Vam, 
ze az na par vyjimek vsetky hry, co 
vychadzoju, delime na realtime 
a z vlastneho pohlodu? Nedesi 
Vds to? Mna ano. Takisto mo desk 
ze ked sa zase zvysi cena SCORE 
na Slovensku, prestanem ho kupo- 
vat (Teroz mo to ale naozaj 
nasralo, nezdd sa V6m rozdiel 50 
% trochu MOC? Mne teda roz- 
hodne ano. Pomer 60:88 je aj na 
maj vkus trochu prehnony a near- 
gumentujte, prosim Vas, tym, ze 
slovensko koruna oslabila,,), 
Takisto ma ddsi, ked sa nejaky 
kokot zahra na privatizaciu 
o zombi viac jako zarobi vysoko- 
skolsky vzdelany clovek za cely 
zivot. Takisto ma desi, ze si moze 
trebas aj ten isty kokot dakedy 
zmysliet, zahrabany 40 km pod 
zemou: ¥ Ja mom zosoby na 150 
rokov, ako vlastne funguje ta vodi- 
kova reakda?" a budeme mat 
moznost hrat jedinecny Fallout 3 
permanently-on-line. A potom ma 
uz nebude nic desit. Ani drahsie 
SCORE, ani slovenskd cesta priva- 
tizacie, nic. V porovndni s delemm 
sa zo smrti su vsetky ostatne dese- 
nia uplne malicherne... 

Peter Galiovsky 

Wizardry 8 snad bude i po 
nestesti Sir-Techu, Diablo 2 nekdy 
pristi rok, oEe preview ui je dnes. 
Transport Tycoon 2 uz je venku, 
o Broken Swordu 3 nic nevime, 
Pokudjde o to, joke hry ted 
vychdzi, bude to jeste horsi - za 
par let bude 90% vsech her spa- 
dot do kategorie akcni stfilecky 
z vlastniho pohledu a o zbytek se 
budou delit RTS a mozna sporty. 
Klasickym adventure a strategiim 
bude pomalu, afe jiste zvonit umi- 
rdcek. Moznd je to dobre - vzdyt' 
ty nejlepsi dnesni strategie jsou 
taky 3D {Battle 2 one t Myth). 

Inflate nas take desi, ale Fallout 
bychom si v redlu zahrdli docela 
radL S podminkau, ze bychom 
valku pfezili a meli bychom hned 
od za cat ku Advanced Power 
Armor a treba YK42B Pulse Rifle, 
a by se nase sance na preziti tro¬ 
chu zvetsily. 


VAZENA REDAKCE CASOPiSU 
SCORE. 

Nejsem ^zatim" posedly interne- 
tern (co nem mCize byt), ale tezko 
predpokladat, ze byste zavedly 
nejakou diskusi na internetu a dali 
o m' vedet, ze? Od povedelo by si 
vice ctenaru a redaktoru, Ale 
moznd je to blbost, ze? A neb a to 
uz funguje a ja to nevfm, protoze 
o tom nikdo nikdy nenapsal. 

A vasi strdnku nenavstevuji, ne 
proto, m byla ipatnd, ole zatim 
nebyl cos. 

Jsem rad, ze Andrew o Ice jsou 
zpdtkyve SCORE. Bylosmutno po 
jejich zvlastnim efektu zvanem AT 
Tesim se no dalsi cldnky, ktere 
nebudou zamerene jen no hry. 
Nejsme zivi jen hranim (obcas 
musime i jist), ale I jinymi radostmL 
V podstate je SCORE druhe nejdu- 
lezitejsi a nejobsdhlejsi ctivo, ktere 
v mesicnim intervalu ctu. Na prv- 
nfm miste je casopis Ikerie a na tre- 
tim Anno, pok dlouho nic, tn kopky 
hnoje, pak Perry Rhodan, pok zas 
dlouho nic, dalsi' tri kopky hnoje 
o no posledmm miste jsou Hospo- 
ddrske noviny. 

Vds novy engine je supravej, fakt 
se mi libE, ze jste zrusili uvodni ani- 
maci, ktera mi bohuzel behaio tro¬ 
chu dost trhone. Akordt mi to 
pordd nezvukuje, coz nen.' Vase 
chyba, ale nejakej hardwarovej, 
nesmyslovej, marfiovej prabierre- 
cek. Vase dema O.K. Uz dlouho se 
mi nestalo, ze by neco nefungovolo. 
Jestli to nahodou nenftim, ze misto 
486/ 100 mdm P 166. 

Dovolim si reagavat na Vasi 
odpoved' no dopis od Beno Ashe 
zcislo 59. TO BY BYL VELMI 
DOBRY NAPAD N AC PAT SCQ- 
RECKA NA CD, Jsem Vasim ctena- 
fem od cfsla 1 budiz pochvdlen nds 
spolecny Stvofiteh ze vnuknul 
nopad nekoliko nadsencum a stvo- 
rili SCORE. Bohuzel pri nekoliko ste- 
hovdni v prdci jsem prisel a vetsinu 
cisel do, tusim, cisla 15, pak ui 
mam vsechny. Osobne by se mi to 
libilo a byl bych zo to ochoten si 
i pfiplatit (zvlastni vyddni, co tak 
k cislu 100), A nemuselo by to byt 
ani ve scan novane podobe .pdf. 
Stacil by nejaky .txt, .doc, .asm, 
htm, html. Grafiku oni nemuset, ale 
ten obsah. Mate moji podporu pri 
tomto snazeni, 

Petr Tvardg 

Dtskuse s redaktory SCORE se 
konaji kazdou stredu ad 19:00 
v auditariich na www strdnkcdch 
SCORE (www.score.cz), Bohuzel, 
bez navsb'veni nasich stranek 
neni dost dobre mozne se tech 
diskusi ucastnit. Budeme se snq- 
zlt, aby se SCORE dostalo na 
misto prvni, ackali proti Ikarii 
nemame vu bec nic. Pokud jde 
o to P 166, nevefime, ze to jeste 
vydrzi nejak dlouho - hardwarove 
ndroky se zvysuji a s tfm bohuzel 
nic nenadeiame. 

Vydat vsechna starsi cisla 
SCORE na CD, at' uz ja ko .pdf 
(coz by bylo vcelku snadne, 
ovsem ndrocne na misto) nebo 
jako texty (coz je takrka nemozne 
vzhledem k tamu, ie se vsechna 


SCORE po pet let samazrejme 
nezalohuji) se pravdepodobne 
nepodarb A mame-li byt uplne 
uprimni, ani se o to nesnazime. 

GREETINGS FRIENDS, 

Jsem velmi potesen ndvrotem 
zbloudilych dusizpet do rodne 
hrobky, Doufam, ze bude SCORE 
zase ke cteni. Je mi lito zruseneho 
kresleneho comicsu, ale co se do 
delat. Drzte se panove. 

Forever Yours, 

Garfield 

Mild kocrcko, dekujeme za 
podporu naseho ndvratu a slibu- 
jeme, ie se budeme snazit, sec 
ndm sily stack S kreslenym 
comicsem je amen, ale snad to 
vynahradi alespon comics psany, 
ktery je podle nds mimorddne 
kvalitnt. 

H LAS Q VAN I NA INTERNETU 

V kazde kotegorii muzu vybrat jen 
jednu hru nebo treba vsechny? 

A jokjste vybr'rali kandiddty pro 
posledni kotegorii (Hra roku), lec- 
kdo by tarn treba chte! videt neco 
jineho— A jak se muze do ankety 
dostot hra, kterd jeite nevysla 
(napr. Baldur's Gate)? A jak je 
zojisteno, ze jeden clovek 
hlasuje jen jednou (a ne treba 
deset krdt)? 

Multihlasovani je zajisteno IP 
checkem. Hlasovot muzes i pro 
vice titylu, Hra, kterd jeste nevy- 
sla tom sice je (jsou dve), ale my 
uz jsme je zrecenzovali, a tak 
vtme ze si nominoci zaslouzi. 
Hlasovdm bude probfhat tak 
dlouho, ze tuto hru budou lidi 
mod odhlasovat, az si ji kaupj, 
Nominoce her jsou nutne, pro- 


Jednou vetou 


Aby vds dopis met sane: na 
otistent, muzete pouiit secrr.ero. 
ktere jsme uvefejnili v rr.in jlem 
cisle, ale muzete byt take wno e- 
zavejsf. Kdyz ndm napisete 
dostatecne krdtky dopis onebo 
kdyz ve vosem dopise bude 
dostatecne vhodny usek, ktery 
muzeme zoradit do teto nasi 
nove minirubricky, mate publicitu 
prakticky zajistenou. Ted' tedy 
k vasim slavnym minivyrozum: 

Debili 

Martin Kasa 

SCORE je velkej debil 

Mameluk 

Jiskh' to ve vzduchu, zatajte 
dechl“ hldsd nod pis, a proto 
jsem se usadil no gumovou izo- 
la cm podlozku a presto I dychat, 
coz jsem vydrzel a$i min ijtu, Tak 
pro tenhle druh sebevrazdy nejak 
nemam pochopenL 

Marek Pietrovsky 

Prod dm svoji levou ruku, 
Znacka: pravd kuze, 

Dusan Barniok 




taze jinak by kazdy opravdy hla- 
saval pro neco jineho a on-line 
hlasovdni by tak nebylo mozne 
uskutecnit. 

BUD ZDRAVO, SCORE! 

jsem Tvym pravidelnym ctendrem 
jiz od leta minuleho roku, tedy od 
doby, kdy se Te zmocnil Kaja Papik. 
Vzdy jsi bylo dobrym casopisem, 
ole vzdy mi zaroveh i neco chybelo. 
Chybelo tomu takovo to st'dvo. Sly- 
chdval jsem kluky uz dnv pet na Te 
chvdlu, ale kdyz jsem Te zocal sdm 
cist, nebylo to to, ze jsem se tesil 
joko maly no kazde dalsi cisla. 

A ted' se legendy vrdtily, Slyse! 
jsem o Vds hodne, Andrew a ICE- 
mane, ale predcili jste ma oceka- 
vdm. Posledni dve cisla jsem primo 
hltal, ukajel jsem se jiml za zvuku 
Strousse, Bacho a £ajkovskeho, 
Andrew, Eisler, Rybka - nad temito 
jmeny nezustala jedind recenze ci 
cldnek neprecteno, Zmizely dlouhe 
Techboxy, nudne rddoby vtipne 
kecy, celostrdnkove reklamy na 
cigarety. Nove SCORE je zde a je 
dokonale (no, teda skoro, ole 9/10 
jiste). Pdnove, jen tak ddL Ted' uz 
se na nove SCORE tesim, jsem 
netrpeliv, pin ocekavam... (Neuva- 
zovali jste nekdy o ctrnactidenniku? 
Ne, to je jen maly vtip). At: vam to 
vydrzi. 

Damien Har Veris 

Ja, SCORE, petilety capart, na 
jehoz vychove se uz leckda pode- 
psal, z celeho sveho tlusteho 
popfroveho srdee dekuji za 
povzbuzenl a slibuji, ze se posta- 
rdm o to, aby o me moji sou- 
casni fotrove pecovali se ctf 
a ptli, jakou si zaslouzim neje- 
nom jd, ale i maji ctendri. Tak 
prfsahdim. 5 


Dajte so vysrat! 

karkpPgta.tuke.sk 

Hladina v kalichu trpelivosti 
sthdave stoupalo a klesalo, aJe 
to, co jste predvedli v 58, cisle, 
bych pfirovnal k letnim zdplavam 
no Morovi. 

Honza Kohout 

Uvodam mojho listu by som 
Vds chcel po prosit', o byste mdj 
list vytJoaii, aj ked je sloven sky 
a mozno aj blby. 

Vincent Vilcko 

OSOBNE Vas zaucim do SM 
proktik (ja S, Vy M, pochopk 
telne...)l Nekecaml 

Peugi 

Rote, co jsem se z Levelu dozve- 
del, ze je papikovskd redakce 
v tabu, trochu se mi ulevilo. 

Martin Virt 

U nds jsou ty vykopavky 
ma m utu, pfijed'te se pod ivat, 
mdme i hospodu Mamuta" 

Petr Tvarog, 
Prerov - Predmosti 











prodam 


■ PC iBM(Cyrix) PI 50 GA 586Hx, 
75-200 MHz, 16 MB RAM, HDD 
1,6 GB, 10 MS, CD-ROM Mitsumi 
8x, zvuk - SoundBlaster 16 bit+ 
repro power graphi. 64 3D PCI 2 
MB, Vse v zdruce. SW Win 95. 

Ceno 11 000 Kc, Dale sou bar her. 
Cena a vyber dohodou, Fait, Vlas- 
tfna 40, Praha 6, tel: 0602/323 
893. 

■ Grafickou kartu Diamond Stealth 
3D 2000 pro (turbo) 4 MB RAM, 
cena 1900 Kc a grof, kartu S3 Trio 

1 MB 64 UV + cena 500 Kc. 

Tel: 02/792 25 19 

■ Prodam procesor Intel Pentium 
100 MHz, cena 600 Kc+postovne. 
Dohoda moznd. Zallu na dobirku. 
Radek Brdlo, Mrstikova 938, 500 09 
Hrodeo Krdlove 9, 

tel: 049/526 47 46. 

■ Pro dam PC znackove Brave, jeste 
v zdruce. Intel 150 (180) MHz, 32 
MB RAM, 1,2 GB HD, SB Vibra 16, 
S3 Tno64V+y Magic 3D (3Dfx cip- 
$et), CD-ROM 8x, 3,5 1,44 MB, 14 n 
Sampo Aplha Scan monitor, repro 
soustava stereo, mikrofan, Win 95 
v cene. Cena 20 000 Kc. Pa 19 hod 
no tel: 0417/405 54, Petr Hott. 

■ Pro dam 486 DX4/100 MHz, 270 
MB HDD, 3,5" FD, mys, 6 MB RAM, 
graficka karta, S3 Trio 1MB, 256 
kB Casche, sit'ovd karta SMC. Cena 
3990 Kc. Pri rychlem jedndni moz- 
nost slevyl Volejte prosim mezi 
19-21 hod, Dekujt, Petr Skalo, 

tel: 0165/41 43. 

■ Prodam Pentium 150 MHz, 32 
MB RAM, 256 Casche, chIodic, SB 
PRO II NEW, S3 Trio 1 MB PCI, 

FDD 3,5* 1,44 MB, 5,25, 1,2 MB, 
bez monitory. Volat po 17 hod. 
Cena S 500 Kc. 

Tel: 0328 494 106. 

■ Prod dm PC IP 200 MMX 64 MB 
RAM, Video S 3 DX4/4 MB RAM, 
zvuk SB l6PnP, HDD WD Caviar 2.5 
GB, 16x CD-ROM TEAC, FDD 1,44, 
sitovo karta ne 2000, klavesnice, 
mys, REPRO 3D 200W, monitor 15 

" KFC DIGITAL, vyborny stav. Pfed- 
vedu, Cena 27 000 Kc. 

Tel: 0325/977 869 po 19 hodine. 

■ Proddm grafickou kartu Voodoo' 
s 12 MB pametf, nova nerozbalend 
za 6 000 Kc, dale procesor Intel 


Pentium 133 za 1200 Kc a koupim 
procesor Intel Pentium 200MMX - 
nabidnete, Dale proddvam hry, 
napr. Fallout, Starcraft a jine. Tel: 
05/4522 1208, Daniel Pisek, 

■ PC Intel Pentium 166 MHz (188 
MHz), 32 MB EDO RAM, graficka 
karta, S3 Virge 3 D/2 MB, 

HDD/WD 1,6 GB, 3Dgraflcky 
akcelerdtor 4 MB, FDD 3,5‘ r , CD- 
ROM 8x Atapi, SB-16bit stereo, 
repro 2x 10QW aktivni, monitor 
ADI 1ST joystick, kfdvesnlce, pr. 
Win, mys, podlozka a 5x CD hry 
(original). Cena dohodou. Velkd 
sleva.Teh 0627/32 1472. 

■ Proddm procesor Pentium IBM 
6,86L 166+ za 990 Kc. Proddm 
hru Redneck Rampage 2 za 690 
Kc nebo vymenfm. Tel: 0603 225 
846. 

■ Proddm Sony Playstation za 
4500 Kc. Pri rychlem jedndni sleva 
500 Kc. Navfc pfiddm 4x demo 
CD (PC 1200) a Sony Analog Con¬ 
troller. Tel: 0508/282 95. 

Zn . Tomas. 

■ Proddm Sega Master System 2 
se dvema ovladaci a origindlni hry 
Sonic: The Hedgehog, Asterix 

a Master Games 1, Cena 2200 Kc. 
Origindlni krobice, vse 100% stav. 
Tef: 0396/235 04. 

■ Proddm Pentium 2G0MMX, 64 
MB RAM, HDD 2,1 GB, pravedeni 
bigtawer, graf S3 Virge DX 2 (4) 
MB, zvuk 3D Schubert 16 bit., CD- 
ROM 24x, FDD 3,5", repro 1GGW, 
kldvesnice, mys, ESCOM, monitor 
color digital 14", Win 95 pro inter¬ 
net, MS Office 97 Prafesional + 
mnoho programu a her pod Win 

i pod DOS, cena 29 000 Kc, rych- 
lost-sleva, tel: 048/487 104, 
0602/411 542 

■ Intel PI I 300, 32 M0 SO RAM, 

3,2 GB HDD, 4 MB AGP GO VGA, 
32x CD-ROM, 16bit zvuk, FDD 3,5", 
minitower, kldvesnice, mys, 15" dig., 
cena 23 900 Kc, vcetne DPH. Win 
95, nove. Tel: 0603/217 490 

■ Proddm pocitac teto karrfigurace: 
pracesor Intel Pentium 200 MHz, 
motherboard s HX cipsetem, 
pamef: 64 MB RAM, graficka karta 
128 bitovd: Tseng ET 6000 HDD: 

3,4 GB FDD: 1,44 MB 3.5", CD- 
ROM 24x speed sifovd karta, zvu- 
kovd karta s rddiem, Cena 15 000 


Kc. Tel: 02/2431 3384, vecer, Miro¬ 
slav. Ludvik@u$o net. 

■ Proddm hry Hexen 2, Starcraft 
po 1000 Kc. Pri rychlem jedndni, 
moznost slevy 900 Kc/ks nebo obe 
za 1800 Kc. Tel: 0339/ 22705. 
Kazdy vsedni den pa 18 hod, 

■ Proddm zdkladni desku s proce- 
sorem AMD 5x86, 133MHz - P75, 

16 MB RAM. Ceno do 3000 Kc. 
Moznost slevy. Teh 0634/330 936 
(volejte od 19 hod). 

e-mail: siskakm@usQ.net 

■ Proddm starsi cisla SCORE. Jsau 
to cisla 4 - 52. Pouze vcelku, Cena 
kazdeho cisla je 60 % puvodni ceny. 
Moje adresa je xcerm36@vse.cz 

■ Proddm zdkl. desku 430 HX 
s procesorem Intel Pentium 
166MMX a 32 MB EDO 

pa meti.geoma@trz.cz 

■ Hleddm notebookove pocitace 
IBM ThinkPad za dobrou cenu. Piste 
na karei.cz@post.cz, 

■ Proddm noteboakove pocitace 
IBM ThinkPad za pfijatelnou ceny. 
Hlavne rady 300 a 700. Piste na 
USAPaul@cyberdude.com nebo 
valejte ad 9:00 da 17:00 na 

tel: 05/412 415 36. 

■ Predam orig. hru Riven: The 
Sequel to Myst(800 Sk + postovne). 
Tel: 095/745 428 (SR), 

email: sfevestv@posf.cz 

■ Proddm hru Fish Filettes za 390 
Kc. Tel: 066/288 67 

■ Proddm origin, hru ,MDKT 100% 
stav. 600 Kc. Tel: 038/751 19 12 

■ Proddm origindlni PC hry (CD) 
The Journeyman project (150 Kc ), 
King's Quest 6 (200 Kc), Police 
Quest Open Season (300 Kc), Terra- 
Nova (400 Kc), Mega race (400 Kc), 
Quarantine (450 Kc), Duke Nukem 
3D (400 Kc), Psycho Pinball (350 
Kc), NFS (500 Kc). Hry jsau v per- 
fektnim stavu. Adresa: Donief Kon¬ 
rad, Blatenskd 182l,Chomutov 430 
03, tel: 0396/257 40, volat nejlepe 
po 20 hod. 

■ Proddm orig. hru MAX (cz) za 
549 Kc nebo vymenim. Nobfdnete. 
Dale hry FIFA 97, Dungeon Keeper 
d 350 Kc. Levne proddm demo Full 
Throttle s mini-soundtrackem, Pro- 
dam Excalibury, c. 12-13, 15-17, 



19-24, 28-32, 37-45, 49 d 19 Kc, c. 
52-55 d 25 Kc; c, 56-57 d 15 Kc; 
58-59 d 25 Kc. Proddm Levely, roc- 
nfk 2 6. 11-12 6 29 Kc; rocnik 3 c. 1 
za 29 Kc, Tel: 069/66 22 135 
(zanechte vzkaz); 
mons@hotmaiL com . 

■ Proddm origindlni hru pro PC 
Triple Play Baseball 99. Vcetne kra- 
bice, manudlu o dakladu o kaupl. 
Zaitu no dobirku za 999 Kc. Petr 
Vachozka, Jana Zajice 30, 400 11 
Usti nad Labem. 

■ Proddm origin, PC CD-ROM hry: 
Unreal (950 Kc), NFS II (750 Kc), 
Red Alert (550 KC/ nebo je vyme¬ 
nim za jine origindlni hry, [NFS II, 
Commandos o jine). Dale velke 
mnozstvi SCORE CD a Klan 

(50Kc/ks) Radek. Tel: 0642/20 
51 56. 

■ Proddm origin, hry no CD: NHL 
99(1100 Kc), NHL 98 (600 Kc), 
World Cup 98 [900 Kc), Ra I lye 
(750 Kc), Riskuj! (600 Kc), GP 2 
(500 Kd), Zlodej (400 Kc), Sprot 
Fever (400 Kc), F-117 [150 Kc), nej, 
shareware (250 Kc), Fussball (200 
Kc), FIFA 96 (300 Kc), NHL 95 (250 
Kc). Hry no 3,55, Dr, Silenec (250 
Kc), Ishor trllogie (300 Kc). Vse ve 
100% stavu. Sieve a vymena 
moznd, Zdenek Pesnicdk ml. Teh 
019/798 26 91. 

■ Proddm SCORE 50,52-54 d 65 
Kc.Jan Vrastil, Nddraznil 549, 
Velkd Bystfice, 783 53, 

■ Pradom hry na PC Fallout 

a Starcraft, obe za 750 Kc + pos¬ 
tovne, ve 100% Stavu no tel: 
0331/248 23, 

1 Proddm origin, hru NFS H, ucebni 
komplet Terasoft, anglictinu Triple 
Ploy English, Vrtulnikl, 2. Shdnim 2 
■Xtra. Teh 0396/681 644, 

□ Proddm 3 Dfx Voodoo 1 - groficky 
akcelerdtor 4 MB plus original hru 
Unreal, dohramadyza 300 Kc. Teh 
0325/51 47 75. Michal Madle. 

■ Proddm origin, hru Need for 
Speed 3 za 1325 Kc, vcetne postov- 
neho. Miroslav Skoumal, Dvorskd 
90, Blansko, 678 01. Teh 0506/ 

33 55. 

■ Proddm origin, hru na PC CD- 
ROM. Ve 100% stavu: NHL 97 (490 
Kc) a NHL 96 (260 Kc). Tomas 
Palicko, tel: 0634/334 512. 




■ Prodam origin, hry na PC CD-ROM 
ATF, F15 III Strike Eagle, Gold Games 
(12 CD, napr. Aleno in the Dark 2, 3), 
Industrial gigant. Hry i vymenim za 
FI GP 2, Quake 2, Pro Pilot, Alcatraz, 
Flight simulator 98, Fighting Force. 
Databanka (planovac, svet. cas, tele- 
fonni seznam). Knihy. 3 o akvaristice, 
2 o ptactvu, 3 o psech, 2 o pocitacich, 
2elvy Ninja (casopisy, samolepky). 
Cenik a informace za znamku nebo 
osobne. David Winklehofer, Ceska 
146, Karlovy Vary, 360 18. 

■ Prodam Red Alert, NFS 2, Internati¬ 
onal Rallye Championship, Never- 
hood, Husita, Earthsiege 52, Diablo 
aj. Levne. Tel: 05/44 21 84 17. 

■ Prodam origin, hry na PC CD- 
ROM: Final Fantasy 7 (950 Kc), Might 
and Magic 6 (950 Kc), Battle Pack 
(Battle Isle 2 + Data disk+Battle Isle 
3) (650 Kc), Battle Isle 4: Incubation 
(790 Kc), Betrayal at Antara-4CD 
(790 Kc), Links LS 98 (790 Kc). Tel: 
02/302 36 69. 

■ Prodavam hru Rytiri Gralu, rovna 
cena (189 Kc). Oldrich Kovar, Klient- 
skd 48, Praha 1, Tel: 02/232 22 03. 

■ Prodam SCORE, c. 52-53-i-CD, vse 
za 150 Kc, PC volant + pedaly (spo- 
jite), rucni brzda, radici paka, spojka, 
domaci vyroby - pripojeni na game 
port - perfektni masivni provedeni, 
vhodne ke vsem simulatorum out za 
1000 Kc. Zaslu i na dobirku, 

2x1 m vysoke repro sloupy + zesilovac 
k PC, regulace H,V,BAL za 2000 Kc. 
Tel: 0506/439 270. Pavel Urban. 

■ Prodam SCORE CD 35, 44, 49. 54. 
56 a CD Gamer c. 44 vse ve 100% 
stavu. Kus za 60 Kc. Milan Chab, 
Horni Poustevna 11, 407 83. Specha. 

■ Prodam origin, hru World Cup 98 
a SCORE CD 51, 54-56 a SCORE cas. 
46, 51, 54-56. Vse ve 100% stavu. 

Cena dohodou. Tel: 068/472 448. 

■ Prodam hry Starcraft a Hexen 2 
s krabicemi a manualy ve 100% 
stavu, skoro nepouzite, po 1000 Kc, 
s moznosti slevy na 899 Kc pri 
rychlem jednani nebo obe za 1700 
Kc. Tel: 0339/227 05 po 18:00, 
e-mail: bublia@oag.cz 


koupim 


■ Koupim dvourychlostni CD-ROM 
(ne Mitsumi) v perfektnim stavu do 
300 Kc. Adam Gajdo, tel: 02/684 72 
84. 

■ Koupim origin, hru Meat Puppet. 
Tel: 0312/78 132 

■ Kupim orig. hru Daggerfall 800 
SK, pripadne dohoda. Tel: 0863/432 
49 24, Michal, e-mail: 
cifra@istemetsk 

■ Koupim procesor Intel Pentium 
200MMX do 2000 Kc. Petr Has, 
volejte 0603/531 124. Dik. 







spna vedli vyjzpusobjzpoplatnovanii 


■ Koupim origin, hry GTA, Warcraft 2, 
Duke Nukem 3D a dalsf. Tel: 0206/670 
067, e-mail: martin, dolejs@post.cz 

■ Koupim procesor od firmyAMD 
K6-200MMX MHz. Volejte ve vsedni 
dny po 20 hodine na 0624/246959, 
na jmeno Jin Zuhla. Cena dohodou. 
Zuhlaf.2.41studentgymnozium@gymzn.cz. 

■ Koupim nebo vymenim hodne 
stare hry - klasiku (napr. Black Crypt, 
Ishar 1 a 2, EoB 1 a 2, Moonstone, 
Corridor 7 aj.) na PC AT (3,5*) nebo 
bych se rad seznamil s nejakou for- 
mou zivota, vyznavajici podobne hry 
(pokud jeste existuje). Koupim SCORE 
2, 5, 8, 10, 11. Jiri Popelka, Dzbel 49, 
798 53, tel: 0508/397 059 

■ Koupim hru Fragile Alegiance 
(SCORE 37). Tel: 0508/360 543. 

■ Koupim knihu Hvezdne valky 3: 
Navrat Jediho. Eva Kunova, Kosorice 
107, Dobrovice. Tel: 0326/98 64 42. 


vymenim 


seznamem 


ruzne 


■ Vymenim origin, hry PC CD-ROM 
hry: Unreal, NFS 2, Red Alert Alert 
CZza nejakou funkcni Dfx kartu. Pri- 
dam ruzne demo CD, pripadne pri- 
platim. Tel: 0642/20 51 56. Radek. 


■ PC Club, klub zabyvajlCI se pocita- Max. d « ,ka hovoru je 2 minuty. (Cosky audiotex, 38 Kc vc. DPH/min., 

covymi hrami, zahajuje svou cinnost. P.O.BOX 105, Praha 3). Souteztt mohou pouze starsf 18 let. 

Info no tel: 0624/24 08 56. 


■ Vymenim origin, hru Prokleti Eri- 
denu (vyborny stav, manual, krabice, 
nepouzito, bomba dungeon) na CD- 
ROM za hru 3,5' na disketach X- 
Wing.Martin Bartunek, Bellusova 
1869, Praha 5 - Luziny,l55 00. 

■ Vymenim hry na PC MonsterTr\jck 

Madnes, GEX. Microsoft Foe toe - 
pridam cistici CD za Wore Cjc 95 
nebo FIFA 98 Mnrr No 

valech 28, Praha 6, 160 00 


■ Je mi 11 let a rad bych se skama- 
radil s klukem nebo holkou na 
vymehovani ceskych adventurek. 
Oldrich Kovar, Klientska 48, Praha 
1, 110 00. Tel: 02/232 22 03. 

■ Pokud te bavi fantasy hry a umis 
kreslit ve 3D studiu nebo True 
Spacu, nevahej a ozvi se! Kazdeho, 
koho bavi RPGcka a ma kamarad- 
skou povahu a schopnosti, bereme. 
Kdyz tak koukni na 

http://www.bodye.c^/ destandazi. 
Ondrusz.seh@sselek-havirov.cz. Tel: 
069/642 86 52 

■ 12-tileta holka hledd 12-100-letyho 
kluka, chlapa na dopisovani (pokud 
vam je 12-15, tak pozdeji moznd i neco 
vie). Email: veronica.jerman@post.cz. 
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PGroba* c. 36 O'e- era 2 ’C - 

c) Cos sluhu 

Kinobox c 3 7 pr~~ e'e 9.1C 

b) Schindlearv sezrrc~ 

Kinobox c. 38 i oremiera 16. »0. 

b) Statecne srace 

Kinobox c. 39 ^e~ era 23.10. 

b) Coz takhle oat si spenat 

Kinobox c. 40 prer- era 30.10. 

b) Evita 

otAzky na prosineg 

Kinobox 6. 45 (premiere 4.12.) 

Hlavni roli v novem filmu Stevena 
Spielberga Zachrante vojina 
Ryana si zahral dvojnasobny 
drzitel Oscara za muzsky herecky 
vykon, ktery hral i ve filmu Phila- 
dephia. Jedna se o: 

a) Brada Pitta 

b) Toma Hankse 

c) Bruce Willise 


Kinobox c. 46 (premiera 11.12.) 

Zc: m poslednim filmovym pred- 
stcvJtelem agenta 007 Jamese 
Bonda je: 

a) Pierre Brosnan 

b) Tom Cruise 

c) John Travolta 

Kinobox c. 47 (premiera 18.12.) 

Jiri Sovak a Jiri Schmitzer si spolu 
zahrali otce a syna, kteri navste- 
vuji stejnou stfedni skolu ve filmu: 

a) Petka s hvezdickou 

b) Maturita za skolou 

c) Marecku, podejte mi pero 

Kinobox c. 48 (premidra 25.12.) 
Jak se jmenuje hrdina akcnich 
filmu s tematikou bojovych 
umeni, ktery je puvodem Belgi- 
can a hral napriklad ve filmech 
Lvi srdee nebo Timecop? 

a) Harrison Ford 

b) Jean Claude van Damme 

c) Dolph Lundgren 
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Bitva mezi 3Dfx a nVidiou plane na vsech polfch. 

Riva vs. Voodoo 



mark - 3D Mark 99 a vyrazili do 
testu. 

CO VLASTNE HLEDAME? 

Z rozsahleho benchmarku jsem se 
zamefil na ctyri faktory: kumulo- 
vane bodove hodnocenf (vsechny 
faktory dohromady), prumerny fra- 
merate prvnfho a druheho testu 
(zdvodnf vznasedla a first person 
shooter) a subtesty rotace velkych 
textur (coz naznacuje, jak velke 
mnozstvf textur karta dokaze 
rozumnym zpusobem zvladnout). 
Kumulovane hodnocenf umoznuje 
karty hrube, ale snadno srovnavat; 
subtesty her ukazujf, jak to vlastne 
bude vypadat v akci, ne tedy 
v nejakych labolatornfch podmfn- 
kdch, ale ve skutecne hre a rotace 
velkych textur naznacuje, co se 
stane, kdyz se najednou na scene 
objevf mnohem vie textur, nez se 
vmackne do omezene pameti akce- 
leratoru. Kdo videl Voodoo patch 
pro puvodmho Tomb Raidera 
a vypochodoval s Larou z uzavfene 
chodby do velkeho prostoru, vf, 
o cem se tu mluvf. O tom, ze je 
sice bezva, ze v malem koute karta 
chrlf tricet fps, ale ze je obcas 
nutne pfejft i velke prostranstvf 



o pnehodu Voodoo nVidia 
vytahla na svetlo bozf 
Rivu 128 a letmo nazna- 
cila, ze predstavuje sflu schopnou 
otrast pozicemi 3D akceleracnfho 
leadera. Odveta prisla v podobe 
Voodoo ; , ktere je ve fillrate, 
v rezimu SLI stale jeste neprekona- 
telne. 

nVidia odpovedela novym cip- 
setem - Rivou TNT, ktera slibovala 
vykon vpravde zazraeny. Puvodnf 
plan pocftal s resenfm na jedi- 
nem cipu v technologii 25 mik- 
ronu a na 125 MHz, ktery 
predstavuje jednak revoluenejsf 
koncepci nez Voodoo 1 (ktere ma 
celkem tri oddelene cipy) a mel 
ho vydrtit i v rychlosti. 

Vzhledem k technologickym pro- 
blemum je prvnf generace Rivy 
TNT vyrobena na technologii 35 
mikronu a jejf kmitocet byl 
snfzen na 90 az 95 MHz. 

Riva navfc hodne hreje, basti 
spoustu proudu a byly oznameny 
pripady, kdy byla do zatfzenych 
systemu pridana karta s Rivou 


TNT a zdroj pocftace to uz neu- 
tahl. 

Abychom si mohli udelat 
na nove akceleratory vlastm 
nazor, vypujcili jsme si balik 
karet, vytipovali vhodny bench- 


a hodne nastve, kdyz framerate 
klesne pod deset fps a ze hry se 
stane tahova strategic. 

Konfigurace testoveho stroje 

X Celeron 464A 
/ Asus P2B 
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/ 128 MB pameti na 103 MHz 
/ Vsechny karty byly nastaveny na 
zakladm setting. 

KLASIK: VOODOO 1 
Jako standard poslouzi' stare 
dobre Voodoo 1, se zakladm' trek 
venci' 50 MHz. Voodoo 1 mb v nor- 
malni konfiguraci 4 MB pameti, 
z toho 2 MB pro textury. Je to 
opravdu klasicka a znacne bezpro- 
blemovb karta, kterou genericky 
podporuji Windows 98, a instalace 
proto byva zcela hladka. K dispo- 
zici je pouze v PCI verzi. 

Voodoo 1 je svym zpusobem 
nelepe ,obprogramovana" karta, 
kterd dokaze jet i s nejstarsimi 
akcelerovanymi hrami, ktere pod- 


karet S3 a nejeden mb po 
vymene karty pocit, ze si koupil 
novy monitor. (Podobne vysokb 
kvalita 2D obrazu je i u Banshee 
a Rivy TNT.) 

i740 podporuje akceleraci ve 
vsech moznych rozlisenich, ale 
rozumne je maximalne 800x600. 
Rozliseni 640x480, 16bit dava 
3D Mark 1777, 35,4 fps 
v .zavodu" a 23,8 fps ve ,stri- 
lecce". Povazuji za mimoradne zaji- 
mavy fakt, ze ackoliv byl „zbvod" 
zcela plynuly i v 800x600 
(3D Mark 1253, „zbvod" prumerne 
25,8 fps), # strilecka w se chvilemi 
naprosto zasekavala i v 640x480 
a rozhodne by nebyla hratelna, 
v prvnim subtestu byl i740 mno- 
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◄ ◄ STB Velocity 4400. 

◄ STB Block Magic. 

▼ Creative 3D Blaster BANSHEE. 


porovaly pouze Glide. Problemy 
s kompatibilitou byvoji minimalm, 
na druhou stranu uz vsak pfilis 
nestaci vykon karty. 3D Mark dava 
v 640x480, 16bit barev 1485 
bodu, framerate ,zdvodu"je 24,2 
a ,stnlecky" 25,3, coz uz se blizi 
hranici vnimbni nespojitosti, fra¬ 
merate navi'c dosti osciluje. 

Ovsem, co si budeme namlouvat, 
Voodoo 1 proste cukb a je patrne, 
ze dnes uz to je slaba karta. Obraz 
mb rozmazany ci, jak to nazvali 
vsichni prihlizejici, -,proste vyblity" 
se snizenym kontrastem. Dokaze 
slusne rotovat texturami do 2 MB, 
kde zvlbdne 99 fps, u 4 MB textur 
framerate spadne na 8,8, coz je 
dost zle. 

Na druhou stranu dnes Voo¬ 
doo 1 stoji „pet penez", zhruba 
1500, Kc. 

AVANTGARDA: INTEL 1740 
Chipset i740 byl navrzen pro vyu- 
ziti AGP a rozumnym zpusobem 
funguje pouze na intelovskych 
cipsetech, u jinych cipsetu byly 
hlaseny ruzne problemy. Karty 
s timto cipem predstavuji kombo 
2D/3D a poskytuji v jedinem 
slotu vybornou 2D grafiku a slus- 
nou 3D akceleraci priblizne srov- 
natelnou s Voodoo 1. Muj 
Diamond G460 mb 8 MB pameti; 
instalace byla hladka a chod 
zcela bezproblemovy. Obraz je 
vynikajici, ostry a vzhledem 
k tomu, ze karta mb 8 MB 
pameti, muzete v klidu pouzivat 
rozliseni' 1024x768 v truecoloru 
a vsechno je stejne rychle jako 
v hicoloru! Skvely obraz imponuje 
hlavne nest'astnym majitelum 


hem lepsi nez Voodoo 1, v druhem 
o hodne horsi. Nechapu. 


se jenom tim, ze Miro mb navic TV 
a S-VHS vystup. 


kroceni 8 MB n740 ho me cz po 
prekroceni 16 MB' Nedobre 



Podivnosti pokracuji i dole. Ve 
vsech testech byly vysledky dobre, 
ale v rotaci textur se deje neco 
tajuplneho. 16 MB velkou texturou 
rotuje i740 bravurne a to 122 fps 
ackoliv se prokazate>"e neve ae do 
pameti akce!eratoru. a e u 32 MB 
textury se rychlost prooaclc ~c 0 1 
fps (slovy .nula ceio jedne' ted* 
tisickrat. Tento vysiedek se opexo- 
val pri kazdem merenem roz se'' 
a asi souvisf s nejakou funkci cipu - 
Riva TNT zbdny podobny vykonovy 
„schod" nemb. 


V 640x480, 16bit dava Black 
Magic 3D Mark 2617 a Miro Hi- 
Score2 2627. Framerate me Miro 
HiScore2 take mci-cko vyssi - 45.8 
oprot 45.6 v ^zovodu' a 41.3 oprot 
4 1 6 ve ,st-*ecce* V 800*600. 

16b t byte korta Virp toky c c's-c- 
.eery ch ur «=cs r«z Hoc* Mog •; - 
1936 POCw oprot T924 


V rotoc :e»t_ r c>. ncstavc pro¬ 
blem j *5 MB teitr^ry za- —co c 
M3 texturou coe cerr* s. zre otoc 
cca 250 rps C' dvoy^csoooem 
objem j act se .*.*on propodoe rvo 
5.8 fps. tedy pedeset^at . .«> 
novy schoa e ^e-s ^ez u *740. 

prtehazi a e uz pc 
p f e- 


Ackoliv jsou ooe xorty 12 MB 
nenije moz-e "cvza em propojit 
do SLI modu imoj; mj. trochujiny 
iayout desky a kec •. se ''eda jed- 
noduse zasoupnout). Je zde ale 
cc s post kterd mu 2 e notrefit 
npdse-ce do SU. Jck znbmo, akce- 
e'ctc' e coc'e chladit. Pro Voo- 
::: e« s*_ e .>oomy chladic 
S*ec v* . 2 oc firmy Tennmax, ktery 
se ec na cipy a vejde se i do 

o prostoru mezi dvema 
c« :e erbtory. U Black Magicu 
0 '«se~ tre z desky doslova Man- 
kondenzatoru, ktere prile- 
pen- supervetraku znemoznuji... 


Miro HiScore2 vychazi ve srov- 
nam s Black Magicem vyrazne lepe, 
nebot ma fepsi vybavem’. Stokrat 
jsem ale proklel 

ovla- 


91 LA DVOU: VOODOO 
Voodoo* 1 je velkou 
revoluci, pokud 
jde o SLI. Jak uvi- 
dite dale, mimo tuto 
funkci to neni az tak 
zajimava karta, 
z osamele Voodoo 1 
karty dostanete 
maximalne 
800x600. Obraz 
Voodoo" se nese 
pine v tradici 
Voodoo 1 a je 
take vybl... , 
ehm, nevyrazny 
az hanba. 

Ktestu jsme 
dostali dva 
typy: Miro HiS- 
core2 a Black 
Magic od STB. 

Obe karty jsou 
12 MB, vysly 
vykonove 
prakticky 
stejne a lisi 
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dace k teto karte, nebot'jevi zndmky 
totdlni neznicitelnosti a neyybaura- 
telnosti ze systemu a nesou se tok 
v plnem duchu nemeckeho muze, 
jenz kartu zinzenyroval. Jsou jednfm 
sieve m otravne. 

S1LENA VILA: BANSHEE 
Banshee pfedstavuje kambo 
20/30 resen f, ktere vychbzi z Voo¬ 
doo 2 , a ]e asi nejpodobnejsi prove 
Rive TNT. Banshee existuje v PCI 
p AGP variants, k testu jsme 
dostali jen PCI verzi ad Creativu 
a padle farri je AGP implementace 
takovd nejaka nedomrld a nevyu- 
ziva vsech moznosti AGP. Banshee 
jako ostatnf Voodoo based karty 
umi jenom hicolor a jeji 30 obraz 
je take vybfedlejsi. 20 obraz Ban¬ 
shee je vyborny, instalace bezpro- 
blemova 


Banshee je velmi slusnd karta, 
kterd bravurne natrhne zadnici 
osamele Voodoo 2 karte, pokud 
tedy touzite pa produktu 3Dfx 
a nechcete si postavit v pocitaci 
Opravdu Rychlou Barikddu (2xPCI 
pro Voodoo 2 v SLI plus IxPCI, nebo 
1 xAGP pro normdlni 2D kartu je 
docela dost), volte Banshee, 

V 640x480 md 30 Mark 2707 
(48,5 fps v *zdvodu" a 41,8 fps ve 
,stnlecce‘ f ), v 800x600 stale vybor- 
nych 2076 (37,7 fps v ,zdvodu" 
a 31,5 fps ve ,stfilecce*), tedy je 
lepsi nez Voodoo 1 , Oproti ni umi 
navic vyssi rozliseni, az po 
1200x1024, prakticky mi pripadd 
vyuzitelne maximdlne 1024x768 
s 3D Mark 1500 a 28 fps 
v ,zdvodu" a 22 fps ve ,stn1ecce", 
kde to uz zoemd cukat a je videt, 
ze karto ma dost. 


Test rotace textur dopadl 
zvlastne: ackoliv md Banshee na 
rozdil ad Voodoo 1 navic 16 MB 
pameti, dokaze dobre rotovat 
pouze SMB velkou texturou (138 
fps v 640x480), u 16 MB velke se 
ale propad ne no 4,2 fps, Co to? 

Celkove to vsak je pohodovd 
o vykonno karto. Co dodat.., 

TO NAS£ TORNADO: RIVA TNT 
Ackoliv Riva TNT nem jelte k dis- 
pozici ve sve find Ini podobe, uz 
jejf soucasne specifikace 
a vysledkyjsou velmi impresivni. 
Nepodporuje sice Glide, ale tento 
nedostotek vyvqzuje podporo 
DirectsD a OpenGL a dorovna- 
vaj i' to hardwareve specifikace: 
komba 2D/3D no AGP, podporo 
3D truecolaru, 24bit Z-bufferu, 


16 MB pa meti plus podporo AGP 
2x. 

K dispozici jsme dostali Blaster, 
Rivu TNT, od Creativu a Velocity 
4400 od STB, kterd je oproti creati- 
vovskemu produktu bohatsf o video 
a 5-VHS vystup. Instalace obou 
karet bylo pohodovd. .Nedomrld, 
95 MHz Riva TNT" je vykonove na 
prvm pohled podabnd Banshee, 

V 640x480, 16b!t ndm 3D Mark 
nameril 2738 u Velocity a 2694 
u Blasteru, To dava cca 43 fps 
v *zdvodu" a 47 fps ve „stfifecce", 
Srovnatelne s Banshee, rekl by 
jeden, ovlem: JAK bezvadne ale 
vypadd obraz! Obraz akcelerovane 
Rivy TNT je ZDAIEKA to nejlepsi, 
co muzete vubec videt; borvy jsou 
mnohem, mnohem sytejsi nez 
u akcelerdtoru 3Dfx, a to na prvni 
pohled, S Rivou TNT uz Quake 2 
ne vypadd joko snovd rozmlzenost, 
je mnohem podobnejsi neakcelero- 
vane, syroveji pusobief verzi. 

Vykon srovnotelny s Banshee je 
i ve vyssfeh rozlisenich - 
v 1024x768, 16bit dbvd 3D Mark 
nejakych 1500 s 24,5 fps 
v „zbvodu" a 25,5 ve *strrlecce". 

Pro zajfmavost jsem nastavil take 
640x480 v 32 bit barvach, triple 
framebufferem a 24 bit Z-buFferem, 
kde Velocity dala 3D Mark 2294, 
37,5 fps v „zdvodu w a 39 fps ve 
aStfflecce" oproti Blasteru, ktery 
dal 3D Mark 2183, 35,8 fps 
v »zdvodu M a 36,9 fps ve ,stff- 
lecce". Velocity je tedy lepe vyba- 
vend a pritom i ryehlejsL 

Rotace textur ukazala, ze dobre 
implementavane AGP dokaze 
vykon vidltelne zlepsit: rychlost 
rotace u Rivy TNT vicemene rovno- 
merne klesa s objemem textury, 
u 16 MB to delalo kolem 50 fps 
a u 32 MB stale velmi slusnych 29 
fps, Riva TNT je jediny 3D akcele- 
rdtor, ktery zvlddt otaceni i nejvetsi 
texturou stale v pdsmu spojtteho 
vnimani a prove to ji spoiu s nepo- 
merne lepsim 3D obrozem vyrazne 
oddeluje od Banshee, 

CO KOUPIT? 

Hrdc je zmitan dvema ddbly: d'db- 
lem Nutkdni K Vykonu, ktery ho 
vlaci za overclockingem k ndkupu 
nejdrazsich karet a podobne, 
o pak dbblem HruzyZ Nekompa- 


Hereticke myslenky nad akceleratory 


fi testovani akcelerdtoru 
jsem se pozastavil nad 
nekolika zdlezltostml, 
o kterych se bezne nemluvi, 
da ko rice bych rekl, ze mohau byt 
i proti hlavnimu nozorovemu 
proudu, 

pommuMm opravdu 

VYSOKA PR A M ER AT ES? 

He retie kd myslenka prvni se poza- 
stavuje nod obcas oz absurdne 
vysokymi cisly fra me rates, kterd 
tak oslhuji pri pohledu na grafy. Je 
afe 100 fps rveco uzasneho? Lidske 
oko vnima obraz okolo 25 o vice 
fps joko plynuly a tento vjem se 
dale nijak zvldsf nemeni. je tedy 
v padstote Ihostejne, jestfi okcele- 
rdtor ^protloci" 35 fps nebo 75 
fps, rozdil nepozndte, 

Ovsem: pro vnimdni plynulosti 
pohybu rozhoduji kvalityjine ■ jed- 
nak mimmdlni framerote, a potom 
vykyvy v plynulosti. Je roztomile, 
ze hra bezi # v prumeru ,f 52 fps, 
kdyz v uzkych eh od bach deld 
a keel e rotor 100 fps a ve velkych 
mistnastech trebas 7 fps. To nem 
dobre, 

Je zajimave, ze i kdyz akcelerd- 
tor deld framerote pod hranici 
Spojiteho vnimdni, ale je plynule 
a v case se moc nemeni, je hra 
vnima na spojiteji nez u okcelerd- 


toru, ktery # vetsinu ff casu bezi 
naprasto plynule, napf. 35 fps, ate 
^obcas a nojednou" se zasekne a fra- 
merate se propodne nekam k deseti. 
To se stdva v akamzicich, kdy akcele- 
rdtor najednou potrebuje uplne jine 
textury a musije vsechny nahrdt 
z pameti, Vysledny efekt se podobd 
situaci, kdy bezste po louce o najed- 
nou zakopnete. Velmi nepnjemne, 
Stnategle sprdvy textur byva rizena 
mj. ovladaci a je zndme, ze ^vyzrale" 
ovladace poskytuji vyssi rychlost 
a postihuji je mere ,zdseky w nez pro- 
puvodni ovladace nebo betaverze, 

Behem testovani jsem si u vsech 
3Dfx cipsetu, veetne Banshee, overif, 
ze se jim podobne ^zaseky" stdvaji. 
Somazrejme, Voodoo' postEhuji mno¬ 
hem menenez stariko Voodoo. Riva 
TNT ale jasne demonstrovala silu 
AGP 2x, bylo mnohem plynulejsi Pro¬ 
blem s kopocitou pameti a ndhlymi 
zdseky vyvalanymi ndroky na vyso- 
kou propustnost do pameti AGP 
zlepsf, ote napr, SLI ne, to sice 
zvedne fillrate, a vsak obe karty maji 
stale jen (ve 12 MB verzi) 8 MB 
pameti pro textury, nebof pa met nes- 
dileji (I). 

Cipset tedy muze byt seberych- 
lejii, ale vypfdci se jit po kartach 
s vetsi pameti (a pokud mozno dob¬ 
ra u implemented AGP, kterd roz- 
hodne nic nezkazi). 


POTREBUJEME OPRAVDU 
VYSOKA ROZLISENI? 

Tohfe je jeste divnejsi otdzko nez 
predchozi, Kazdy prece v( r ze 
1024x768 je nutny duvod ke koupi 
SU komba dvou Voodoo 2 karet! 
Jenamze zase nomzime no pro- 
blemy s lldskym vnimanim. Rozdil 
mezi 800x600 a 1024x768 se dd zji- 
stit pouze pfi bedlivem zkoumdni 
zostaveneho obrazu na monitoru, 
a dokonce r obraz 640x460 vypadd 
stale jeste dobre, i kdyz nizsi rozli¬ 
seni prozrozuji zubatosti con ktere 
vedou tenner horE2ontdlne nebo 
temer vertikdlne. V pohybu je vse 
rozmazane a stezi k rozeznanf a to 
jsem karty zkousel no 17“ monitoru! 
Zkusmo jsem spustil demo 
z 3D Morku a vyzval dva lidi, aby mi 
fekli, joke to je rozliseni. # No a no, to 
je asi 800x600, ale vypadd to jako 
1024x768..: Bylo to 640x480, 
Jedine, spolehlive kriterium, jok 
poznat vyssi rozliseni u bezicr hry, 
je fakt, ze je pomalejsi. A obcas ji 
chybt nejake features. Tim nechci 
fict, ze vysoka rozliseni nemaji 
smysl. Jeden z ndruzivych hrdcu 
Quake 2 vysvetlil, ze s Rivou TNT 
v 1600x1200 vidi protivniko, ktery 
md jen 640x480, mnohem drive 
a dokaze ho zabit raifgunem driv, 
nez si ho ten druhy vubec vsimne. 
Ano, maji smysl. Afe jenom nekdy. 
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Hardwarovy zakysnfk 

Uplnek se sesel s uplnkem a mame tu opet 
(vlkodlacO hardwarovou poradnu. Takze pojdte 
pekne. ovecky. serad'te se jedna po druhe... 


3D Mark 99 

testu jsme pouzili 
^ 3D Mark 99, v soucasne 
W dobe asi nejlepsi 
3D benchmark, ktery je k dispo- 
zici. Autori tohoto benchmarku 
vytvofili ve spolupraci s VNU 
Labs a Remedy Entertainment 
v minulem roce slavny bench¬ 
mark Final Reality, ktery by I 
vytvoren formou velmi efektniho 
dema, predvadejiciho v akci 
roboty, kosmicke lode apod, 
a vubec vypadajiciho spis jako 
skvela show nezjako benchmark. 
Dnes je tento benchmark uz 
ponekud zavadejici, jak prizna- 
vaji sami autori. Podle nich je 
,polocas zastardni" benchmarku 
zhruba pul roku. Final Reality 
spatne rozlisuje vykon akcelera- 
toru prvni a druhe generace 
a napr. hlasi mezi nimi jen male 
rozdily ve framerate. 


3 DM ARK 39 



3D Mark 99 je naproti tomu 
state-of-art benchmark, ktery 
kazdy akcelerator otestuje na 
kost. V shareware verzi je mozne 
pouzit jenom nektere subtesty, 
pro verzi plnou je nezbytne ben¬ 
chmark si zaregistrovat. (V tomto 
rmste bych rad podekoval panu 
Nathanu Harleyovi z 3D Marku, 
ktery nom velmi promptne 
poskytl registrovanou verzi.) 

3D Mark 99 obsahuje samo- 
statny .Demo mode*, podobny 
Final Reality, pro vlastni benchmark 
je treba spustit samostatny rezim, 
ktery prodrbe vsechny mozne 
aspekty karty, vygeneruje report 
a navic ho umoznuje i ulozit do 
databaze nebo zaslat na specialni 
webovskou stranku! 

Shareware 3D Mark 99 je ke 
stahnuti na www.3dmork.com, 
mirror je i na nasem webu. 


tibility, jenz ho presvedcuje 
k tomu, aby si poridil produkt 
mozna sitovni, ale presto kompa 
tibilni. Z hlediska balance pred- 
stavuje relativm optimum 
Banshee. Lide, kteri ho maji uz 
delsi dobu a vyzkouseli na nem 
hodne her, tvrdi, ze to s tou kom- 
patibilitou s Voodoo nem zas az 
tak zhave. Pokud ovsem vylozene 
nechcete SLI, je Banshee jasne 
lepsi volba. 

Podle me existuje lepsi alterna- 
tiva: poridit si jak Rivu TNT, tak 
i puvodni Voodoo 1. Proc? Riva je 
vykonny akcelerator, na kterem 
pobezi naprostd vetsina novych her 
a navic vytecna 2D karta, klasicke 
Voodoo se zase hodi diky bajecne 


kompatibilite k provozovdni her star- 
sich, vyzadujicich vyhradne Glide, ty 
ale na druhou stranu nepotrebuji 
pekelny akceleracni vykon, nebot' 
s nim vetsinou nepoataji. V tomto 
kombu nejprve vyzkousite, zda hra 
pojede na Rive TNT a pokud se 
nezdari, je tu stale stare, dobre, 
kompatibilm, Glideovni Voodoo... 

Rozdilne karty zalozene na chip- 
setech Voodoo* 1 ; Riva TNT se vyko- 
nove prilis nelisi a pokud si 
vybirate, muzete volit podle ceny, 
bundle her a nebo specidlmch 
vlastnosti (jako je TV-out Velocity 
4400). 

Michal „3D“Rybka 

Akceleratory zapujcila firma Datrontech 


dm Pll Mendocino pretakt. 
450 MHz, 64 RAM 100, 
a neznackovou videokartu 
S3ViRGE 2MB PCI asi rok starou. 
Zajimalo by me, jestli tato karta 
muze nejak drasticky zpomalovat 
chod celeho pocitace a jestli je 
vhodne investovat do nejaky levnejsi 
AGP karty (Intel 740). 

Cely pocitac nezpomali, ale pri 
hrani bude brzdit hru - a prece 
jenom, Mendocino 450 je ciste pro 
psani textu skoda. Takze vrele 
doporucuji Rivu TNT v AGP prove- 
deni nebo Banshee (PCI); pokud 
mate malo penez, tak sehnat (vylo¬ 
zene levnou) kartu s i740. Tu ViRGE 
dejte na hrani malym detem 
a nebo na charitu... 

Kupuji nyni novy PC s procesorem 
Pll 400 MHz a mam k tomu velike 
dilema. Ze stareho PC si urcite pone- 
cham 3Dfx akcelerator Diamond 
Monster 3D II (v ruznych testech 
vychazi, ze na nektere hry je porad 
jeste nejlepsi], ale skutecne nevim, 
jokou primdrni videokartu koupit. 
Nevite, jestli je mozne provozovat 
v jednom PC najednou grafickou 
kartu s cipem Riva TNT v AGP portu 
a k tomu 3Sfx kartu Monster 3D II 
v PCI slotu? 

Soucasny provoz Rivy TNT 
a Voodoo 1 karet je nejen mozny, 
ale podle nasich zkusenosti dosti 
bezproblemovy. Voodoo je stale 
jeste velmi dobra karta - pravda 
velmi bych si rozmyslel, kdybych ji 
chtel koupit jako novou, ale pokud 
ji uz mate, tak vdm urcite dobre 
rok bez problemu vydrzi. 

Pri vyberu konkretni karty 
s Rivou TNT se je dobre rozhod- 
nout spise podle vybaveni karty 
(TV-out nebo bundle programy), 
vykonove se prilis nelisi. 

Rad bych vedel, zda se stejne da 
pretaktovat i plnohodnotne Pentium 
II... Chci si totiz investovat do noveho 
pocitadla a docela by me zajimalo, 
co bys doporucoval... 

Plnohodnotna Pentia II se daji 
take pretaktovat, u nich je ale limit 
dany parametry L2 cache. Obecne 
se daji pretaktovat mene nez Cele¬ 
ron nebo Mendocino, ale jsou 
svetle vyjimky. Podle drbu nastal 
obrovsky zajem o cenove vybalan- 
covane PII/300, zatimco prebyvaly 
PII/450, takze Intel pouzil korektni 
450ky. Udajne jde o retail verze 
serie SL2WY a OEM verze serie 
SL2TV, ktere jdou bezproblemove 
na 450 MHz (aby ne, kdyz to jsou 
testovane 450ky) a pri zvyseni vol- 
taze a jistem laborovani udajne sly 
na 506, 560 a pry az 600 MHz. 
Pokud vas zajima, jak to provest, 
zjistete si to sami - kazdy overcloc¬ 
king je riskantni a pokud mate 


vazny zajem, informace si dohle- 
date. Rozhodne: chladte, co to 
jde... 

Zaujimalo by ma, kolko fps by sa 
dalo dosiahnut’ v Quake 2 pri rozl'- 
seni 640x480, s kartou Diamond 
Monster II v pocitaci s procesorom 
Intel Pentium 166MMX. Neskusali 
ste pri testoch v redakcii aj takuto 
kombinaciu? 

Ne, tohle jsme nezkouseli a ani 
bychom se do toho vazne nepou- 
stdli. Nove akceleratory davaji 
vynikajici vykony pouze ve spolu- 
praci se silnymi procesory, coz - 
ehm - P166 nem. Tam bych doporu* 
cil spise puvodni Voodoo, ktere 
muze dot dokonce vyssi framerate. 
O novych akceleratorech bych uva- 
zoval spise pro Pll. 

Mam uz davnejsie joystick Quick- 
Shot Warrior 5. Funguje bey proble- 
mov. Ale teraz som si kupil aj 
gamepad QuickShot Commandpad. 
Neslo by ich nejak spojit? Viem, ze exi¬ 
stuje nejaka Y ,spojka",tuto ale nikde 
nemaju. Jedine som sa dozvedel v jed- 
nej predajni o nejakom prepojovacom 
kabli, ktory uz ale aj tak nemali. 

Spousta gamepadu byva pru- 
chozich a je u nich mozne nastavit, 
zda je aktivni pad nebo za nim 
zapojeny joystick. „Ypsilon" 
odbocka se prodava celkem bezne, 
i kdyz se da nekdy sehnat jen ve 
specializovanych obchodech a je 
treba hledat. V nejhorsim pripade 
je mozne sehnat pridavnou kartu 
pro PC, ktera umoznuje pripojeni 
dvou joysticku a puvodni joystick 
port disablovat. 

Mam joyak Genius F-20. Nor- 
malne fungujici pod DOSem a fungo- 
val v 95.Ted‘ mam Win 98 a nechce 
se mi pridat. Dam ovladaci panely, 
potom herni zarizeni. Dam pridat. 
vyberu joystick. Dam ok a nic. Vubec 
nic se nestane. 

Existuji dotazy, na ktere nemu- 
zeme odpovedet, i kdyz bychom 
rridi pomohli. Duvodu, proc nefun- 
guje nejake zarizeni muze byt 
ohromne mnozstvi - spatne nain- 
stalovane Windows, nekompatibi- 
lita zarizeni, chybejici ovladace, 
hardwarovy konflikt, disablovane 
porty nebo dalsich 16.795.668.124 
moznych pricin. Zkuste se nejdriv 
podivat na stranky vyrobce vaseho 
zoriz^oi a sehnat nejnovejsi dri- 
very, pak zkontrolovat, zda Win¬ 
dows nehlasi konflikt (obcas ho 
nehlasi, i kdyz nastane...) a vyresit 
problem s radami systemove pod- 
pory vyrobce a kamaradu. 

A priste se na dalsi varku zakysu 
test 

Michal „Hwolf M Rybka 
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internet 


SoundBlaster Live! 


Preruseni mocninove rady dvou. 



© reative Labs vyvijeji svoje 
zvukovky patrne podle geo- 
met rieke rady dvou. Mel] 
jsme tu 23 = SoundBlaster, 24 = SB 
16, 25 = SB 32 AWE, 26 = SB 64 
AWE, 27 = SB 128 ' a tu ndhleje 
fad a pferusena; mrsto ocekdvaneho 
28 = SB 256 prichdzi SB Live! (Upo- 
zomeni pro ty r kterym to dosud 
uniklo: vykrienfk 20 Live! je soucasti 
nazvu karty, tedy ni kotiv extotickym 
zvednutim hlasu.). Proc to? Mimo 
poklidneho zvysovd ni poctu hlasu 
a zkvoiitnovdni cistoty zvuku (ne 
nadarmo majitele Gravisu pohr- 
d a ve oznaccva I i p u vod n t So u n d B- 
lastery nazvem .sumdk') vyrazila 
extenze ponekud necekanym sme- 
rem. Nebo spise dvema smery. 

SB Live! je PCI korta podle stan¬ 
dard u 2.1 a pripomind nejspise 
'czko. No neobyykle male karte sedi 
v podstote jediny brouk - okusticky 
procesor EMU10K1 - a dal uz jen 
nekoneend spousta vstupnfch 
0 vystupnich konektoru, trcicich 
vlemi smery, Ty tom jsou doby mom 
strozmeh •tare: aka by I AWE 32, 
u nehoz instolace pripommala ste- 
hovdni bytove steny v paneldku. 
Karto pouzfvd pro ukladanf zvuko- 
vych sompJu prime pa met pocrtcce, 
□ to oi 32 MB - podle moznastr. 
Audio procesor se stare 0 vie 
ostotni, hfavne ole 0 Enviromentci 
Audio, 0 boh ace n 1 prostoroveho 
zvuku 0 kvalitu danou vlastnostnni 
pros! red i. 

O co jde? Bezny 3 D zvu k bere 
v uvahu pouze polahu zvukoveho 
zdroje v prostoru a vypocitd, jak by 
mel byt slyset z jednotlivych beden. 
(Pro prostarove oudio by mely byt 
mimmdJne 4, doporuceno je 6 + 
subwoofer.) Pres zlepseni prostoro¬ 
veho dojmu vsak k dokonalemu 
vjemu neco chybi - vrnmdni zvuku 
nejen v pobze, ale i v prostorovostE, 
SB Livel podporuje novy standard 
EAX Enviramental Audio extensi¬ 
ons, ktery obohacuje zvuk 0 vypocet 


zkresleni zvuku odrazenim od vlrtu- 
aJnich sten prostoru. A nejen to: 
vlostnosti prostredi totiz mohou 
zpusobovat, ze nektere slozky zvuku 
nebo i odrazeneho zvuku jsou zesi- 
leny, pah teeny nebo zkresleny. 
Vysoce vykonny procesor SB Live! 
dokdze pocitat i $ takovymi fine- 
sami a v realnem cose z nich synte- 
ttzovat zvuk pro pffslusne bednicky. 

Tobulkove vykony mohou byt 
omrooujici. Coz o to, ale jak to 
yypodd v praxi? Abych mohl vyzkey¬ 
set skutecne prostarovy zvuk, dostal 
jsem k SB Live! pujeeny i specidlni 
bednicky PC Works FourPolntSur- 
round, coz je saupravo ctyr molych 
reproduktoru 0 subwooferu. Bed¬ 
nicky jsou malicke a nejeden spatne 
in form ova ny kamarad by $e vdm 
mohl posmivat v domnem, ze jde 
o nejlevnejsisortu pasivnich krus- 
naku, ktere dostonete na vietnom- 
skem trzisti pri zokoupeni sto a vice 
pdru sanddlu. Hruby omyl. Acko!i 
maji nomindlne pouze 3,5W na 
reprodoktor plus 10W na subwoo¬ 
fer, hulokaji urputne a vzhledem 
k tomu, ze majf byt rozmisteny 
kalem vo3t seste a vy se tok ocitnete 
v epicentru, az pnlis. Nejen to - majf 
skoro neuvefitelne cisty zvuk 
a jejich post'ech je vyslovene 
lahodnd zdlezitost. 

Nuze: dve bednicky pi dene me 
pekne no kroj stolu, napravo 
a nolevo. subwoofer schavdme 
bokem a zbyle dve bud' pomoci 
sroubu primontujeme ke stenam zo 
sebou, anebo je postavime no 
1 eg ra cn f t roj n ozku, to kze b u dou 
vypadat joko model martaoskeho 
stroje z Va Iky svetD, Jedinou nevy- 
body kompletu doddvaneho s dfly 
pro velmi voriabilni zpusoby upev- 
neni predstavuje mnozstvf kobeiaze 
vsude kolem vast zfdle. 

A potom si sedneme pekne 
doprostfed, pustime si hru podpo- 
rujfci EAX 0 chvili budeme vsoku. 



Je to totiz naprosto uzasne, Zvuk je 
vsude kolem a pri vhodnem rozrrns- 
teni bednicek vytvdfi skvely prosto- 
rovy dojem; koupete se ve zvuku 
jako v mofL Ne dosti na tom - pro- 
storovou polohu muzete pri ra d it 
libovolnemu zdroji, a tok CD muze 
Krdt za vdmi, MID! vlevo, WAV 
vpravo a tfebos pred nos si nastr- 
efte zvuk pFichozejfci skrz Line-In. 
Bezva, a to jeste neexperimentu- 
jeme s Enviromentql Audio, kde se 
dd (opet pra libovolny zdrajl) speci- 
fikavot prostredi, ve kterem se 
hroje. Vliv prostredi je obrovsky. 
Vezmete si namdtkou prvnfCD 
a vyzkousejte, co s nim dovede pro¬ 
vest zvukoyy model jeskyne, lesa 
nebo koupelnyl Nastovenf se da 
delat pro jednotlive hry - v romci 
recenzovdnf Titan /cy jsem si nasto- 
vil Underwater, pro Total Domina¬ 
tion zase model Hall - a soupdtky 
jsem trochu zmensil jejf rozmer, 

V editoru totiz muzete nastavit 
libovolny ospekt a znetvofit tok 
zvuk k nepoznoni! Daji se delat 
niskuteend kouzla: neuspesny poli- 
tik si muze vzft mikrofon, pustit 
playback potlesku, nastavit model 
veliteho sdlu a se zovfenyma 
ocima se rdzem ocitne v Senotu, 
kde mule recnit k virtualnim 
davum. S malym experimentovd- 
nim si snadno nastovite zkresieni 
odpovi'dajfci dekodentn i zapod le 
diskotece nebo nejvybranejsf kom 
certnf hale, 

Zazitek je to proste a jednoduse 
uzosny, pokud zvolujete koupi 


noveho kusu hardware a nemate 
penize no soucasne porfzenf zvu- 
kovky 0 akcelerotoru, vrele vdm 
doporucuji sdhnaut radejii po SB 
Live!. Si'lu teto zvukovky totiz 
pozndte nejenom ve hrach, ole 
treba prove pri obycejnem poslechu 
hudby, ktere SB Live! doslova 0 do 
ptsmene dodd dimenzi. Novy akce- 
lerdtor vdm skvele urychlf nove hry, 
ale SB Live! dokdze provest kouzla 
i se storymi hromi (i kdyz pro ne 
muzete nastavit jen jeden model 
prostredi]. Nekollk storsich titulu 
jsem vyzkouiel a chvileml jsem pro- 
padal dojmu, ze hraji jinou hru... 
Live! predstovuje oprovdu pddny 
duvod pro upgrade. 

Tak jako tak: nezahazujte svoje 
stare zvukovky. Live! predstovuje 
v podstote zcela jinou kartu, nez byl 
jejf predchudce a SB 16 uz pouze 
emuluje, col muze vest v prfpade 
n e kterych prastarych DOSovskych 
titulu k probfemum, Nejde tu pouze 
0 kompatibilitu, ale nektere stare 
hry chteji spoustu konveneni pometi 
0 je mozne, ze by se do ni spolu 
s emulacnim 0 via dace m nevesly. 

Michal w HWolf" Rybko 
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pnrucka pro pouzitf zemekoule 


Co delat, kdyz 
vam dojde 

Vlf / 

stava 


Nejzabavnejsf 

uzitecny casopis na svete. V ffjnu 
o zpOsobech a prostredcich, kterymi 
si tide zvysujf hladiny vnitrni energie. 
Vynikajici take, pokud vas zajfma, jak 
fungujf financin' podvody, satelitnf vysilani 
jak se hleda lepsi prace* » 
pristava s letadlem, . 


; Dravci 

Ochocit se da nejen 
pes nebo morce 













































■ 26, listopodn* mcm SEDMA 
(SLIPIHG DOOM} vypravi piibeh 
Stary jaka lidstvo samo, RamaEtic- 
kou story o pokrocilem et^diu 
schizofrenie. TrpSl da uS £lov£k 
kromattottsky a ze svelte? lehatka se 
sna£il vycmaiat se na steny jes- 
kycni ze ave hiiiry z toho, ze jed- 
nou flatten dll u rodiflneho ohne se 
svou chlupatou manselJcoi] a dxuhou 
na hrdiugkych vypravacti za pra- 
slofly. Hrdinka tohdto filmi - Gwy¬ 
neth Paltrow proSiva toteS, jen 
moina & mend divkoti chlupti. Ti 
z vas, fcteri videli Peggy Sue se 
vdava si jeste nohou jit do kina 
prosit ttocfctt bonusovebo deja vu. 


I 3, proaince. ZIttd HOST (THE 
WINTER ms?) . Alan Rieksm je 
nejen vyboiny herec, ale kIou- 
cbafi i z rezijni stolicky. Pod 
jeho vedenia hraje Emma Thompso- 
nova ve filau, ktery je podle IMDb 
^Gkecany, ale skvely, 11 USMiM 
DVOCE {OUT OF SIGHT] ami film 
0 $exualnich eskapaddch s nezleti- 
lym mraYEneinLkem, ale dalil 
ramantidty cloumak George Clooney- 
ho, laternetove zdroje ee shoduji, 
ze jde o drnhy nejlepsl prepis 
Elomora Leanarda po kmnedii ciytt# 
hcl Sku^eny bankovni lupid (.Cloo¬ 
ney) si vybral v Honopolecb 
policko dist-anc a bruci za arl- 
zemi . Ale ne nadlayho, Kepadne my 
sice dvakrat Sestka, ale svalnatou 
possocaou ruJni bu poda V’ing Rhemes, 
Cestoti jeste unseen. Jennifer 
Lopez, ale to j enoa proto, aby se 
do nej mobla zazilorat (i kdyz 
tuble volbu sezi skrilya nabuien- 
ceE Rhamesea a fcoudieda flues- 
sietau Clooneya necMpn) a paaohla 
mi ze sve police (neni to ta sisi- 
onafska} polled atky s nLUicnaf- 
skyai ekloay [takze se ji sozna 
pfeci jen dodkite) unikaou: spn- 
vedlnosti, 


1 IQ. prosiace, FAST HA RQD3& 
(THE PARENT TRAP) je dalsi dieney- 
arna. Tentokrat miato Flubberiho 
Robina Williamae a bleacavych 
zelenych kottli (jak se na konci 
pfekvapive ukdialo r nebyly to ty 
jehoj ale Jifiho Pavlovsk4ho) 
brajl hlavni roll roztomile hol- 
dicky a blencave zelene koule. 

Tedy alespoo ve fantaziich Jifibo 
Favlovskeho [jak se na konci - 
tesne pfed probuzenim - prekvapivS 
ukaze, byly to ty jehoh Mne to 


MravenecZ 


Pffbeh Z 1495 


/t red kazdym tsnimovonym 

I LBfy frlmem se ^vedo 
' • • v raddeh divaku vlna 

nadseni, Vetsinou se opeyuje 
nddhernd animace; to v pffpade 
disneyovek nebo dokonalo teeb- 
nologie, Oruhe jmenovane $e 
dockalo \\z nekolika uspechu - 
pryni revo1u£ni film byl Pffbeh 
hracek, ktery dokonale kombi no¬ 
va! pocitacovou 3D dnimqcr 
s red I ny m i herd. Neddvno na 
pi at n a vkrocili Moll vdlecnici, 
kteri v podstate nic noveha nepri- 
ndseji az na hlas hlavnrha 
zlouna, ktery patri Tommy Lee 
Jonesovi. MravenecZ (vtte f ten 
preklad je blby,, budeme tomu 
rikat AntZ) predstavuje jak doko- 
nolou pocitacovou animad, tok 
hlosy h oily wood sky ch hercu. 


Mravenilte je kolektivni zdlezi- 
tost, podobne ja ko idea Ini ska I a - 
vsichni tdhnou za jeden pravaz 
a vysledky se dostavuji v podobe 
nave ho tunefu ci novych ve do¬ 
me sti. Vzdy se ale najde jeden 
kverulant, jeden provokater, 
ktery vybocuje z dovu a kozi pra- 
covni vysledky ostatnim. Ve skole 
jsem to byl ja, v AntZ je to mrave- 
nec Z 1495. Z neni dokonaly, 
unese pouze de set in 6s obek sve 
vahy a pri kopani je mirne za 
ostatnimi, k velke nelibosti sve 
sifove. Volne cbvilky trovi v baru r 
kde rozebira existeneni otdzky, 
pffpadne vliv kofektivmho mrave- 


niste na nekolektivnibo mra- 
vence. A tak se Z, kf ere ho ostatnl 
povazuji za z bytec rreho, bourf 
a strhava s sebou cele mrave- 
niste. Stavd se duebovnim vud- 
cem revoluce r kterou sam 
nezazije, protoze se zrovna 
nachazf mimo misy a patra po 
hmyzi utopil 


nastesti nezanikaji, protoze je 
vtipna ceske distrrbuce natitulko 
vo I a 


Dej filmu je plynalyp zadne 
zadrhely, stale se neco deje. Pak- 
lize zrovna mravenci nekopou 
tunel, tak se pai-aduje Twister ci 
Pulp Fiction. Hudba, ktera pro- 
va zi cely film je pomerne zdarila ; 
pachazi take od rutinntho vykra- 
dace ostatmeb H. G. Williamse. 
Ten clavek dokoze s totalni 
drzostf vykrddat jak sam sebe, 
tak ostathi slavne skladatele. 
Nicmene, budba se mu pavedla 
o treba ke scene, kde Z preska- 
kujezjedne lidske nohy na dru- 
hou f bych si nic lepsiho 
nedokazal pfedstavit. 


Co no AntZ prekvapb je dako- 
nala pacitacava animace syn¬ 
ch ran izo van a s hlasy hlavnfch 
□kteru, Snad v zadnem jinem 
filmu nelze natezt takove sesku- 
peni hvezd jako v AntZech. Hlav¬ 
ni ha elenavee namluvil Woody 
Allen, ktery dodal sve postove 
chorakter a plasticnost Zadny 
jiny herec by nemohl osobiteji 
zahrat mravence, ktery vyvolava 
rozpaky a katostrofy vstide, kam 
pffjde. Za utrzeni * mravenci 
demolidm koule" ci za zpozdem 
pracovniho plonu muze rpztrzity 
Z ( ktery je proste JINY. Animate 
m rave nee byl a yytvarena pa die 
Allcnovych pohybu a gesta, ktera 
vidite na platne, jsou jeho vlastni, 
Koneckoncu i tvdfl se podobd 
svemu hlasu, stejne jaka Sharon 
StaneavOp ktera hraje hlavni zen 
skou roll, Podle mravence tedy 
poznate herce - nejiepsi p rite I 
Z ma hranaty obrys podobne 
jaka Sylvester St a I on ne, cernos- 
ske rysy bojovmka prati termitum. 
zase prozradl Danny Glovera. 

A kdo by mo hi zahrat vosu lepe 
nez Don Aykroyd? Hlasy hercu 


Jedina charokterova vada 
filmu je snad jen v prekladu 
nazvu, Prece jenom MravenecZ je 
vyznamove trochu neco jineho 
nezAntZ 

Pavel Dabravsky 


Mravencz (AntZ, USA 199fl} 
fieiie: Eric Darnell, Tim Johnson. Scendr: 
Todd' Aloott, Chris Weitz, Paul Weitz. 
Hudhn: Harry Greg son Will ig ms, John 
Pa well. Hrojit Woody Alien (Z) H Pan Ayk¬ 
royd, Anne Qancmftavdp Jane Curtinovd, 
Danny Clover, Gent? Hackman, Jennifer 
Lapftzovd, Sylvester Stallone, Sharon Sto 
nt avq, Christopher Walken. 

Distribute v Ceskd republics: Bontonfilm 
Alfa. 

Distribuoe v zahranici: illP. 












kultura 


novinky 


The Truman Show 


Meli jste nekdy pocit, ze se na vas nekdo diva? 


The Truman Show 


dybyste se kohokoliv zeptali, 
.V s ; kdoje Truman Burbank, nej- 
- ■ spis by nevedel. To je ovsem 
chyba, kterou brzy vsichni napravite 
(minimalne po prectem techto 
radek). Vrat'me se v historii o tricet let 
zpet. Nezavisly producent Christof 
kupuje od zoufale zeny jeji plod, ktery 
adoptuje a vychovava jako sveho 
vlastmho syna. Akce se povede, 
malicky Truman je adoptovan tele- 
vizni spolecnosti, ktera s mm ma 
dabelske umysly. Je pro nej vysta- 
veno obrovske studio, ve kterem je 
zbudovano ostrovnf mestecko 
Seaheaven a v nem umisteno pres 
pet tisic kamer. Tyto kamery maji za 
ukol pouze jedno - ukazovat celemu 
svetu chovaniTrumana Burbanka 
v pri'mem prenosu. Malicky Truman 
je obklopen od mladi lidmi, o kterych 
si myslf, ze jsou jeho skutecni rodice 
a pratele, pravda je vsak mnohem 
desivejsi. Vsichni, skutecne vsichni 
kolem nej jsou pouhymi herd, kteri 
jsou za sve role placeni Christofem 
a usmernuji Trumanuv zivot tak, aby 
souladil se scenarem. Jiz tricet let se 
do sveta vysila serial s ndzvem The 
Truman Show, ve kterem divaci sle- 
duji primy prenos Burbankova zivota. 
Je nacase neco s tim udelat. 


Trumanovu motivaci. Na zaver male 
doporuceni - trpite paranoiou? 
Nechod'te na The Truman Show. 


daji myslenl^ na pout' na daleke Fidzi 
d jen do blizkeho mesta. Ma ale (diky 
Christofovi) vstipeny strach z vody, 
a tak se ostrov, ktery je mu domo- 
vem, stava vezem'm, ze ktereho 
nemuze uniknout Carrey sam se 
nechal slyset, ze mu role nedelala 
problemy, protoze se v m crtil pnro- 
zene - jako filmova hvezda je pry neu- 
stale pred objektivy kamer ci 
fotoapardtu a nemuze si vzrt dovole* 
nou, aniz by byl vystaven nebezped 
paparazziu. 


Pavel „Luke" Dobrovsky 


The Trunxin Show (USA 1998) 

Rezie: Peter WeirScenah Andrew NiccoIHudba: 
Burkhard Doifwitz, Phillip GlassHroji: Jim Car¬ 
rey, Laura Unneyova, Noah Emmerich, Nato- 

Distribuce v Ceslce repubfece; Bontonfilm AJfo 
Distribuce v rahranicr UIP103 mimit, trtulky 
pr c mi cr o : 19. Estopadu 1998 


V hlavni roli noveho filmu Petera 
Weira se neocekavane ukaze Jim 
Carrey. Zvireci detektiv i se svymi 



pubertackymi vtipky a lascivnimi 
narazkami je nahrazen sporadanym 
urednikem, ktereho by podobne ulety 
nikdy nenapadly. Cely svuj zivot je sle- 
dovan kamerami, o kterych pochopi- 
telne nevi. Nektere zabery filmu jsou 
natoceny prove pohledem onech 
kamer, takze divak muze maximalne 
skripat zuby nad bezmocnosti a total- 
nim ovladnutim lidskeho zivota. 

Nejen kamery v obchodech a na pra- 
covisti, ale i v aute (ze autoradiem) 
a vTrumanove soukromem kutlochu 
sleduji kazdy jeho pohyb. Jedina pre- 
kazka stoji v ceste za naprostym 
vitezstvim - Truman je od mladi cesto- 
vatel, takze ho kazdou chvili prepa- 


2) Joky dalsf film reziser filmu 
Vyderac natocil? 


3)Jak se jmenoval puvodm 
hrdina filmu sene Sam 
doma? 


Soutezi se opet o tfi videoka- 
zety a dve tricka. Dnesni sou- 
tezm'otazky jsou nasledujici: 
1) Ja ka herecka ztvdrnila 
hlavnf roli ve filmu Vyderac? 


Postavy Christofa se zmocnil 
s obvyklou hloubkou a propracova- 
nosti Ed Harris, ktery dokaze zahrat 
takrka cokoliv a nikdy to neni herecky 
blabol. Sam jako Buh sedi na Mesici, 
ktery s pravidelnou presnosti vychazi 
v noci nad Seaheavenem, a ovlada 
osudyTrumana a jeho bliznich. Nej- 
hezci hlaska je: *Zapnete Slunce!" 

A hie, ono skutecne vyjde. To se ale jiz 
schyluje ke konfrontaci Boha a jeho 
sluzebnika. 


Ano, nic jste se v podstate 
z recenze nedozvedeli, az na to, ze je 
to zajimavy film. Ale reknete, preci 
nebudu prozrazovat konec a hlavni 
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actua Unnis 


Dokonale pfizpusob-eni kazdemu hr£fci r 
jeho schopnostem a lunM Kompletni 
statjstiky skutecnych hra5u NHL i vsech 
tyrnii, nove a lepsi animace, zvuk i atmo- 
sfera. Proste NHL99. 


Rychl&jSf a plymrlejsi hra. vylepsene 
ovladnni hracii i mice, skutecne zivotn! 
rozmery a charakteristiky hracu - ala 
piedevsim, vSechny kEuby r vsech ny ligo* 
ve sout&e. 


Nejlspsf basketbalcva scute? sveta i s 
jejfmi spickevymi hracL Skutecne tvare, 
skutecne ko§e r skutecna palubovka - 
jedine v NBA 39, Realistickd 3D zobra- 
ze nr. 


Vydejte se s Greg cm Rusedskirn na 
cestu za svelovyin prvenstuim inezi 
tenisovou elrtoc- Dakpnglg roalisticke 
3D zobrezem, pohyby hraGu i jejich 
technika. 



SETTLERS 


MercJwrts 


J(j>l^jfUTE0E:VJk IEJH, mh 

settlers 1(1 


knights merchants 


Ujmdte se vlidy v m§st§ z dob stare* 
he Rima a vybojujte viteznou bitvu 
nejen s barbary, ale predevsim se 
samctnym ftimem a pozici prvniho 
mSstti v fiSi- 


Prevratna 3D real-timova strategic. 
Stance se Bohern v nejnovejsim pokra- 
dovani legendarni hry Populous, Starej 
se 0 svug lid a p om! vsechny pep fate le 
pomoct fantastickych kouzel a sily. 


Tvijj krai te potfebuje, nebof tua vlast je 
v nebe/peci. Ujmi se veceni krali vurnych 
ocfdilu a nozdrf na prach wboufene armSdy 
zavrzeneho nasi ednika trim u, Slavej a bojuj 
a zase stavej a bejuj. 


Chopte se vyvpja svd cnriizflce a dovtcT* 
tejik prosperity 8 biahobytu v jedinec- 
ne strategii lirmy Blue Byte. Velte vyna- 
lezavym Rimanum, zreenym Egyptanum 
a utoemym Asiatum. 


3D AKClSlf 


3D AKCNf 


3D AKCNi 


fallout 2 


Nova droga zaplavuje dice vaseho 
mesta. Drcgovi bosove chteji cvladnout 
svet s pc me ci biclogicky vytvorenych 
muiamij Zabrente pm v tomv dokonste 

provedenem 3D sv§t§. 

AKCNf simulator 


Vybojuj si svuf zivot v dzungli pine dra- 
vych a hladovych prehisteric-kych pre- 
ditpru. Pouzij svou hlgvu k rezrefceni hads* 
nek a use co b pFijde pod ruku k obrani 
iutokuvSD akenifezbe. 


Zapomehte na Doomy, Qtiaky r Unrealy - 
je lady Halt-hfe! Neprekanatelna atmo- 
sfera, dstaily a vynifcajici pribeh, to vse 
posouva tohle 3D dobrorfrozstvl ndksro, 
kde ;ste jeste nebyli... 


Apokalypticky svet budoucnosti ma pro 
vas pfipraveno nejedng nepfijemn^ 
prekvape ni - nepfatelgti irmtaini a radi* 
acc r ale pfedevsim Izi, podvody 
a ndstrahy, 


test drive 5 


Nejiepsi ietectvo sveta te o^ekava. 
Vyzkousej si sve schopnosli v jednom z 
nejlepsich leteckych siroulatorij vsech 
dob. Zij^astni se vojenskych akci r ktere 
se skutecne staly. 


Strec krasy a sily se vraci v nevem pro* 
vedeni. Grafika ve vysokem rozliseni r 
clenite silnice, zkratky, jlzdy v noci a 
fotoreahsticke gkolni prostredi, to vse 
deke prev^ na V^s. 


Abe je zpatky a znovu mosibofcvat a svuj 
Hwot i zcuQty svycb bratfi. JeStfi lepsi 
pokraiovanijjynanriicke a napadite hry, 
kterg vas nejen potrapi pri feseni mnoha 
problernu, ale take pobavi. 


j Bohemia 
Interactive 


V Cestce republice vydava Bohemia Inteactive, P.O.Box 24,. 160 17 Praha 6 
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I N Z E R C E 


Gamehall - raj paranu 


K podzimu jiz tradicne patrf In vex, 
k fnvexu zase pocitacove hry. Tern 
by I i v letoSm'm roce zasvecen cely 
pavilon, pro snadnou orientaci nazvany 
Game Hall. V pfftml blikaly monitory poci- 
tacti, ktere vsem prisedsim nabizely jen 
a pouze jedine - pocitacove hry, zato vsak 
v premnoha podobaeh. Zajem o ne byl 
skutecne obrovsky, takze hustota navstev- 
nfkO s vysokou pravdepodobnosti preko- 
nala vsechny rekordy v teto neolympijske 
discipline a rtuf tepiomeru v hale chvilenm 
chtela opustit kapilaru. 


Paranskemu raji, ve kterem bylo pres 60 
pocitacCi a desitky Playstation Ci s nejnovej- 
sfmi hrami, dominovala dve velka platna. 
Nejvetsf cesky dcvozce her, firma JRG 
Interactive, na nich prezentovala opravdu 
nejzhavejst herni novinky, pred kterymi 
casto i redaktori casopisO neme lapali po 
dechu. Nejvi'ce zastoupeny byly hry od 
Electronic Arts, ktera si po nedavne akvi- 
zrci studii Virgin a Westwood jeste upev- 
nila vedouci pozici v oboru. Horke novinky 
NHL ‘99 a Need for Speed til, ktere si 
v Gamehail odbyly premieru, jiste neni 
treba dlouze pfedstavovat Pfiznivci rych- 
lych kol se mohli pnmo na stanku Need for 
Speed 111 uvest do rause v simulator for¬ 
mula, pro fanousky hokeje byla zase pfi- 
pravena stfelba na ziveho brankare. Velka 
(a nutno ffci zasiouzena) pozornosl patrila 
tretimu prichodu legendarnfch Populous. 
Pokracovani bylo vi!ibec na Invexu k videni 
hodne. Krome jiz zminenych her nechy- 
belo ani chystane SimCity 3000. Od 
Eidosu zase dorazijy ukazky ze hry Tomb 
Raider ill, Kdo vi, treba se pfiSti rok 
dobkame i Laryho Crofta osobne? Na 
stanku JRC pak bylo vsechny hry mozne 
zakoupit nbkdy az prekvapivi levne. 

Ceska firma Future Games predstavila 
pod sloganem „Nejiep§f ce$k& hra“ novou 
adventuru Posel bohu. Zda se opravdu 
jednalo o nejlepsi ceskou hru, posoudi! 
kazdy sam na mfste, ale zadna anketa, 
ktera by zebncek her ponekud vice objek- 
tivizovala, se bohuzel neuskutecniia. 


Hala byla plna naslapanych multimedial- 
nich pocitacu od firmy Datrontech, 

K videni i k vyzkouseni byly take nejno- 
vejsi graficke karty Creative Labs a Dia¬ 
mond, vetsinou postavene na bazi 3Dfx 
Voodoo 2 . Na stanku ADI bylo rovnez 
mozne veskery hardware s velkou 


vystavni slevou 
zakoupit. Pro soute- 
zechtive navstevniky 
probihala v hale 
velka soutez pora- 
dana ve spolupraci 
firem Intel. JRC, 

Datrontech spolecne 
s casopisem 
SCORE. Prvnl 
cenou byl pocitac 
s prooesorem Intel 
Pentium II, krome 
to ho cekalo na sve 
nove majitele dalsich 149 cen. 



Samostatne se v Gamehall prezento- 
vafy vsechny ceske hern! casopisy, 

O megalomanske show SCORE spo- 
iecne se Spritem jste si jiz mohli prebist 


ve SCORE 59. 
Nechybel vsak ani 
mulfimedialni KLAN, 
pruvodce hernfm 
trhem Level 
a krome stanku IDG 
se raritou stal maly 
stanek nove ho 
pokracovatele Exca- 
liburu s nazvem 
Joystick, kteremu 
jiste vsichni, kdo 
zazili zacatky her- 
nfch casopisd u nas, 
prali jen to nejlepsi. 



Takze hraci, pafani, paranci a pafanky: 
za rok v Brne na Invexu v Gamehall na 
shledanou. 
























kultura 


O akta? R.E.M. existuji 

jiz vice nez patnact let. 
Tato skupina je starsi 
nez lecktery ctenar tohoto 
cosopisu a pocet let, ktery deli 
vydani jejich prvniho alba 
Murmur (1983) od letosmho 
Up, je presne trojnasobek 
veku SCORE. Presto jsou 
dobre znamy vsem, s vyjimkou 
hluchonemych spoluobcanu. 

A to, vazeni pratele, neni, 
zvlaste v modou zmi'tanem 
svete pop music, zadna malic- 
kost. Co se tyce popularity 
meli R.E.M. (nazev je zkratkou 
oznacujici snovou fazi lid- 
skeho spanku) pomaly start. 
Jejich rana alba jako Fables of 
the Reconstruction (1985), 
Life's Rich Pagent (1986) ci 
Document (1987) znali leda 
tak posluchaci studentskych 
radiostanic v USA. U nas je 
bylo mozne zaznamenat maxi- 
malne v ramci rockoveho tyde- 
m'ku Vetrnik stanice Vltava. 

Zasadni zmenu 


prechod od male firmy IRS 
k firme Warner Music, kde si 
masovejsi pozornost ziskali 
s alby Green (1988) a hlavne 
pak s Out of Time (1991), 
odtud pochazi dve pisne, ktere 
zna uplne kazdy: Losing My 
Religion (asi jedna z nejdulezi- 
tejsich pisni historic) a Shiny 
Happy People. Sympaticke je, 
ze pote, co stanuli na uplnem 
vrcholu, nesmzili se k pohodl- 
nemu opakovani stale teze 
uspesne formulky a s kazdym 
dalsim albem se pokouseli 
o zmenu svych hudebnich 
naiad a zanroveho vymezeni. 
Proto jsou dodnes vyznamm 
s dalsimi deskami Automatic 
for the People (1992), 

Monster (1994), New Adventu¬ 
res in Hi-fi (1996) a konecne 
Up. Up je prvm album bez 
ucasti dlouholeteho 
clena a bubemka Billa Ber- 
ryho. Jinak soubor tvori 
Michael Stipe (jeden z nejza- 
sadnejsich hlasu posledm'ch 
dvaceti let), Mike Mills a Peter 


Co je to za styl? Tak zivota 
schopne a vyznamne 

kapely, jako jsou R.E.M 


Pro 

vasi informaci 
o nekterych CD, 
ktera by se mela objevit 
v techto dnech v prodeji, je 
tady mismas vseho mozneho. 

X zavorce je vzdy uveden nazev 
alba. 

Masami neopravnene opomijeny 
superhudebmk Beck (Mutations), vlnou 
revivalu kycovitych 80. let vyplavena maxi- 
prsatka Samantha Fox (21 st Century Fox), 
petice Celine Dion+Gloria Estefan-hAretha 
Franklin+Mariah Carey+Shania Twain (VH1 
Divas Live), velejemni a velebritsti The Beauti¬ 
ful South (Quench), drsnejsi kousek Placebo (Wit¬ 
hout You 1 Am Nothing), gothicrockova vykopavka 
Gene Loves Jezebel (VII), Portishead nazivo a se 
symfonickym orchestrem (PNYC), jeste jedna kon- 
certni psychedelic: Spiritualized (Live at the Albert 
Hall), Metallica na dvojalbu prevzatych 
songu (Garage), oblibena prirodni kraska 
Jewel (Spirit), punkova legenda ze sku- 
piny Jam Paul Weller (Modern Clas¬ 
sics), neopunkova skorolegenda 
Offspring (Americana) a zesnula Linda 
McCartney (Wide Prairie), ktera pry 
zpiva stejne blbe jako Yoko Ono. 


popsat nejakym jed- 
noduchym znac- 
kovanim 


pomoci ter 


minu. Snad 


bychom 


hudba 


K jake hfe by se hodila jako 
soundtrack? Losing My Reli¬ 
gion by se hodila do serie 
Populous. 


Resume? Up je mnohem lepsi 
deska nez predchozi dve dila 
R.E.M. Je velmi pfijemna 
a zajimava v nalade a ve 
zvuku, ktery postrada typicke 
rytmy. Je obdivuhodne, ze 
R.E.M. jsou stale jeste schopni 
prichazet v ramci pravidel sve 
melodiky s tak puvabnymi 
napevy. Stipe porad zustavd 
vrcholne zajimavym zpevdkem 
a vyznamnym textafem a Up 
se na posledni chvili stava jed- 
nim z horkych kandidatlu na 
titul album roku. 


(WARNER MUSIC) 


nese nepochybne znaky ovliv- 
neni country hudbou, kdyz 
typicky protahuje nosove 
vokaly. Nastrojove slozeni bylo 
vetsinou klasicky rockove. 
Casto byla slyset akusticka 
kytara, foukaci harmonika 
a dalsi folkovejsi instrumenty. 
Na albech z devadesatych let 
je znat vetsi otevrenost sou- 
boru k vnejsim vlivum. Mon¬ 
ster zni napri'klad velmi tvrde 
ve shode s grungeovou tsu¬ 
nami, ktera tehdy zaplavila 
Spojene staty (v cele s Nirva- 
nou a Pearl Jam). Up je opet 
velmi netypicke. Pfevlada 
klidna poloha s minimem 
bicich (bubem'kuv odchod = 
z nouze ctnost) a se zvysenym 
mnozstvim elektroniky. 


Joky je typicky posluchac 
teto hudby? Shiny Happy Peo¬ 
ple poslouchali skoro uplne 
vsichni. Stari paprikove, co 
zakysli nekde v obdobi Deep 
Purple a od te doby jsou 
uz jen strojem na vydelavani 
penez, pitome pubertacky nav- 
stevuji'ci letni diskoteky v are- 
alu koupalist’, studenti 
filosofie, nevylecitelne under- 
groundove manicky i dlouho- 
leti fanousci R.E.M. S albem 
Up to uz tak jednoduche uplne 
neni. Strucne by snad bylo 
mozne rici, ze posluchac 
R.E.M. neni zas tak uplne 
hloupy. 


* • 


















Depirdhe node 
The Sing'Iiis6i>£5| 


j 1 1 2 pripravifi prvm ze tn 
vyberovych alb. Toto zahr- 
nuje obdobL ktere mnozc 
fanouscl povazuji za jejich nejlepsf. 
V rozmezi let 80, az 90, U2 p ros I i 
vyvojem ad poztce narodmeh post 


punkavych 

i partyzdnu (pfsen Sum 

day Blood 

y Sunday byla hymnou 

irskeha vz< 
hvezdnehc 

iaru) pres stadium 
> uspiehu Joshua Tree po 

vsevstfebc 

ivaj id kasmopalitni v$eu- 

meiy na R< 

ittle and Hum. Vyber 

to ho nejus 

pesnejsiha se vdm nynf 

nobizi. Je t 

:o povedene, ole bohuzel 

neuplne,. k 

reprezentativni dokona- 

fasti schdz 

i minimdlne jeste jedna 










SINGLE 


MUTE CS) 


hudba 


kultura 




(GO* &EAT/FOLYGRAH) 


e plne raritnt zivdk natoceny 
v eervend lonskeho roku 
vychozi skupine Portis- 
head pa delsirn vdhani az nynr. 
Kolovdy zvestl, ze vecer s ucasti 
symfonickeho orchestra by I mimo- 
fddne skveiy* Konecne se muzeme 
presveddt sami □ souhlasne 
kyvnout. No albu je jedenact 
kousku vybronych z obou dosavad- 
nich alb. Jinak Partis head jsou 
jedna z nejsmutnejsieh a zvukove 
ncjzajlmavejsich kapd soucasnosti. 
Snad jeste vets! doporucenr si 
zaslauzf videokazeta se sestndcti 
pisnemi z tehoz koncertu, 

Fqrid D* Starman 


FATBQY 


YOU’VE COME 

A LONG WAY. BABY 


{SKINT RE./SONY SONTON) 


jfl U t neni to ten hulid tlus- 
' _ v\ tbdh no obalu, Fatboy 

Slim je pfezdfvka cloveka 
s normal mm i proporcemi, ktery 
md jme no Norman Cook. Zna Id 
popu osmdesdtych let vi P ze by I 
elenem prabritpapu Housemcr- 
tins, kten se pmsIaviJi mimo jine 
cislem jedna hit pa rad, a capellou 
Cravan of Love. Fatboy je ovsem 
a necem jinem. Cel a deska je 
elektronicka, happy a pi no hluc- 
nyeh beatu, Hleddte-li nejzabav- 
nejsf to neon I hudbu, zde j ste no 
sprdvne odrese. 


kompilaei 86- 
98 vyd avaj i Dep eche 
Made i reedici sve kaiekce 
raneho obdobL Ysechny pfsne byly 
remasteravony (zni lepe) a navnc 
pribyly dva raritni kousky: odlisne 
mucy Just Can't Get Enough a Phcn 
togroptiic. Jinok prvni pufku tvah 
vice mene kamlcke ved (prvni tn ze 
skladatelskeho per a Vince Clorka) 
v dudiu navoromcintiekeho nak 
vismu, zatsmco v druhe puli budete 
konfrontovdni se vzkvetqjidm talen 
tsm Martino Goreo o s promenou 
technopapavych pondcko vjeden 
z n ejongj nalnejstch a nejduiezrtej- 
sich bandu svetci 




d prvnich tonu nave ho 
. al bo americkeh a p isnic- 
kdre Becka nepodiybujete 
o tam^ ze mate tu cest s bozskou 
dokanalosti a kvalitau, Pakud se 
domnivdte, ze Beatles a Dylan jsau 
dobri hudebnici, budete Becka 
mllavat, Kazdd prsen je dilo s destt- 
komi skvelych ndpadu ( md jinou 
hudebni polohu, ndladu a styL 
Zee I a zb a ven kri ticks strizlivosti 
musEm pfiznatj ze v ietasni'm race 
mi nikdo nevlil tolik poativni ener- 
gie da III jako Beck na albu Mutath 
ons. Nemorte cos poslechem 
bezvyznamnych hvezdicek typu 
Modem Talking. Bud'te aktivni! 


iff *_ • , ardrockovym Aerosmith 
L L? la trvala dlouha, nez si 
ziskali pfizeri publika. 
Pak ovsem na pocdtku devode’ 
sdtych let (v dobe, kdy se blizi 
seniors kemu veku) prlsla album 
Pump a hity jako Lave in an Ele¬ 
vator. Aerosmith jsau nyni bezne 
k man 11 v poradech pro matky 
vypravujici ditka da skoly 
a jejich neznalost se povazuje za 
handicap i v kruzich zakfr zvldsb 
nich $koL S zivym dvojalbem 
Little, Aerosmith rekapituluji 
svou prebahatou korieru. 


f ^ eorge Michael pred 

Vanaceml btiaacuje. 

Sony Music potH dik* 
pratoze k vydarri nepfistoiipilo 
rutin ne a kdyz ui must rejzovat 
tezke prachy v souvislosti se 
svatky klidu, deld to vkusne 
a p active. Vznikla tak pnjemnd 
kaiekce pamolych ^sfadoku" ¥m 
the Heart (CD 1) a sbiVka sv&- 
nejsich funky kousku Far the 
Feet (CD 2). Na plose dvau a pul 
hodifi najdete vie padstatne od 
prvnich pociau jako Faith az po 
novinky v cele s Outside, 


INFATUATION JUNKLE 


(HAVER!CK/WAfiNHR HUSiC) 


^ a Jagged Little Fill je uz 
jiste, ze tata album bude 
druhym uspechem pisnic- 
kdrky cfslo jedno. Proc?Jednak 
nezakysla na formutce predchoziho 
alba a zvukove i hudebne jde dd), 
jednak md nevycerponau invend 
v tvorbe gveritelnych pisniajedndk 
se neboji nefotkovych a nerocko- 
vych pastupuj pracuje s modemfm 
soundem, a to velmi pfesvedcive* 
Pakud zndte Thank U, muzete si cel- 
kem dabfe pfedstovit klidnejsi, 
vymvnanou a pritam zajimavou 
ndladu , kterd tu panuje. 


(GEFFEN/fiHGj 


MEN. THE BEST OF. 

(EPIC/SONY MUSIC eONTON) 








BEST OF 1980-1990 


(POLYGRAM) 


GEFFEN/BMG) 
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CENOVY TIP r p 

. CO ROM 36x Creativ 1638,- 
CO ROM 40x BTC .life i.siu 1999,- rtffij 
| FaxModem 56K int.Genius 1490,- 
. FaxModem 56K ext.Genius 2890,- 

• 3Dfx Voodoo 4MB 1990,- 

3Dfx Voodoo II12MB 4582,- 
Sound 16,stereo, 3D 565,- jj 

SoundBlaster 64 PCI 999,- g 
Soniclmpact S90.PCI 3D 1065,- $ 

VGA Stealth SMB, AGP 1980,-!: 

VGA Viper 550,16MB, AGP 5990,- p 
CD-R media Samsung, Philips 485,- / 

CD-R drive Mitsumi 8/2 8990,- 

t Barevn* tisWrna Lexmark 2860,- / 

Barevna tisttma HP690C 4999,- \ 

Scanner Genius ColorPage 2450,- jjj 

7^SSS3Z3SBBSCSE!ZZSnBE^^ 

Prestavime Vase PC z dehokoti 

na Pentium 233 MMX 3990,-^ 

na Pentium 300 MMX 5155, 

na Celeron 300A MMX 6385 
na Pll 333MMX 10890, 

na Pll 400MMX M200r 
^ na Pll 450MMX 24580, 

i vox* jtijpotton jfir 
4 novy boaid, WV, jMr 
Jl cNaUSCPUu jOt 
J nwiaktcc jipr 

sf Pocitacove sestavy AllStar 

/VllStar Classic 233MMX 

4 seslava obsahuje procesor IBM 233MMX, 16MB RAM HD 2.1GB Ultra DMA. barevny 

* SVGA digitalni monitor 14'. FD 1.44MB. VGA kartu PCI, klavesnid a my$ ^4 

AllStar GameStation 300 3D MMX - 3Dfx akcelerator inside 
! seslava obsahuje procesor K6 300 MMX s podporou 3D instrukci 32MB SDRAM 100MHz 
. HD 2.1GB Ultra DMA. barevny SVGA digrtalni monitor 15*. VGA kartu 4MB AGP 3D jfl 
CD ROM 36speed, FD 1,44MB. 3Dfx Voodoo 4MB sound 16 3D kiavesma a my$ 

AllStar Profl 300A MMX 

sestava obsahuje procesor Intel Pentium II Celeron 300A MMX s mlemi cache 
32MB SDRAM. HD 2.1GB Ultra DMA, barevny SVGA dagdalm morMor 15* ^ 

(CD ROM 36speed, FD 1.44MB. VGA kartu 4MB AGP, klavesnid a my§ 


AllStar prodejna: 

Sumavska 19, Praha 2 Vinohrady 
Tel: 02 - 2425 5505,08, Fax: 2425 7357 


viechny uved«r»* ceny |*ou b« DPH 



Mas super fotra. Je prisnejsi ako mama, 

ale zato sa s tebou hraua na Playstation. 
Ziadne pnkazy, ziadne hadky! Iba obcas- ked dostaua nakladacku. 


Prisiel cas velkych subojov, v ktorych mozete zvitazit iba sj 
Bok po boku. V priamom prenose! Na VTV. 

j« Vsetci kamosi uvidia, ako to odpalite. 
Najlepsi vyhra Playstation a tri hry k tomu. 

*1 : 1 'jL v ij "| 

I I in 

Svoje meno, adresji, ■" ^ 
ale hlavne svoje telefonne cislo 
napis na kus papiera 
a posli naadresu: 

FIMA PRODUCTION {&« «ntt S 
HANULOVA 1, 841 01 BRATISLAVA 


PlayStation 


NetForce internet / intranet 


_3 

\9 

jr DIAL-UP NEOMEZENE OD 

O Kc / mesic 

1 

5 

F" PEVNE PRIPOJENI AZ 

O Mbps ATM 


NetForce Sokolska 42 Praha 2 

Tel. :02-96181118 Fax:02-96181119 

email: netforce@netforce.cz http://www.netforce.cz 
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ViWngove, ufoni, dinosaur! a carodejky milujici bondaz - tomu se Ftkd 
fantasy na belgicfcy zpusob. 


naci. Jo, hdzet veer na zem, la se 
nevypfdd, to koncivd brekem r 1 tem 
mimozemstbnum,, co tenkrqt hodili 
to d tte na Zero, se to pekne 
vymstilo. Umfeli. Jako umfete i vy. 
Jed non. Zrejme brzo. 


UVODNICH HODHE SLOV 

Neni dfofare hdzet veci no zero. Ha, 
fikdte si ted jiste, no co zase p rilly 
ty dve brilantni mazicovny? Co kra- 
mulbzniho, co zmini muj zivot, tu 
zase odhali? Co maze b$t dange¬ 
rous no tak zdanltve vied aim cinu? 
Sezere snad onu vec koberee neno- 
syta? Vyvotam tim snad satan a 
chtupace, ktery mi nakope zadek 
kopytem sem, kopytem tom? Zem- 
rou snad viichni Sudan ci? Ne, nic 
tak veseleho. Jde jen a to, ze se vdm 
to maze seredne vymstft. Jako se 
to vymstilo tem mimozemsfoH 

6 num, co vyfiodili dite na Zorn. 

[v By I a to zrejme takova situ ace, 

\h jakych kazdy z nds zazil ve svem 
V" zi vote spoustu : r it tte se ve 

iBk svem faru no piny plyn, pa 
fpl. vasem pravem Baku se 

7 V capi vase obi i bend 

I ( divka (nebo pa vasem 
vjfc* tj ( levem boku, ale to jen 
! / ( v pfipade, zejste 
V. i ;j v Anglii, nebozedivka 

f jj vist zvend no dverich) 

J nel>0 n *^do, koho jste 
\[ £ navteldi do satu vasi 

( ; j- oblibenedivky, 

| o nutrte ho mluvit 

jp ’^5 velmi vysokym pisk- 

\f r , ffiS f lavym hlasem a vas 
neco ttaci pod zod- 
% W m W kern, sahnete tam, 
k B , je to plechovka od 

, coty, vy ji nedbolym 

jv ■:, pohybem zdpesti 

TvC ^S-jil vyhodite z teveho 
A okenka p zjfstrte, 

&A Ml ze je zovrene, 

[ jrr$M otevrete ho, 

\ nedbatym pohy- 

P\rf ' bem “P* Sti i i 

r ■ vyhodite znovu, ona 

5 ^ se zvy ^> m ^PJ° n 9" 

zosdhne do hlavy divku, 
visici na dverich, odrazi se 
a 2 mizi v eeproniknutelne tme 
australske base, kde dopadne 
prima doprostred hejna kralfku, 


Pro deti odhozene na nasi p!a- 
netu povoluje urod Nedotykejte Se 
Fakaeu Na Zem Spadlych tfi jmena: 
Majka, Clark Kent aThorgal Aegirs- 
son. Jelikoz ten, o nemz tody hovo^ 
rime, dapad! k lizu jako prvni, az 
v d o bach slavnych vikingskych sru- 
majzlaidntch drancovacek, vybral si 
iogicky to nejlepsi jmeno, Jenze 
s Majkouz Gurunu ho jeho adopter 
Leif Harafdson poslal drsne po 
viking sky k sipku, a tok se musel 
spokojit se suse znejicim Thorgo- 
tem + Ale stejne jako Majka ci Clark 
Kent nema Thorgal jed noduchy 
zivot. Misto to ho, oby drsne po 
vikingsku sedei dama no zadku 
a staral se o zenu Aariciu a dite 
Jo I ana, se pordd prati sve vdli 
zap! eta do nejakych uzasnych 
a dechberoucich dobrodruzstvi. Na 
druhou stranu je zase fakt, ze kdyz 
uz je pfes sve protesty do nejake 
divoke fantasy skromaze zavlecen, 
dokdze se o sebe ferove postarat 
a sekd, robe, zabijia mosakruje, ale 
deld to v podstate s vnitmi nechuti, 
neb je v hloubi sve drsne vikingske 
duse pacifista. Na tomto miste je 
nutna zduraznit, ze, ac emzdk, neni 


ktefi' se strasne naseroti, jdou za 
vdmi domu, bust no dve re vase ho 
bytu (tedy de facto no divku, kterd 
na nich visi)> vy pochopitelne hloype 
otevrete, protoze nejste v An g lit 
a protoze svyrn echtovnim pan ora- 
matickym kokatkem vidite jen kozy 
a rikdte si: j,To je v pohode, to jsou 
kozy, tem otevru rdd, hiavne ze to 
nejsou ti krdtici, tem bych neotev- 
fel/ f , ale oni to ti krdiici jsou, 
strasne vdm nabana, rozrezaji 
sedod souprovu britvami a vsude 
neskateenym zpusobem nabohkuji 
□ vy bulrte a litujete te chvile, kdy 
plechovka od coly vyletla na svuj 
osudny let do dysne oustralske 

















kultura 


/M06£ ST& 

* t*cim 

MnECKittE NIG 
MQ'M 


7*Ak Wl£< 
MAM 

wv&ottu 


Thorgal - krome obrizky - nadit zad- 
nymi superschopnostmi, a jedine, 
cim se odlisuje od severskeho 
plebsu, je jeho mimoradna zrucnost 
v zachazeni s lukem (krome nej 
dokaze takhle s lukem machrovat 
George Lucas, ale ten navic zvladne 
i princeznu Leiu a Dartha Vadera). 


mem a stal se nechutne evropsky 
proslulym a nechutne evropsky 
bohatym (takze se mohl odstehovat 
do Svycarska, aby to mel blizko do 
banky). Krome Thorgala, ktery mu 
tu slavu a prachy zajistil asi nejvic, 
se podilel na dalstch kontinentalnich 
hitovkach - hard scifami Yans (lib- 
reto A. P. Duchateau) a predevsim 
na kultovni alegoricke fantasy Le 
grand pouvoir du Chninkel (scenar 
opet Van Hamme). Toto dilo, krute 
ironicky pribeh, volne parafrazujici 
Novy zakon, dokazalo (podobne 
jako Maus, az na to, ze Le grand 
pouvoir du Chninkel je lip kresleny) 
prorazit ghetto zanru a domaknout 


sky Belgican (narozen 16. ledna 
1939 v Bruselu) sice puvodne vystu- 
doval ekonomii, ale velice rychle 
s tim prastil a zacal psat pro televizi 
a posleze i pro comics. Krome spo- 
luprace s Rosinskim, ktera mu pri- 
nesla jeho nejslavnejsi postavu 
Thorgala, pise i scenare pro ostatni 
malire. Napriklad s Williamem Van- 
cem spachal XIII, klasickou thrillero- 
vou serii ludlumovskeho strihu 
o tajnem agentovi se ztratou 
pameti, dale narval svuj talent 
treba do rad: Corentin (kresba Paul 
Cuvelier), Domino (kresba Andre 
Cheret), Michael Logan (kresba 
Andre Beautemps) ci Tony Static 


DAL9I SLOVA. KTfiRYCH JE 
TENTOKRAT MENE NEZ 
HODNE 

Duvodem, pro ktery byste s Thorga- 
lem meli ztracet svuj cenny cas 
(cenny nikoliv proto, ze byste byli 
nejak extra vyznamni, ale proto, ze 
vam toho casu uz moc nezbyva, 
nebot smrt se blizi), je to, ze comic* 
sova serie Thorgal je skvela fantasy. 
Zanr, ve kterem svisti hrebally, zvoni 
mece, meci zvony, hemzi se skfeti 
a elfove a prohaneji se svalnate kro- 
savice luznatky v kovovych bikinach, 
uz je sam o sobe very silnym mog- 
netem pro ctenare, a kdyz k tomu 
jeste pripoctete kvalitu thorgalov- 
skych pribehu, neni co resit. Thorga- 
lova dobrodruzstvi jsou ladena do 
dark fantasy, vydatne cerpaji z nor- 
dickych legend a nevyhybaji se ani 
vecem, ktere jsou v klasickem ame- 
rickem comicsu schovane v budce 
tabu - cili zname a oblibene trojce: 
sex, smrt a deprese. VThorgalovi 
dupe osud po hlavnim hrdinovi 
s elanem sadisticke zavodni 
kucharky v Den Ryzoveho Nakypu 
(odtrhava mu od ust domaci krmi, 
od penisu zenu a od tenisu maleho 
synka, ze ktereho tak nikdy nebude 
Ivan Lendl, coz je smutne, protoze 
ma talent, ten kluk), lame vaz sym- 
patickym postavdm a komickym 
figurkam a kope jamy se zaspicate* 
lymi kuly deprese, na ktere se nabo- 
davaji spokojene mlaskajici 
thorgalovsti fanove. Svet, ve kterem 
Thorgal existuje, nepatri vubec mezi 
idylicke zahrady, kde by se meli pro- 
chazet duchodci a duchodky a lokat 
posledni dousky kysliku svymi pro- 
modralymi svrasklymi pysky, psy- 
chopaty je to zde nadupano skoro 
jako v Arkham Asylum, navic jeden 
kazdy z techto chorych mozolu usi- 
luje o Thorgaluv exitus (cestnou 
vyjimkou je hlavni zaporacka Kriss 
de Valnor, ktera krome toho usiluje 
i o Thorgaluv koitus), ze vsech koutu 
vylezaji slizka a dabelska monstra, 
na kazdych dvefich visi hned dve 
divky najednou, zkratka vsude jde 
ostre o hubu, at uz se Thorgal pla- 
hoci osamelou bilou pustinou za 
polarnim kruhem, prochdzi vypale- 
nymi vesnicemi nebo se promenuje 
primo v pavucinovite krajind stinu, 
samotne risi smrti. Smrti, ktera 


ZAVERECNYCH MALO 6LOV 

CMALO = VYRAZNE MEME NEZ 

HODNE) 

Dnesfaa jsme me£ tnk trochu ulehce- 
nou proa. Comics Thorgal totiz 
tuzemsky ctenar znd. Bohuzd jen 
zjednahoask], Date z hvezd, a to 
navic neni tou nejsifnejsj thorgalov- 
stinoa, ktera je v rode k mani - 
hlovne proto, zejde o krotky flash* 
bock do Thorgolova detstvL Ale 
i z toho mala (mdlo = vyrazne mene 
nez hocftne) mohl cesky comics man 
paznat jokou silu v sobe thorgaiov- 
skd serie nese. Je to proste vec, 
ktera vam vydrzi az do smrti. Do 
sm r ti , po ktere uz nebude naprosto 
nic, jen totalni neexistence a vecne 
zapomnem. Do smrti, ktera je vam 
stdie blcz a bliz. 


NEKOLfK SLOV. KTERYCH JE 
O NECO VICE NEZ TECH. KTE- 

RYCH SYLO MENS NEZ 
HODNE. ALE KTSEYCH JE 
STALE MENE NEZ TECH. KTE~ 

RYCHBYLO HODNE 

To prvni, co na kazdem comicsu 
upouta na prvni pohled, je kresba. 
Kreslirem Thorgala je jisty prosluly 
svycarsky fachman Grzegorz Rosin- 
ski. Pokud vam to jmeno pfipada 
polske, je to tim, ze to jmeno polske 
je. Rosinski je totiz puvodem Polak 
(narodil se 3. srpna 1941 ve Stalo- 
wej Woli), ovsem Polak, ktery velmi 
rychle pochopil, kde kvete psenka 
a kde nechal tesar diru, a okamzite, 
jak diky sve propracovane, realis- 
ticke a na zdejsi pomery nezvykle 
dynamicke kresbe dosahl v rodne 
vlasti pomerne proslulosti, vzal 
kramle do Belgie, tarn se scuchnul 
se scenaristou Jeanem Van Ham- 


Jiri Pavlovsky, 
Stepan Kopriva 


C o pyrig h t for illustration Lombard. 































soutez 


hodnocenl soutezi: 


6 FIRMOU MICROSOFT: 

Na soutez o obrovske mno^ 
stvf obrovskych joysticku od 
obrovske firmy Microsoft se 
seslq obrovske mnozstvf 
obrovskych odpovedi' 

[nektere jsme nemohli vytch- 
nout do schodu...)* Sprdvne 
odpovedi znely: force feed¬ 
back je zpetnd reakce joys¬ 
ticku no dem ve hfe, tedy 0; 
procesor Force Feedbacku 
Pro bezi na 25 MHz, tedy A; 
do Combat Flight Simuldtoru 
je mozne importovat vsechna 
letadla, tedy A a konecne 
Combat Flight Simulator 
nabizf 8 letadel z 2. svetove 
vdlky (Camel je letodlo 
z prvm' svetove vdlky. ..I), tedy 
C. 

Joysticky a hry od Micro- 
softu vyhrdvajf: 

Fo'rce Feedback Wheel: 

X Miroslav Mlcuch, Sluknov 

Force Feedback Pro Joystick: 

X Radoslav Ondrejcek, Kar- 
vind 

X Jin Kurf first, £eske Budejo 
vice 

X David Simdk, Praha 2 

SideWinder Freestyle: 

X Jan Rejf, Litomerice 
X Tomas Molnar, Bratislava 
X Rodim Sramek, Tabor 

SideWinder Precision Pro: 

X Petr Janfk, Zlm 
X Jana Tousovd, Kiotovy 

SideWinder Gamepad: 

X Marek Mensfk, Pardubice 

Hru MS Combat Fly Simulator: 

X Tomos Tvaroh, Praha 
X Zdenek Vavffn, Nymburk 
X Michal Burkert, Brno 
X Martin Roman, Kosice 
X Jiff Lukes, If ebon 

FILMOVA SOUTEZ: 

Vyherci videokazet Qyri Pokoje: 
X RadekVolak, Tabor 
X Tomas Vacula, Petrivafd 
X Protivfnsky Jirf, Chotebor 
X Dlabacova Marketa, No 
Vyslunf 

Vyherci videokazet Sopka: 

X Koleno Zdenko, Zbiroh 
X Peceny Daniel, Praha 5 
X Drdbek Lodislav, Holesov 

Vyhodnocem souteze The 
Game probehne v pfistfm 
cfsle SCORE! 

VYHODNOCENf VELKE 
LETNI SOUTEZE: 

Vyherci velke letni souteze jsou 
natclfk pocetni, zejejich korn- 
pletni seznam najdete na noli 
internetove stranee 



Soutez 

s firmou JRC o Tomb Raider 3 


upky, dupky, je tu treti dfl 
Lary a s nfm i velkb soutez 
prove o tuto bezvodnou 
hru, kterou sponzoruje JRC. Hop- 
sdnf s Lorou je vyteend zalezitost, 
kterou si rozhodne nemuzete 
nechat ujit, a nose soutez je cestou, 
jak se snadno a rychle dostat ke 
ctyrem original kdm a hromade dal- 
sfch cen: mdme pro vds pripraveno 
10 tricek, 20 efektnich prfvesku, 6 
bezvadnych podmylkovnfku, 5 
kalendafu a deset obrovskych pi a* 
katu, 

A protoze jsou ceny dozajlsta 
Idkave, vymysleli jsme na vds tento- 
krdt zcela pekelne otazky, ktere vds 
budou pronasledovat dtiem i ncci 
a nejednamu z vas jiste zavarf 
mozek: 


1* Cim se lisf Tomb Raider 3 od 
predchozfch dflu? 

a) Lora beha v jedne tojne tokoci 
rtaha. 

b) Lara pouztvd rotocni kuiomet, 
plamenomet a plozmomet 

c) Jednotlive epizody nenasiedujt 
v pevnem poradi f je mozne vybrat 
si srner deje. 

d) Je mozne prepnout pohfed do 
„ vfastnich oct^joko v Quake 2. 

2. Kterou lokaci v Tomb Raiderovi 3 
NEnajdete? 

a} Londyn 
bj Egypt 
c) Area 51 
dj tndii 

3. La re se v tfetim dilu Tomb Rai- 
dera zm£m onatamie. Jak? 


oj Zvet it sejt prso o jedno aslo- 
bj Pribude jt penis f ate je to videt 
jenom, kdyz je vptavkacb 
c} V urovni #mimozemsky korob" 
ji docasne naroste druhy par rukou. 
d) Bude mit vsi. 

4. Jakou velikost poprsf bude Lara mft? 

a) Trojky 

b) Trojky a bez tricka ctyrky 
C) Ctyrky 

d) Petky. 

Odpovedi zasflejte postou kiasic- 
kou (Krupkovo ndmesti 3, Praha 6 r 
160 00) nebo elektronickou 
(redakce@score.cz) do 20.12., kdy 
budou roztfideny, spatne rituaine 
upaleny a ze spravnych bude vylo- 
sovdna tlupa sfastnych vyhercu. 
Takze: Spechejte!!! 



Soutez 

o nejlepsi mapu pro hru Brany Skeldalu 


C azdy urcite alespon uvazo- 
vol o tom, ze by udelol 
vlastni hru a moznd to 
i zkusil. Jindra Rohlfk to nejen zkusil 


a hru dakonciL ale dokonce umozniJ 
vyzkoulet si tvorbu her i ostatnim, 
Na CD s hrou Brany Skeldalu je 
kompletni soda utilit pro tvorbu 
vlastmho dobrodruzstvi, ji mz domi- 
nuje program MAPEDIT, ktery umoi- 
huje tvorbu novych urovni, nep fa tel 
i predmetu. Krome nej jsou zde 
i pomocne utility pro komprimoci 
zvuku i video, pro editaci video 
a podabne. Jak zalozit a editovat 
vlastni dobrodruzstvf je podrobne 
popsdno v hypertextovem manual u, 
ktery je rovnez no CD s hrou. 


A o tvorbu novych mop v teto 
soutezi jde! Behem nasledujfcfch tfi 
mesicu $e dokonale seznamte s edi- 
tory a dalsfmi herne-vyvojafskymi 


vercojky a vyplod'te nejbajecnejsi 
o nejlepe hratelnou mapu; napum- 
pujte ji tak dokonalou hrotelnosti, ze 
bude zcela jiste vybrano komisf s!o- 
zenou z vyvojdfu Skeldalu a redok- 
toru SCORE a nektero ze super cen 
je vase! Casu je dost, ale myslete na 
to, ze vase dilo musf byt pripraveno 
a odesld no do 15, 3. 1999, oby 
mohlo byt 1. dubna odborne (a prill) 
posouzeno. Vysledky budou vyhla- 
seny v kvetnu, ovsem sve vytvory 
posdejte prubezne a my vds 
budeme v malickem ramecku infor- 
mo vat o momenta Inf situaci, 

V teto soutezi muzete totiz vyhrdt 
oprovdu bdjecne ceny: nejlepsi tvurce 
dostone pecftac Pll 300 + 32MB RAM 
+ 2 GB disk, lx akcelerotor Voodoo 2 12 
MB, lx akcelerotor Voodoo a sedm 
bdjeenych tricek - ceny, ktere se budou- 
cim vyvojafum budou jiste hoditi 


Zinzenyrovane mapy ke Skeldalu 
posilejte rovnez na adresu Napo¬ 
leon gameS, Privorskd 33, 181 00 
Praha 8 nebo e-mailem (jen cca do 
1 MB) no adresu 

napoleon@score.cz , Povoleno je vse. 
co vds napadne. Muzete vytvaret 
dobrodruzstvf libovolne delky, pri- 
ddvat novou grafiku, hudbu i zvuky, 
psdt vlastni svitky i dialagy. To, co 
se cen f nejvice, je originalita pri- 
stupu, hratelnost vystedku □ samo- 
zfejme atmosfera, Jokyrni 
prostfedky toho dosdhnete, je jen 
na vds, Aby by I a zachovdna reguler- 
nost souteze, nesmf se zucastnit 
profesiondlri tymy, tedy tymy, ktere 
jiz nej a kou hru vydaly, popripode 
momentdlne pracuji no profesb- 
ndini urovni no nejake hfe nebo 
jinem softwaru. Jejich dflka samo- 
zfejme rddi uvidmne, ale souteze se 
nezucastnf. 


Soutez 

s firmou Ericcson o tfi mobilm telefony 


inma Ericsson, vyrobce 
vynikajfetch a vysoce odol- 
nych mobilnfch telefonu 
(ktere schvalil i James Bond), ngbizf 
vybornou soutez o tfi telefony! 

Abyste vyhrdli, mu site sprdvne 
odpovedet na tfi soutezni 
otazky: 


1) Ve ktere zemi md sfdlo firma 
Ericsson? 

2) Nopiste oznacenf jednoho 

z modelu telefonu Ericsson, ktere se 
proddvaji na nasem trhu! 

3) Ve kterem filmu s Jamesem Bon dem 
se proslavil mobilnf telefon Ericsson? 


4) Napiste jmena dvou dalsfch 
evropskych vyrobcu mobilnfch tele- 
fonu! 

Odpovedi na otazky odesflejte 
nejpozdeji do 20.12.1998 na nor- 
mdlni ci e-mailovou adresu redakce 
a do subjectu nebo no obdlku 
napiste oznacenf,Ericsson", 























V yzkousejte si nejvykonnejsi zvukovou kartu, ktera kdy enstovala. ZnAon lorta Soond Blaster live! pransi novou dimenzi do 
generovam zvukoveho signalu, svou kvalitou prekonava profesionaM 7Murm fihnvydi stefa' typu l Uywood. Karta vyuziva 
k pokryti prostoru zvukem technologie Environmental Audio"*. Cflem je vytvorft pro postecfcace doj ew pobytu 
v realnem ozvucenem prostoru. Uzasnych 256 hlasu hudebni syntezy a moznost efdte' u pcavy zraku v realnem case jsou duvodem 
proc pri poslechu dynamickeho zvuku teto karty budete mit dojem, ze se nadiazite p nroo ve stfedu ordiestiu pn jeho zive produkci. 
Prostorova rozsifeni Environmental Audio Extensions^EAX 1 ") hardwarove urydilena na karte Sound Blaster Live! a podporovana 
nejnovejsimi hrami nabizi kvalitu vjemu, ktera znacne prevysuje moznosti jinydi tedmologii pro tvorbu prostoroveho (3D) zvuku. 
Tato technologie navic pridava moznost rozsirit vsechny existujici hry a muttimedialm tiluly o opravdove digitalni zpracovani zvuku 
a zvukovy zazitek, ktery vas proste porazi! 

Sound Blaster Live! with Environmental Audio — So Real It Has To Be Live! 


Prospechy Sound Blaster Live! 


1 Zvuk v hollywoodske kvalitu. Syntezatory profesjonalm kva- 
lity a digitalni I/O zabezpecuje kvalitu zvuku kterou muzete 
srovnat jenom s digitalnimi systemy domaciho kina. 

2 Vykonny stroj na zpracovani zvuku. Diky procesorovi zvuku 
EMU 10KI kazdy signal je zpraeovany s 32-bytovou presno- 
sti, 192 dB. 48kHz s osmibodovou interpolaci zdokonaluje 
zvuk o ruznym puvodu. 

3 Technologie Environmental Audio rozsiruje existujici obsah. 
Pocit'te hloubku a realitu o mnohem vetsi ncz v existujicich 
systemech prostoroveho zvuku. V pouzivanzch hrach a apli- 
kacich muzete vyzkouset naprogramovany predem prostredi 
jak hale, jeskyne nebo w pod vodou" a tim ziskat neobvykle 
zvukove efekty. 

4 Vystup na vice reproduktorovych soustav. Muzete generovat 


posud I/O MIDI skrz pouziti spojky MIDI DIN. Dosazitrtna je 
take spojka DIN umozhujici zapojeni 4 digitalnich repro- 
duktoru. 

6 256-hlasova hudebni syntcza. Ncobvykla moznost genr- 
rovani do 256 hlasu nabizi mnohem vetsi kvalitu a vykon- 
nost nez profesionalni hudebni zarizeni. 

7 Sound Blaster a standard PCI. Pri pouzrvani magistrate PO 
muzete byt jisti pine kompatibility se standardem Sound Bla¬ 
ster. 

8 Environmental Audio Extensions™ (EAX™) - siroka podpora 
v ovladacich. Otevreny standard ktery umoznuje support se 
strany autoru softwaru. 

9 Internetova stranka Sound Blaster Live! - www.sblive.com 


pocitafem obklicujici zvuk skrz zavedeny do systemu suport 
pro dva az ctyri reproduktory. 


Podivejte se na naSi stranku www - najdete tarn novy apli- 
kace a drivery. 


CREATIVE 


5 Digitalni vstupne/vystupni karta. Tato opce umoznuje di¬ 
gitalni vstup - vystup S/PDIF a prulom v pouzivanych do- 


10 Software - soucast dodavky. Neobvykla nabidka softwaru 
ktera obohacuje moznosti pouzivani karty Sound Blaster Live! 


WWW.SDUNDBLASTER.CDM 


Creative Labs (Irl) Ltd., Representative Office, 00-764 Warsaw, ul. Sobieskiego 110/3; tel./fax: +48 22 646 52 15, tel. +48 22 646 52 16 
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SIEMENS 




Zkuste si predstavit idealni domaci pocitac. 

llrcite rriusf mit multimedialm vybavu na 
zabavu a vzdelanf. Deti na nem ostatne me 
jineho delat nebudou. 

Jeho vykon musi byt srovnatetny s tim, co je 
v kancelafL Bude se na nem totiz pracovat se 
stejnymi prog ra my. Samozfejme to mu si byt 
znackovy pocitac, ktery je velmi spolehlivy. 

Pochopitefne musi komunikovat cesky. A jeho 
cena nesmf zruinovat rodinny rozpocet, 

Siemens Xpert 7 s procesorem Intel® Celeron " 
nebo Intel' Pentium® II nabizi vse r co Ize od 
pocftace do domacnosti ocekavat. Za cenu r 
ktera Vas pnjemne pfekvapl. Mflzete navic 
vyuzitvyhod prodeje na splatky, kdy staci 
zaplatit jen 10 % akontaci a celou castku rozlozit 
do 20 splatek. Nezalezi na tom, zda jste fyzicka 
osoba, zivnostmk nebo firma. 

Siemens s.r.o, 

Loretanske nam. 3, 118 55 Praha 1 
tel.: 02/203 81 111 
www.siemensxz 



Celeron; 

PROCESSOR 



pentium* |J 


Pro dejn f mist a: 

Hypermarket Car ref our Plzefi - Borska pole 
Elektrocity Centrum Cerny Most, Praha 9 
Computer city Praha Zlicfn, Skandinavska 21 - vedle IKEA 
Computer city Brno, Skandinavskd 2 - vedle IKEA 

Xpert 7 

Siemens. Sila noveho. 
















